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A INTENCIONALIDADE EDUCACIONAL DAS TIC E O ENSINO DE
SOCIOLOGIA NO NIVEL MEDIO 1

Josiane Carla Medeiros de Scusa

RESUMO

Este artigo tem como objetivo geral compreender a intencionalidade educacional das
Tecnologias da Informacdo e da Comunicacdo e mere Sociologia no Nivel Médio.
Especificamente, busca refletir sobre a influéncia das tecnologias na sociedade e no contexto
educacional, reconhecer o papel do professor como mediador do conhecimento e investigar a
disciplina de Sociologia mobilizadalps TIC. Tratase de um recorte da nossa dissertagao do
Mestrado Académico em Ensino da Universidade do Estado do Rio Grande dé@Bi@rigue

as Tecnologias da Informacédo e da Comunicagdo venham a favorecer o ensino de forma
intencional, é preciso focam trés pontos fundamentais: a infraestrutura do ambiente escolar,

a formacéo dos professores e o planejamento da atividade peda@btiabalho ratifica a
importancia da qualificacdo do professor de Sociologia. Mesmo com alguns posicionamentos
resistentes em relagcdo ao uso das tecnologias no processo do ensino, € indiscutivelmente
necessaria esta adaptacéo e quebra de barreiras gqumaom a predominancia e defesa da
educacdo meramente tradicionalista na contramdo da abordagem construtivista. Como
referencial tedrico o artigo é baseado nos pressupostos de autoré&acopaio e Leite (2010),

Dwyer (2010), Perrenoud (2000), Tard20(3), Alarcdo (2003) e da pesqursalizada pelo

Comité Gestor da Internet, em 2015, sabteso das tecnologias da informacédo e comunicagao
nas escolas.

Palavras-chave Intencionalidade, Educacéo, TIC, Sociologia, Nivel Médio.

INTRODUCAO

Para que as Tecnologias da Informacgéo e da Comunicacao venham a favorecer o ensino
de forma intencional, € preciso focar em trés pontos fundamentais: a infraestrutura do ambiente
exolar, a formacgéo dos professores e o planejamento da atividade pedagdgica.

Neste contexto as TIC estdo cada vez mais presentes no processo pedagogico, quando
professores e alunos utilizam da mediacdo tecnoldgica para criar, captar e compartilhar
conteuds, sendo objeto de estudo deste trabalho que tem como objetivoayepakender a
intencionalidade educacional das Tecnologias da Informacédo e da Comunicacéo e o ensino de
Sociologia no Nivel Médio.

Especificamente, busca refletir sobre a influénciatdesologias na sociedade e no
contexto educacional, reconhecer o papel do professor como mediador do conhecimento e
investigar a disciplina de Sociologia mobilizada pelas TIC.

Como referencial tedrico o artigo € baseado nos pressupostos de autor&sropaio
e Leite (2010), Dwyer (2010), Perrenoud (2000), Tardif (2013), Alarcéo (2003) e da pesquisa
realizada pelo Comité Gestor da Internet, em 2015, sobse das tecnologias da informagéo
e comunicacao nas escolas.

! Trabalho orientado por Ivanaldo Oliveira dos Santos Filho-deasrado. Universidade do Estado do Rio
Grande ddNorte (UERN) Campus Pau dos Ferrosptail:ppge.pferros@gmail.com
2 Mestre. Faculdades Integradas de Patos (FHRaiE josianesousa@fiponline.edu.br
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METODOLOGIA

Este artigo baseise numa pesquisa do tipo exploratoria de carater bibliografico, a qual
busca compreender a intencionalidade educacional das Tecnologias da Informagdo e da
Comunicacdo e o ensino de Sociologia no Nivel Médio. Batde um recorte da rsas
dissertagéo do Mestrado Académico em Ensino da Universidade do Estado do Rio Grande do
Norte, trabalho defendido e aprovado em 2016.

Como referencial tedrico o artigo € baseado nos pressupostos de autor&aogram
e Leite (2010), Dwyer (2010), Perroud (2000), Tardif (2013), Alarcédo (2003) e da pesquisa
realizada pelo Comité Gestor da Internet, em 2015, sobse das tecnologias da informacao
e comunicacao nas escolas.

RESULTADOS E DISCUSSAO

O aumento do numero de computadores e tabletscodagwoporciona em termos de
equipamentos fisicos haver uma possibilidade de trabalhar contetdos dentro e fora da sala de
aula utilizando metodologias e recursos voltados para a utilizacdo das Tecnologias da
Informacéo e da Comunicacgéao (TIC). O profegsmie estimular o uso de interfaces, ou seja,
ambientes virtuais de encontros e comunicacao.

Seja por meio de chats, féruns, criacéo de blogs e consulta a sites, o professor mediador
dispde de uma variedade de espacos online favoraveis ao ensino poopoata de
intencionalidade educacional tendo as tecnologias como suporte didatico. Dados da TIC
Educacao 2014 smprofessores nasilginosedemonstram interesse em utilizar
recursos educacionais digitais, mas nem sempre existem condi¢cOesragstiunfura e
capacitacao para o uso da Internet com prop

Embora a infraestrutura de TIC esteja avancando nas escolas brasileiras, o seu
uso, bem como a sua apropriagdo nas praticas pedagogicas, ainda representa
um desafio para projetos educacionais e politicas publicas. De acordo com a
TIC Educacao 2014, apenas 30% dos professores de escolas publicas fazem
da sala de aula o principal local de uso das TIC nas atividades com-alunos
um resultado estavel em rela@@013(CGI.BR, 2015a, p. 29)

Este dado pode estar relacionado ao fato de que mesmo com a parte fisica sendo
disponibilizada, o professor ainda ndo sente motivacdo em desenvolver na sala de aula
atividades mediadas pelas tecnologi&gostamente a falta de equipamentos no ambiente da
sala pode ocasionar este numero, ja que a maioria dos computadores ficam instalados nos
laboratorios e salas da coordenacéo pedagodgica, sendo disputados por demandas de alunos d
toda a escola.

Outro fatoé que os docentes precisam aprimorar e estimular competéncias e saberes
para o desenvolvimento de propostas pedagogicas com a utilizacdo das tecnologias apoiadas
em rotinas do ambiente de sala de aula, sendo necessaria a qualificagéo profissional para o
desempenho eficaz e constante deste suporte didatico.

Diante desta informacéo se torna importante refletir sobre como estimular a formacgéo
docente critica e continuada ja explicada por Tardif (2013) e Alarcdo (2003). E comum o
pensamento de que s6 agoragfdo século XX-inicio do século XXI) as mudancas sociais
acontecem de forma acelerada. Desde a Revolugdo Industrial e com a concretizagédo do
capitalismo criotse uma necessidade urgente em obter qualificacdo profissional, seja em qual
area de conheciemto aconteca.
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Com relacao aos professores € indispensével esta preocupacédo. Perrenoud (2000, p. 139)
alerta para a redefinicédao do p-sepefdzerdpoendernt e
concentrandae na criacdo, na gestdo e aregulacdsdas uacoO0es de aprendi
de uma busca continua pela formulacdo dos saberes docentes, tendo como alicerce as reflexde:
coletivas e individuais, a interagdo com o outro e a soma de experiéncias.

O estudo TIC Educacao 2014 apresentou que 67%rdésssores de escolas publicas
declararam que aprenderam sozinhos a utilizar o computador e a Internet, através de uma
aprendizagem autbnoma. 57% afirmaram que ja fizeram algum tipo de formacéo especifica
sobre as Tecnologias da Informacé&o e da Comuimcac

Deste numero 74% pagou pelo curso enquanto 29% teve a oportunidade de se capacitar
através de treinamentos oferecidos pelas secretarias de educagéo e outros 6rgdos do Governo.

A importancia de se discutir sobre o papel do professor, sua formacgwatca
profissional € comentada p&re n s k i (1996, p.136), guando f
basicamente a um regime disciplinar de estu
vez mais conectados virtualmente, dai a importancia de uteaaefsobre a praxis docente
mediada por estas tecnologias.

A pesquisa TIC Educacéo 2014 mostrou que 87% destes alunos sé@o usuérios de Internet,
onde 79% deles acessam via telefones celulares. Através destes aparelhos € possivel fazer
downloads de aplicaos de interacdo e comunicacdo a exemplo do aplicativo WhatsApp e
conteudos propicios para pesquisas escolares e atividades de intencionalidade educacional. Os
professores também utilizam estes dispositivos moveis com acesso a Internet, cerca de 64%,
qua® o dobro da proporcéo de 2013, onde apenas 36% dos professores acessavam a rede po
meio do celular.

Em relacdo a proporcdo de alunos por computador a pesquisa TIC Educacdo 2014
apontou que o numero médio de computadores em funcionamento esta abasaiadden
alunos por turma. O estudo mostrou ga® escolas publicas brasileiras possuem 22
computadores de mesa, dos quais 19 estdo em funcionamento e que no ensino médio, existe
uma média 35 alunos por turma, o que torna o numero de computadores irtsyfaiaruso.

As causas desta porcentagem podem ser abalizadas pela falta de manutencédo em alguns
aparelhos que com o tempo de uso vao ficando obsoletos e sem condicbes de serem
aproveitados pelos estudantes. Também a dificuldade para a renovacao Gadriabale
informatica e o aumento da matricula e da frequéncia escolar que, consequentemente, geram a
diminuicao de oferta de computadores por aluno.

A incorporacéo das Tecnologias da Informacdo e da Comunicagédo na escola favorece
pensar em redes de ¢mtimento e a constru¢do dos saberes por parte de professores e alunos
ndo somente dentro do ambiente fisico escolar. Através da atividade intencional mediada pelas
TIC é possivel organizar o ensino mais global e a aprendizagem além dos muros da lsala de au
através de investimentos em tecnologia educacional e formacéo docente.

Uma média de “82% dos professores de es
aul as por mei o das tecnol ogias”, sendo que
préprios via hternet a serem utilizados pelos alunos (CGI.BR, 2015a, p. 30).

O PROFESSOR MEDIADOR

Pi menta (2008, p . 52) afirma que “essa
social do docente que é a de contribuir com
o professor € metaforicamente uma ponte, uma ferramenta mediadora do saker que
contemplagcéo com seus alunos e com a experiéncia profissional adquire a didatica de mediar
conteudos visando a “permanente construcgéado

ENACEI/SEMAPED, UERN, Mossord, RN — 2019
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Sociedade em Rede e das Tecnologias da Informacéao e da Comunicacaoy&nmsgiaralém
do que receber e transmitir estes conteudos.

O papel desafiador do professor no contexto da cibercutura é garantir a interacdo dos
saberes com os alunos e despertar neles o interesse pelo conhecimento. Castro e Carvalho (201.
apud KENSKI, 202, p. 105) dizem que o professor € um sujeito social capaz de integrar uma

mul tiplicidade de acdes dentro de uma s
i nteragindo com |inguagens, espacos, tempos
inffluenci ando a partir dos seus exempl os e po:
de i1 novacodoes’, capaz de compreender e dar

inerentes a sociedade e a cultura escolar.

“Enquanto educadores, temos que est@antas a estas caracteristicas, para
contribuirmos significativamente para a formacdo de cidadaos criticos e atuantes nesta
sociedade”, € 0 que orienta Satemadgiascanol ei t
instrumento a servico da educacao e sutanp@lidades de melhoramento da motivacao em
aprender e gerar relacionamentos consigo e com o mundo, além de -éoygéneio da
observacao critica e reflexiva da realidade.

A SOCIOLOGIA MOBILIZADA PELAS TIC

Ensinar Sociologia no Nivel Médio se apresenta como um grande desafio para o
professor. Além de dominar os conceitos, temas e teorias socioldgicas, é preciso oferecer uma
metodologia de ensino capaz de despertar nos alunos o interesse em aprendesalrefleti
mundo e a vida em sociedade.

Em 2010 o MEC |l ancou a Colecadao Explorand
o trabalho do professor em sala de adfiéaecenddhe um material cientificpedagdgico que
contempla a fundamentacdo tedrica e mdtmica e proponha reflexdes nas areas de
conheci mento das etapas de ensino da educac
formas inovadoras de construir o conhecimento em sala de aula, a partir de uma preocupacéo
voltada para a formacéo contéindo educador.

Com relacao a disciplina de Sociologia Moraes e Guimaraes (2010, p. 45) apresentam
uma leitura complementar d@sientacdes Curriculares para o Ensino Médio (2006) propondo

ampliar alternativas par a anhpoamértosocolégtmeme nt e
conhecimentos adequados ao Ensino Médio, utilizando linguagem interessante e acessivel a
estudantes que estdao iniciando no estudo da

Tratase de um desafio, conforme citado anteriormente, no tocante ao ensinagsoziol
que requer a permanéncia da linguagem classica e da teoria, a interacdo do sujeito social com
0 Seu meio, a0 mesmo tempo em que a configuracdo atual da sociedade globalizada agrega
novos valores e paradigmas em relacdo ao processo do ensinar eraprend

O socidlogo Tom Dwyer, doutor em Ciéncias Sociais e professor associado de
Sociologia da Universidade Estadual de Campinas defende que a incorporacao das Tecnologias
da Informacéo e da Comunicacéo nas Ciéncias Sociais brasileiras e no Ensino Médiatapr
se como uma janela que se abre com a possibilidade de oferecer novas alternativas de
desenvolvimento e ensino.

Dwyeré um pesquisador atuante na area da Sociologia no Brasil com estudos que visam
propor recursos didaticos vinculados as tecnologias com a intencionalidade educacional na
Educacao Basica. Também foi autor participante da publicagi&géo Explorando o Ems,
lancada pelo MEC em 2010. Neste periédico tratou sobre a Sociologia e as Tecnologias da
Informacéo e da Comunicagéo.

Segunddwyer (2010, p. 165), a Sociologia exerce um papel importante na formagao
do cidad&o bem informado, mas alerta:
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E preciso reonhecer que a mera existéncia das TIC n&o garante, por si s, que
descobertas sejam feitas. E preciso ter pesquisadores dotados de qualificaces
em Informatica e Sociologia, professores capazes de ensinar seus alunos como
pesquisar e teorizar, do contréa aparecimento das TIC na escola pode estar
associado a uma reproducao de saberes ja consagrados. (DWYER, 2010, p.
165).

A utilizacdo das TIC nas aulas de Sociologia como em qualquer disciplina precisa ser
mediada pela atividade didatica do professor. A inclusdo das tecnologias nas Ciéncias Sociais
determina que as aulas mediadas pelo professor com o suporte destas fsramerat
favorecer de imediato o ensino se em primeiro lugar o docente estiver qualificado dentro da sua
area de formacéao e apto a utilizar estas tecnologias, determinando a importancia do papel do
professor.

Para Dwyer (2010, p papd fafilgmeritabde pnsimaf aesjosens t
a compreender melhor o mundo ao redor e a se preparar para enfrentar ndo apenas o mercadc
de trabal ho, mas também a serem capazes de
espirito critico e reflexivo do penmsanto epistemoldgico social através de uma visao do
estranhamento e desnaturalizacao dos fatos.

Além dos saberes relacionados a sua formacéo teorica e sociologica definidos pela
trajetéria da Licenciatura, da pgsaduacédo, da experiéncia de troca comosuprofessores,
do aprendizado com os alunos, das mudancas sociais e tecnolégicas, o educador que tem comc
proposta utilizar as Tecnologias da Informacéo e da Comunicacdo em suas aulas precisa estar
aberto ao novo, a pesquisa de novas formas de ensiaapeender através de um processo de
renovagao constante.

Dwyer (2010, p. 174) mostra que “nNo pas:
outras mudancas tecnoldgicas: integraram tecnologias novas da escrita (impressdo), da
oralidade (rédio),dovisul ( f ot ografia, cinema, televiséao
ndo sdo de agora e sim de décadas, de séculos, onde o professor ja existia e tinha a necessidac
de se adequar sua pratica a cada novo cenario exposto pelo Homem.

O uso das TIC nas aglale Sociologia s6 permitira o aparecimento de uma educacéo
reflexiva se for pautada no ciotergietac refleret o ¢
domi nar criticamente a tecnologia”, Sampaio
g u e fitato qeems alunos terdo com estas tecnologias na escola se diferenciara daquele que
o0s meios de comunicacao e a vida diéaria pro

Geralmente o contato que os alunos possuem com as tecnologias fora da eseela trata
de um acesso voltado paraasuypreferéncias pessoais, como a selecdo de uma interface de
amigos, leitura especializada em teméticas do seu interesse cotidiano, download de videos e
musicas, perfis em redes sociais.

A I nternet € um espaco il i mit adn@zacdhe po
desorgani zada” e vi ce ver sa onde 0 usuar i
comunicacdo com quem Ihe convier, no momento mais oportuno e durante o tempo que durar
o sinal da conexao.

Para utilizar todo este interesse pelas tecnologiassc@lag o professor precisa se
planejar levando em consideracao trés aspectos para o ensino mediado pelas TIC: 0os Aspectos
Organizativos, Metodoldgicos e Formativos, segundo propde o professor Caetano (2015) em
seu estudo sobre “ Teocsn odeosgaifai oes ?E'Fducac¢ ao: g u

Quadro 1- Aspectos a considerar no planejamento de atividades com tecnologia

| Tipologia dos aspectos | Algumas Recomendacdes |
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Organizativos O trabalho com computadores deve fesem grupos reduzidos;
professor deve situar os computadores de forma a que possa Ve
0s alunos e os respectivos monitores; Os recursos tecnol
devem estar posicionados de forma a ndo perturbar a téuiicade
de todos na sala de aula.

Metodoldgicos Preparar atividades que potenciem o trabalho em grupo; Distril
tempo das atividades de modo que todos os alunos con
trabalhar com os equipamentos; Preparar atividades suficiente
distribuir aos alunos que terminem em primeiro lugar; Pref
atividades que desenvolvam a criatividade nos alunos.
Formativos O professor deve familiarizase com 0s equipamentos e 0s softwi
com que os alunos vao interagir; O professor deve conhed
desenwvlvimentos da tecnologia; O professor deve conhece
softwares educativos que vao sendo langados no mercado de f
analisar as suas potencialidades.

Fonte: Cabero (2006 apud CAETANO, 2015, p. 302).

O autor portugués que desenvgbesquisas voltadas para a area de Ensino e Tecnologia
no Brasil, de forma especifica na Universidade do Estado do Rio Grande do Norte, defende que
a Educacdo como um dos campos mais férteis para o uso da tecnologia.

De acordo com o quadro apresentado éess&rio planejar as aulas para o uso das
tecnologias seguindo os aspectos de organizagdo proporcionando um numero razoavel de
computadores por alunos, para que nao fiqguem grandes grupos concentrados em uma Unica
maquina o que pode ocasionar na falta deeatnacéo e conversas paralelas. Os computadores
devem estar dispostos em um espac¢o adequado para que o0s estudantes possam se locomove
com facilidade e o professor tenha acesso visual de toda a atividade a ser desenvolvida.

A metodologia deve ser baseaa tarefas que estimulem a integracéo e a criatividade
dos alunos. O professor precisa garantir um revezamento entre 0s computadores, ou seja, todos
os alunos precisam fazer parte da atividade utilizando os micros. Os alunos que terminarem
primeirodevemt er uma outra atividade a desenvol vel
a disperséo da aula.

E, por fim, o aspecto formativo, que pode ser considerado o centro da atividade mediada
pela tecnologia, quando o professor precisa estar apto e faradaigom os equipamentos e
softwares disponiveis aos alunos, acompanhando as mudancas e novidades de programas con
potencialidade pedagdgica e a sua forma de utilizacao.

Dentro de sua pesgquisa Lemos (2011 apud
professoes reconhecem que os alunos estdo mais motivados e atentos quando 0S recursos
tecnol 6gicos sdo usados na sala de aul a”,
promovam a reflexdo acerca da praxis docente com o intuito de ensinar tendo as TIC como
recursos didaticos e ferramentas mediadoras do conhecimento.

As Orientagbes Curriculares Nacionais para o Ensino Médio indicam a musica, 0
cinema, a TV, a fotografia, charges, cartuns e tiras como recursos didaticos a serem utilizados

pelo professorempal o as aul as expositivas. BTvVasi |
e 0 cinema para a sala de aula é submeter esses recursos a procedimentos -escolares
estranhamento e desnaturalizacao”’

Ver TV e filmes em sala de aula é rever a forma dies@a sala de estar, de

jantar ou nos quartos de casa e nas salas de cinesteogping centerg\qui,

um recurso didatico favorece a discussdao de um tema, 0os meios de
comunicacdo de massa, e ndo pode ser tratado separadamente [...] O uso de
filmes na escola tem sido realizado segundo a necessidade de inovacdo dos
recursos didaticos o filme como bjeto de andlise, e portanto como reflexao
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sobre a realidadeuma modalidade de pensamento (BRASIL, 2006, p- 129
130).

Através da analise destes recursos midiaticos, que possuem uma infinidade de contetdos
importantes e ligados aos temas e conceito®Ilégaos, € possivel despertar nos alunos o
interesse pela teoria socioldgica tantas vezes considerada densa e complexa diante do nivel de
compreensao dos estudantes secundaristas.

Moraes e Guimaraes (2010, p . 55 epmpmailtee r t at
do ciclo de interesse dos estudantes, por mais que pare¢cam banais, podem ser um estimulo par:
se introduzir um conteludo socioloogico” ap.
realizada em sala de aula.

Imagine, por exemplo, uma aula teérsmbre Durkheim. Como aplicar o
conceito de fato social na sociedade em que vivemos? Dependendo das turmas
em que se esta trabalhando, é possivel trazer exemplos reais, retirados de
reportagens de jornais que aproximem a teoria das situacdes experimentadas
pelos estudantes. Fenbmenos como crimes, abortos, gravidez na adolescéncia
e infanticidio sdo relatados diariamente em reportagens expressas e virtuais.
(MORAES E GUIMARAES, 2010, p. 556).

Estas reportagens sdo produzidas pelos veiculos de comunicacdo sejam impressos ou
eletrénicos, sendo ferramentas disponiveis para a mediacdo pedagodgica com intencionalidade
educacional no ensino de Sociologia. Hoje o0 mesmo jornal que foi publicado nalipppel
de sua versédo online digitalizada que pode ser acompanhada pelo usuario via celular, tablet ou
computador. A informacgéo esta disponivel a qualquer hora, em qualquer lugar.

Com relacdo as TI C ¢é niecdansperairso, ks nowsnBr ar
preciso saber interpretar os dados colhidos, e a atividade de interpretacdo e de teorizagdo € ume
atividade conduzida por seres humanos” Dwy.
opcdes de conteudos disponiveis na rede mundial de catopegaa presenca do professor
mediador para orientar o aluno sobre o caminho da teorizacéo € indispensavel.

Maurice Tardif define o ato de ensinar ¢
com um grupo de alunos, a fim de atingir determinados obje&dasativos relativos a

aprendi zagem de conhecimentos e a socializ
atividade instrumental baseada na manifestacdo das relacbes humanas. Um ato que nao
acontece iIisoladamente. E uvama, tenav ecoam, ekas

e Carvalho (2012 apud CASTRO, 2012, p. 19).

Dai a importancia do professor buscar sempre estar se qualificando, atualizando seus
conhecimentos e interagindo com outras formas de saberes para de forma continua absorver
potercialidades que favorecam o ensinar. Em relagéo ao ensino de Sociologia mediado pelas
Tecnologias da Informacgéo e da Comunicacgéo, o desafio € constante.

CONCLUSOES

O estudo mostrou que além dos conteudos tedricos classicos vinculados a disciplina de
Sodologia, o educador precisa estar aberto as descobertas e manuseio de recursos didaticos que
estimulem a redefinicdo do ato pedagodgico. E necessario que o professor adquira uma postura
autbnoma de repensar a sua formacédo, quando hoje a propria Intemesgago para que ele
venha a se qualificar através da Educacao Presencial ou a Distancia.

O trabalho vem ratificar a importancia da qualificacdo do professor de Sociologia.
Mesmo com alguns posicionamentos resistentes em relacao ao uso das tecnghogEEsso
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do ensino, é indiscutivelmente necessaria esta adaptacdo e quebra de barreiras que corroborz
com a predominancia e defesa da educacdo meramente tradicionalista na contramdo da
abordagem construtivista.

Os desafios sdo imensos, mas podem ser Utermativa de inovacdo de técnicas e
métodos para a Educacédo Basica, possibilitando aos alunos além de inovar, gerar novas formas
de aprendizagem de conteudo por meio de uma pratica pedagogica mediada. A multiplicidade
das acBes possiveis dentro do comtedcolar precisa ser (re)conhecida e aprimorada, ndo s6
com um Vviés de investigacdo para analise do cotidiano , mas para apresentar formas de
melhoramento da praxis docente e uma constante auto avaliacao das a¢c6es desenvolvidas dentre
e fora da sala de Bucom o objetivo de formar cidadaos e contribuir para o crescimento local
e global, havendo a necessidade de refletir de forma pratica sobre estas afirma¢gdes do campo
tedrico.
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A UTILIZACAO DO SOFTWARE ACD/CHEMSKETCH COMO PROPOSTA
METODOLOGICA NO ENSINO DE QUIMICA ORGANICA 3

Dino Benevides de Souza Néto
Maria Lauriana da Silva

RESUMO

Atualmente a pratica pedagdgica do ensino da Quimica vem sendo modificada buscando
alternativas para tornar as aulas mais dinamicas e interativas, fazendo com que os discentes
construam seus préprios conhecimentos através das problematizacdes e didogés qu
propostos em sala de aula. Diante disso, a inser¢ao de tecnologias interativas no ensino da
Quimica é algo crucial para tornar mais amplo o campoodbecimento quimico, fazendo

com que as aulas se tornem dinamicas e que dialogue com o cotidiatondssfazendo um

aporte teorico da literatura estudada com o cotidiano destes educandos. Diante desta
problemética, o presente trabalho tem o objetivo de utilizar o software ACD/ChemSketch como
um recurso para auxiliar rgprendizagem dos contetdos dei@ioa Orgéanica analisando

assim as propriedades gerais dos compostos organicos, através da criacdo e modificacdo de
estruturas quimicas. Este trabalho tisgade uma pesquisa experimental, com o proposito de
investigar uma determinada hipétese a partirda causa e efeito. A metodologia que assegura
esta pesquisa foi a Metodologia Dialética do autor: Celso dos Santos Vasconcellos (1992), para
fundamentar utilizaremos os seguintes autores: Bardo (2006); Sousa, Machado e Oliveira
(2014) e Goncalves (2014kste software foi escolhido por ser freeware que podera ser
livremente utilizado em qualquer escola e sua interface apresenta textos bem simples que
tornam o software interativo do ponto de vista computacional. Apds ser montado a estrutura
quimica, € possel analisar o seu aspecto tridimensional e bidimensional e este programa
possui um banco de estruturas e vidrarias que facilita a ppEtagogica dos discentes.
Esperase que este trabaltamntribua com a educacdo quimica através do uso do software
gratuito ACD/ChemSketcltomo uma proposta metodoldgica para a educacdo quimica a fim

de minimizar o paradigma da monotonia nas aulas de Quimica Organica, através de um novo
olhar tecnol6gico para tornar o alunado o cerne da pesquisa com o0 auxilio devaglicati
educacionais que o despertam interesse a pesquisa, destacando a importancia do uso de
softwares no ensino a fim de tornar multidisciplinar o conhecimento quimico para atrair de
forma significativa o empenho e a dedicacédo dos alunos nas aulas de @oimi&afase em
Quimica Orgéanica.

Palavras-chave: Ensino da Quimica; Sofware Educativo; Ensino por problematizacao.

INTRODUCAO

E sabido que as aulas da disciplina de Quimica ainda estio inseridas em um contexto
tradicional de ensino, fazendo que as aulas do jeito que sdo lecionadas tendenciam a aceitacao
dos alunos os conteudos da disciplina. Um impasse muito contestavel pebmoeelsi€ a falta

3 Trabalho orientado por Thiagdongalves das Neves. ¢ thiago.gdn@hotmail.com

4 Licenciando em Quimica, Instituto Federal de Educacéo Ciéncias e Tecnologia do Rio Grande-thRNorte
E-mail: dinobsn@gmail.com

5 Licenciando em Quimica, Instituto Federal de Educacéo Ciéncias e Tecrimdgia Grande do Nori#-RN.
E-mail: laurianal989@hotmail.com
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de condicdes de trabalho relacionando também a carga horéria explosiva, diante disso, €
interessante que o sistema educacional de ensino repense o fazer pedagdgico para que 0S
discentes se sintam motivados do ponto de vista prético een galas atrativas e inovadoras

para atrair a atencao dos alunos com ferramentas pedagoégicas que dialoguem com a sua ordem
cotidiana.

Repensar pratica pedagdgica para trazer ferramentas que dialogue com o cotidiano dos
discentes é de suma importancia pemaar sélida a construcdo de conhecimentos para
problematizar conceitos ressignificar a sala de aula tornando o conhecimento mutuo
mediador/aluno. Com isso, os autores Sousa, Machado e Oliveira (2014, p. 148) discorrem,

Contextualizar o ensino de quiraindo impede que os discentes participantes
deste processo sejam capazes de resolver as questdes que até entdo eram vistas
de maneira classica, pois contextualizar o ensino néo é fugir dos contetdos ou
conhecimentos necessarios e basicos que estes distewen dominar, mas

sim, buscar novas formas de transmitir estes conhecimentos e que estas novas
formas sejam atrativas, uma vez que ndo sendo assim esta ideia néo tera
sentido algum.

A contextualizac&do no ensino da Quimica € de suma importancia paadaensino
mais dinamico e motivador, como foi mostrado pelos autores: Sousa, Machado e Oliveira,
contextualizar ndo € tornar o ensino superficial nem menos fugir dos contetdos, é uma maneira
de ressignificar o ensino trazendo novas abordagens paramalacom a ordem cotidiana dos
di scentes a ponto de fazer “links” com outrz:
interativo e motivador.

E claro que isto ndo é tudo, é um equivoco imaginar que a escola do futuro
sera aguela que melhor soulidat com as maquinas, mas sim, aquela que
possuir um professor que desempenhe o papel de facilitador, que saiba atrair
a atencao do aluno para a Quimica, observando uma tela, uma animacgao, um
audio, um site ou uma atividade proposta pelo professor no tasaopuna

gual todos acompanhardo ao mesmo tempo, permitindo a contextualizagédo do
tema, de forma interativa e ladica. (Bardo, 2006, p. 02)

Com issops educadores téque atuarem como mediadores de sua pratica para priorizar
problematizacfes e didlogona sala de aula para atrair a atencao dos alunos para que haja uma
construcdo solida de conhecimento colocando assim os educandos ao cerne do processo com
capaz de relacionar a literatura quimica com situacfes vivenciadas em seu cotidiano de forma
interatva.

Diante desta problematica, o presente trabalho tem o objetivo de utilizar o software
ACD/ChemSketch como um recurso didatico auxiliar na aprendizagem dos conteddos de
Quimica Organica analisando as propriedades dos compostos atravées de analisdsrds estr
quimicas. Este recurso tem o propoésito de ajudar as reparticbes estaduais de ensino para
incentivar os professores a utilizarem tecnologias educacionais para tornar o ensino da Quimica
mais dinamico e motivador centrado diretamente na construg@mbdecimentos pelos alunos
com a utilizacdo da metodologia dialética.

FUNDAMENTACAO TEORICA

Metodologia dialética
A metodol ogia dialeéetica estéa centrada nos
aluno seja um ser participativo na relacéao ¢
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abordagem tradicional, esta metodoktogtaulutpoaz
|l evando em consideracamndo emdiao i nceiraldoa pau a
curiosidade medi ant eS eogsu ncdoon tVealsccaosn cegerh | (puse S t1OE

Uma metodologia na perspectiva dialética basei@m outra concepc¢éo de
homem e de conhecimento. Entende o homem como um ser ativo e de
relagbes. Assim, entende que o conhecimento ndo é "transferido" ou
"depositado" pelo outro (conforme a concepcao tiaddt), nem é
"inventado” pelo sujeito (concepgdo espontaneista), mas sim que o
conhecimento é construido pelo sujeito na sua relagdo com os outros e com o

mundo

A partir disto, esta metodol ogia traz uma
dowcentes oferecendo uma construcédao do conhe
pel o aluno, entdao o educador tem que despert
efetivacdo do conhecimento relacionando com

Os asGasmgarin e Pexphamncqud 2du®ndo o di sc
gue sua pratica surte efeito, podera suscit
processo da aprendizagem para transfotmar o
educacionai s gque muitas vezes comprometem o
ndo instigue este ser a refletir os conheci
mostram eficazes quando o medi adorgc ipornoapi osn h
voltados a problematizacdo e ao di 4l ogo par a
al uno.

Entdo a metodologia dial ética, €é uma alte
do conheci mento a partir odse ceosnthae cmenteondtool so gpr
em trés grandes pil ares, sendo el es: Mo bi |

conheci mento e El aboracdao da sintese do conh

Tecnologias no ensino da quimica

Atualmente, ensinar uma disciplina que em partebgrata em algumas situacdes
tornase um grande desafio para os educandos quando busca inserir tecnologias ou meios
alternativos relacionados ao ensinar e o aprender, principalmente quando relaciona as condi¢des
de trabalhoss.carga horaria excessiva.

O paradigma das condicdes de trabalho deve ser rompido tentando aprimorar as praticas
pedagogicas para estimular a atencdo dos alunos levando aulas dindmicas e inovadoras
inserindo assim ferramentas tecnolégicas para tornar o aluno o cerne da constru¢do do
conhecimento tornando um ser capaz de fazer relacdes com o meio a qual esta inserido.

O aparato tecnoldgico que temos hoje, como os smartphones, noteoogigtadores
e etc. tornararse ferramentas bastante frequentes na vida das pessoas, e que dendatrai
forma crescente a atencdo dos alunos, entdo é conveniente aliar estes meios para tornar a aula
mais dindmica e produtiva por meio de softwares e ambiente virtuais de simulacdo para
despertar e incentivar os alunos a era digital reconstruindo o coenéz de forma individual
ecoleiva.Segundo Baradao (2006, p. 06) ,

computador fara uma correlagdo facilitada dos conteldos vistos em sala de
aula e os disponibilizados em ambientes virtuais. Isto amplia em muito os
horizontes do aluno, antes limitadeaa de aula, poucos videos na area de
Quimica e laboratérios pouco equipados.[...]
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Com isso, a insergcdo de computadores e a utilizagdo de ambientes virtuais na sala de
aula torna o ensino facilitado a partir de situacdes que dialogam com o cotmsatieakntes
os tornando atrativo e motivador ampliando os horizontes do conhecimento para tornar amplo
com utilizacao de ferramentas dinamicas para incentivar a pesquisa.

Isso implica que ndo basta termos as TIC em maos, temos que ter a
criatividade suficiente para saber agir com 0sS recursos e proporcionar aos
nossos alunos uma nova forma de aprendizado que nos tragam solugfes para
uma sociedade que avanca em uma velocidade cada vez maior.
(GONCALVES, 2014, p. 42)

Para tornar o ensinordimico e atrativo para o alunado ndo basta apenas os discentes
terem as tecnologias ao alcance, tem que priorizar a criatividade para proporcionar aos alunos
um aprendizado para propor solu¢cdes em seu convivio social.

Software acd/chemsketch

O software ACD/Chemsketch (Figura 01) tem duas formas de distribuicdo: uma
académicaRKreeware Instalagéo gratuita em todo o site na sua instituicdo académmatia
comercial (Experimente a versdao completa (ou comprelimg) para uso comercial e
govenamental.para esta pesquisa foi utilizado a licenga freeware com cunho demonstrativo
nas aulas de Quimica Organica.

Figura 01:dconedo software.

VT&P‘IP(@

Fonte: ACD/Labs (2019)

Segundo a empresa ACD/Labs (124H.9) o software na versao freeware é um pacote
de desenhos/estruturas quimicas organicas, organometalicas, polimeros e Markush, diante disso
este programa calcula as propriedades gerais, visualiza estruturas 2D e 3D e nomear estruturas
e previsao log P. A figura 02, apresenta a interface inicial deftteare.

Figura @: Interface inicial do software.

Fonte: ACD/Labs (2019)

Este software dispbe também de um banco de estruturas, dentre elas: Alkaloids;
Carbohydrates; DNA/RNA Kit; Lab Kit; Labels; Lattice; Lewins Stuctures, entre outros.
Alguns deste templates podem serem modificados e facilitam as aulas de Quimica ternando
as mais dinamicas e interativa na qual o aluno podera criar a qualquer molécula ou usar as
di sponiveis nesta aba. Na figura 03 mostra o
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Figura @: Interface inicial do software.

-
whko et .

Fonte ACD/Labs (2019)

Apo6s ser montada a molécula é possivel analisar em 3D, selecionando atomos, ver
angulos de ligacao, entre outros, na figura 04 mostra o ambiente virtual 3D.

Figura04: Interface inicial desoftware.

Fonte ACD/Labs (2019)

O software ACD/Chemsketcde torna uma ferramenta potencializadora ao ensino de
Quimica Orgéanica auxiliando os professores em sua pratica pedagdgica com a demonstracao
de compostos organicos e fazendo com quur®s utilizem softwares educativos livres para
aprender contetdos abstratos a partir das simulacdes que séo utilizadas.

METODOLOGIA

Para o desenvolvimento desta pesquisa nos orientamos em uma pesquisa qualitativa, o
autorGerhardt & Silveira, (2009, pl)definequé A pesqui sa qual icdamat i v a
representatividade numérica, mas sim, com o aprofundamento da compreensédo de um grupo
soci al, d e u rkatdo,cestq) Pesquisa angoase préocupa com a representacao
numerica, mas sim com andlise e interpretacdo, ou seja, na subjetividade dos dados
alcancados.

O trabalho tratase de uma pesquisa experimer8agundo Fonseca (2002,. 38) “ A
pesquisa experimental seleciona grupos de assuntos coincidentes, sahaiestamentos
diferentes, verificando as variaveis estranhas e checando se as diferencas obsasvadas
respostas sao est atDiamstddisso,a tmabalho lbusca éxgerimenhtarcwsd | v a
de um software dindmico através de uma aula interativa com situ;oesdiano.

Aplicacéo da pesquisa

ENACEI/SEMAPED, UERN, Mossord, RN — 2019



22

Para a aplicacdo do trabalho, a instituicdo precisara ter um laboratério de informética
em pleno funcionamento para a utilizacdo do software. O conteddo que sera utilizado é:
Hidrocarbonetos com uma abordagem cotidia

Para desenvolvimento da aula o professor podera comecar com uma sequéncia de
imagens sobre: Vela; Gasolina; Querosene; Gas Natural; Plasticos; Bolinhas de naftalina;
Acetona e outros. Apos este momento o professor lancara a seguinte perguntael@gaba r
das imagens apresentadas com a Quimica Organica? Em seguida, os alunos analisardo o0s
compostos organicos presentes nas imagens apresentadas, e com o auxilio de um questionario
subjetivo utilizardo o programa ACOhemsketclpara desenhar os compos&analisar em
aspecto 2D/3D presente neste questionario e desenvolver uma producédo textual contemplando
como os Hidrocarbonetos estéo inseridos no nosso cotidiano.

RESULTADOS ESPERADOS

A partir das aplicacdes buscamos fazer uma analise qualitativeaspesquisa, para
adensar a importancia da utilizacdo de tecnologias educacionais no ensino, mostrando aos
professores um novo pensar pedagdgico com ferramentas que agucam a atencao dos alunos
para uma melhor efetivacdo do conhecimento pelos alunogopste apresenta duas secoes,
sendo elas: 4.1 que sera abordado a descricdo do questionario investigativo que sera utilizado
no software ACDChemsketcle na 4.2 a analise dos possiveis resultados desta aplicacéo.

Descricdo da atividade investigativa
O questionério que sera utilizado € composto por trés questdes subjetivas no contetdo

“Hi drocarbonetos”, a guestao “um” reivindi
correspondentes no software, moste suas propriedades e descreva quais 0s grupos funcionais
presentes no composto relacionado. A quest a
citem qual a nomenclatura oficial (Il UPAC) a

alunos produzam um texto dissertativo contemplando como os compostasatiidnetos
estdo inseridos no nosso cotidiano, a figura 05 apresenta a atividade que sera utilizada. Diante
disso, as atividades investigativas se tornam importantes ao ensino e aprendizagem dos

discentes por guiar os discentes no decorrer da utilizacgaftderes intuitivos.
Figura05: Atividade para uso do software
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Possiveis resultados da aplicacao

Apos as etapas de aplicacdo, esperamos que a utilizacao do softwatha@BKletch
nas aulas de Quimica Organica contribua com escola publicas a fim de tornar o ensino dindmico
e interativo a partir da insercado de tecnologias educacionais ajudando assim os discentes a
repensarem a sua pratica pedagdgica com ideias criativas que féaremcdi na sala de aula
para tornar o aluno um ser ativo capaz de construir seu conhecimento através de situacdes que
estdo presentes em seu cotidiano.

CONSIDERACOES FINAIS

Diante do exposto, esperamos que esta pesquisa contribua de forma significatova
ensino de Quimica Organica trazendo um novo olhar para a educacéo a fim de minimizar o
paradigma da monotonia no ensino da Quimica através da insercéo de softwares livres para
tornar multidisciplinar a literatura quimica para que o alunado se tarreonstrutor ativo e
com relacdes em seu meio académico e social.
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AS TECNOLOGIAS DIGITAIS DA INFORMAGCAO E COMUNICAQAO NO
CONTEXTO DA CIBERCULTURA COMO DESAFIO PARA PRATICA DOCENTE

Agsneide Simone da Silva
Alaide Vieira de Andrade
Aline Vieira de Andrad®
Heloiza Aline Pereira Silva

RESUMO

As Tecnologias digitais da Informacao e Comunicacao (TDIC) na prética docente estdo sendo
utilizadas de forma gradativa. Com o avanco das tecnologias na sociedade contemporanea,
surge a necessidade dos professores estarem em continua formacéo, sengoee d& uma
organizacao pedagodgica interativa e inovadora que possa rever a forma de ensino tradicional e
estabelecer novas relagbes entre teoria e pratica. Este estudo visa identificar as praticas
pedagogicas que com o uso das TDIC contribuem, para unoerscontexto da cibercultura

na disciplina de Lingua Portuguesa no ensino fundamental Il. Também objetiva analisar as
praticas pedagogicas dos professores frente as TDICs e a forma como elas influenciam essas
praticas, tentando dessa maneira conhecer@pcao dos docentes sobssaerelacdo. Para

tanto, fizemos estudo bibliografico do referencial tedrico, com o FREIRE (2018), LEVY
(2010), RIBEIRO (2010), ROJO (2013), KENSKI (2012), FREIRE E GUIMARAES (2011),
PERRENOUD (2000) e PIMENTA (2002) entre m#rautores que ajudaram a embasar essa
pesquisa. Com isso, conseguimos verificar algumas informacfesngobvem a prética
docente e que necessitam ter uma influéncia direta do fazer docente.

Palavras-chave: EducacaoCibercultura Tecnologias digitaisPraticas pedagodgicas.

INTRODUCAO

Este trabalho pretende mostrar como as Tecnologias digjithas Informacdo e
Comunicacgéo, as TDIC, podem proporcionar uma proposta de ensino inovador no contexto da
cibercultura na/para pratica docente, para que outrofegsores e escolas vejam as
contribui¢des, e que ela seja desenvolvida em outras disciplinas e niveis de ensino, em qualquer
segmento, seja na educacdo basica e/ou ensino superior.

Ainda sobre a cibercultura, LEVY (2010, p
materiais e intelectuais, de praticas, de atividades, de modos de pensamento e de valores que se
desenvolvem juntamente com 0 cr esnodatiegna o do s
materna, através de dispositivos méveis e outras tecnologias digitais, pode permitir o contato
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direto do aluno, com os diversos modos de uso da lingua, e eldgrata além de um conjunto

de signos convencionais, consideraiadava e dinénica em diferentes contextos de uso social

da escrita. Segundo Ribeiro (2010, p. 43.) d
da sociedade contemporanea é marcada pelo uso das tecnologias digitais em varias atividades
cotidianas dos sujeitos so@a i s " .

O papel fundament al da escola e dos profe
mas “ensinar a aprender”. Ensinar a aprende
orientar para que os educandos desenvolvam um olhar critico e reflexiautmromia.

As Tecnologiagligitaisda Informacdo e Comunicacad)IIC) napréaticadocente estao
sendo utilizadas de forma gradativa. Com o avanco das tecnologias na sociedade
contemporanea, surge a necessidade de os professores estarem em continua$emmaedo,
na busca de uma organizag@edagogicanterativa e inovadora que possa rever a forma de
ensino tradicional e estabelecer novas relacées entre teoria e pratica.

Com a insercdo dessa ampla gama de tecnologias que podem ser Uteis no ambiente
educacioal, os docentes precisam atuar com base em um novo paradigma, ndo mais apenas
transmissores de conhecimentos e informacg8es, mas criando situacfes de apneatiaaése
das quaisos alunos sejam protagonistas e deixem de ser uns meros receptores de
conlecimentosDessa forma, tornanelas cidadéos criticoseflexivos e interativos com o uso
das tecnologiadigitais.

As TDIC séao consideradas recursos pedagogicos para dinamizacdo das aulas,
potencializacdo do trabalho pedagoégico e desenvolvimento da augodos alunos. Nessa
perspectiva, ao inserir a cibercultura no ambito da educacdo, o papel do professor na
contemporaneidade aponta desafios no contexto da cibercultura, e como as contribuicdes das
tecnologias digitais e 0 uso das midias pode, poteramalip uso da lingua materna ,
possibilitado a formacgéo de cidadaos criticos, autores do seus conhecimentos, tanto no espaco
escolar como na sociedade e ciberespacos.

Nesse contextgurge a probleméatica dessa pesquisa que versa sobre: Quais as praticas
pedagdgicas, com o uso das TDIC, que podem contribuir para um ensino inovador no contexto
da cibercultura na disciplina de Lingua Portuguesa no ensino fundamental 11?

METODOLOGIA

A pesquisa realizada seduantitativa e qualitativadesenvolida em funcdo da
necessidadde observacfes aplicacdo de questionariosmo propostde contribuicdesas
TICs na qual viabilizamo processo ensino aprendizagem no ambiente esddmsa
configuracdo, DalFarra e Lopes (2013, p.71), referirgl® a contribui@o dos métodos na
pesquisa: (...) os estudos quantitativos e qualitativos possuem, separadamente, aplicacbes muito
proficuas e limitacdes deveras conhecidas, por parte de quem os utiliza ha longo tempo.

Os elementos que vdo fundamentar a pesquisa darfentagdo, argumentacdo e
informacgfes precisas para catalogar os resultados, advindos assim da observacdo e das
referéncias bibliogréficas.

Segundo Marcore Lakatog2003), a observagcao é uma técnica de coleta de dados para
conseguir informacdes e utiliza sentidos na obtencéo de determinados aspectos da realidade.
N&o consiste apenas em ouvir, mas também examinar fatos ou fendmenos que se deseja estudar.

Com isso,contempla estudos sobre a pratica docente de professores de Lingua
Portuguesa do ensino fundamentalAlém disso, faremos umpesquisa bibliografica com
respaldo em autores de relevancia com o uso B#3, Bao eles: Kenski (2012); Rojo (2013);

Lévy (2010); Freire e Guimarédes (201apabordar a pratica docente os autores: F(2D&8),
Perrenoud2000) Pimenta (2002), Santos (2011), Ribeiro (2015) e entre outros.
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Dessa forma, seré feita a aplicacdo de questionarios, em que Marconi e Lakatos (2003)
afirmam que o questionario deve ser limitado em extenséo e finalidade, se for muito longo,
causa fadiga e desinteresse; se curto demais, corre o0 risco de nédo oferecer suficientes
informacoes.

Para que pudéssemos delimitar a quantidade de sujeitos paraspesegalizamos,
inicialmente, um levantamento em oOrgao oficial para averigarero de escolas da rede
municipal de ensingue oferecem o ensino fundamental Il, constatamos que o municipio de
Mossoro6 possui 26 escolas que oferecem esse nivel de.@isinte nUmero encontradoara
a pesquisgos critérios para a escolha das escolas veta as que obtiveram o maiodice
de Desenvolvimento da Educacéo BagIiC&D).

Congruentemente, nos detivemos ao IDEB devido ser referéncia, que analisa as
estratégias didaticas usadas nas escolas e avaliam as praticas pedagdgicas que garantam
condigBes basicas de ensino e aprendizagem.

A pesquisa sera realizada etheggcolas da Rede Municipal de Ensino de Mos&iMo6
que obtiveranmaiorindice de Desenvolvinmto da Educacéo Basi(®EB), segundo o Ultima
divulgacao feita peldnstituto Nacional de Estudos e Pesquisa Anisio Teix@dikEP),
realizado no ano de 2@la saberEscola Municipal Rotary nota 5.8, Escola Municipal
Dinarte Mariz— nota: 53. Se&o sujeitos dessa pesquisa professores de Lingua Portuguesa do
9°ano do Ensino Fundamental

ANALISE E DISCU SSAO

As tecnologias digitais estao presentes na sociedade desde os tempos remotos. O homem
na Idade da Pedra, mesmo parecendo fragil fisicamente, diante de animais ferozes que habitava
a natureza, soube criar técnicas para poder dosné utilizar esses aninsatambém como
fonte de alimentacéo para sua subsisténcia. Utiliza a agua, fogo, pedras, cepos de madeiras e
outros materiais advindos da natureza, técnicas essas que o homem desenvolveu que sdo na
atualidade o referencial para implantacdo do que se cleamadgia.

O termo tecnologia veio da Revolucédo Industrial que se iniciou na Inglaterra no século
XVIIl e, desde entdo, se expandiu para outras areas. A partir do século XX, surge as
Tecnologias Digitais da Informacdo e Comunicacdo (TDIC) que evoluiraayés de
utilizacdo de computadores, desenvolvimento da internet e que hoje faz parte do cotidiano do
ser humano, séo de tdo facil acesso que muitas vezes nem mesmo percebemos.

As tecnologias aparecem em quase tudo que precisamos para sobreviveryisigja na
pessoal ou profissional, sem elas ficamos obsoletos e ndo acompanhamos o ritmo acelerado da
era digital que se encontra em circulacdo em todo o mundo. Diante disso, compreendemos que
“A tecnologia foli mui t o mai sviapeewstod.a],ousaja,i t o m
fazer de forma que as pessoas que sdo submetidas a essa tecnologia, que a recebe, possam
domindl a corretamente” (FREI RF2. GUI MARAES, 2011

Tecnologias sdo instrumentos e técnicas criados pelo homem e tem um papel
fundamental no dmbito da inovacgéo e interacdo, estando presente em outras formas, utilizamos
a técnica da linguagem, para comunicac¢ao, ndo sabemos, mas desaggawias, pois foram
criadas e estao presentes na sociedade.

A evolugdo tecnolégica ndo seestringe apenas aos novos usos de
determinados equipamentos e produtos. Ela altera comportamentos. A
ampliacdo e banalizacdo do uso de determinada tecnologia impéein
cultura existente e transformam n&do apenas o comportamento individual, mas
0 de to@ grupo social. (KENSKI, 2012, p. 21).

*Disponivel em <http://www.ideb.inep.gov.esultado>Acesso em 10 de outubro de 2018.
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As TDIC exigem transformacfes n&o apenas nas instituicées educativas, mas, na propria
acao educacdo e na forma como a escola e toda comunidade escolar Hasitéizfartir das
suas teorias, praticaeasino aprendizagem. Os professores vém percebendo que as TDIC, estédo
proporcionando verdadeira interagdo no processo ensino aprendizagem; o uso dessas novas
tecnologias digitais, sao ferramentas educacionais que devem ser agregadas ao curriculo escolar
como uma proposta desafiadora as novas competéncias de ensino.

As tecnologias digitais surgiram, entdo como a infraestrutura do ciberespagco,
novos espacgos de comunicacdo, de sociabilidade de organizacdo e de
transacdo,mas também novo mercado da informagdo eonhecimento.
(LEVY,2010, P.32)

Se as aulas forem motivadoras ocorre 0 que chamamos de trocas de experiéncias e
interatividade, adquirindo novos conhecimentos, através das tecnologias, que instigam o0s
alunos a serem criticos para que favoreca umandigegem com mudancas. Segundo Rojo
(2013, p.208) nos fal a: “As tecnol ogias de
escola enquanto instituicdo, sempre representaram algum tipo de desafio para aqueles que
atuam nessa esfera e, certamente,tessenb ém ha de ser venci do”

Se os textos mudaram suas linguagens, competéncias e capacidades de leitura, a didatica
do professor, precisa acompanhar essa nova realidade; possibilitando maior mobilidade e
flexibilizacdo, diante as midias, que permite a soo® sujeitos, até mesmo os da periferia que
entre em contato com praticas que antes eram restritas a grupos de poder (ROJO,2013).

As novas linguagens tecnoldgicas e 0s processos de ensino aprendizagens da Lingua
Portuguesa, precisam ampliar sua busagaegpacos educacionais com circulacdo de novos
conhecimentos, e os docentes podem adaptar se a essa realidade, para que as praticas de sala de
aula tornerrse mais atrativas, tanto para o professor como o aluno.

Os professores que estdo em atuacdo na eftutasica ou ensino superior precisam
dessa nova aquisicado de conhecimentos na area tecnolégica, pois o mercado de trabalho o qual
muitos apropriarse para seguir na sociedade atual, preza pela utilizacdo das informacdes
visando um profissional critico qsaiba lidar com as tecnologias em diferentes situacdes que
Ihes sdo propostas para atuar no mercado da era digital.

Um dos grandes desafios que os professores brasileiros enfrentam esta na
necessidade de saber lidar pedagogicamente com alunos e siexaginas:

dos alunos que ja possuem conhecimentos avancados e acesso pleno as
Ultimas inovagdes tecnoldgicas aos que se encontram em plena exclusédo
tecnoldgica. [...] O desafio maior, no entanto, ainda se encontra na propria
formagédo profissional para eehtar esses e tantos outros problemas
(KENSKI, 2012, p. 103).

As TDIC proporcionam uma nova relacao profesgano, principalmente se elas forem
utilizadas para resolver problemas que os alunos estdo com dificuldades e se sentem desafiados
a resolvélos, com situacbes que lhes favorecam interesses, como pesquisas, atividades
propostas a partir de projetos e feiras de ciéncias, ofertando um olhar critico sobre o
conhecimento adquirido.

A escola pode acompanhar o desenvolvimento da sociedade, partretiexdies sobre
o saber fazer docente de modo que a cibercultura esteja presente nas praticas pedagdgicas, no
processo ensino aprendizagem. Sobre pensar a pratica, comungamos com o que Freire (2018,
p.40) defende: “E pens anaduae antem qué se aademethaar a  pr
a proxima pratica”. Com essas prerrogati vas
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acontecer mediatizada pelas tecnologias digitais da informacéo de comunicagao, de modo que
o professor reflita sobre sua pratica ¢ frense seus planejamentos e metodologias com intuito
favorecer a cibercultura, reconstruindo perspectivas inovadoras no aprender e ensinar na cultura
digital.

Perrenoud (2000) afirma que as competéncias ndo sdo apenas saberes, mas integram,
absorvem condcimentos adquiridos no decorrer da historia de vida das pessoas. Uma ideia
comum nha nossa cultura € a diferenca entre saber fazer. Nao basta saber, sendo necessario saber
aplicar, mobilizar, por em movimento, transformar em acéo visivel.

A educacdo temamo grande desafio adaptar o Projeto Politico Pedagégico (PPP),
introduzir as TDIC, como uma proposta de interacdo envolvendo o processo de ensino
aprendizagem, pois cada vez mais o acesso e dominio das TDIC constituem uma maneira de
desenvolvimento pesdoa profissional a pratica docente. Pode se constatar o distanciamento
de quem conhece e desconhece o processo de aprendizagem em ambiente digital.

[...] educar na escola significa ao mesmo tempo preparar criangas e 0s jovens
para se elevarem ao nivel divilizagdo atuat da sua riqgueza e de problemas
—para ai atuarem. Isso requer preparacao cientifica, técnica e social. Por isso,
a finalidade da educacdo escolar na sociedade tecnolégica, multimidia e
globalizada, é possibilitar que os alunos trabmlhes conhecimentos
cientificos e tecnoldgicos desenvolvendo habilidades para-tuseré&vélos

e reconstrulos com sabedoria (PIMENTA, 2002, P.23).

A utilizacédo das TDIC por docentes em suas praticas pedagdgicas e esse despertar, com
uso de recursos didaticos inovadores no ambito da cibercultura promove interacéo, reflexao e
criticidade ao desenvolvimento do pensamento de seus aNessa sociedadgobalizada, as
criancas, ja& nascem imersas num mundo digital, ndo temem aos botdes, as luzes, as cores
movimentos e formas diferentes, simplesmente aproprsEmdessas tecnologias digitais
através das maquinas tdo logo os pais em casa 0s deixtws,@sas professores no ambiente
escolar Ihes permitam acesso.

Serres (2013) diz que, a revolucdo digital, faz com que a relacdo pedagdgica se altere;
na sua obra Polegarzinha, ele busca exibir esse novo individuo social, referenciando suas
particularidade® preferéncias, os personagens utilizarde varias informacdes ao mesmo

tempo: *“ Por celular tem acesso a todas as p
todo saber” ( p.19). E como se nossnassumger ac 0
outro lugar no mundo. H& ainda outra diferenca que os caracterizam, eles pensam diferente.
“Ndo tem mais a mesma cabeca” ( p.19).

Os docentes séo os agentes para as mudancas que envolvem a educacéo na cibercultura,
pois eles quem delimitam asrfimas pelas quais as tecnologias digitais podem influenciar, a
educacao de maneira inovadora. Santos, (2011), em entrevista para o programa Salto para o
Futuro, expandiu a seguinte afirmagé&o:

cada vez mais, n0s professores, ndo podemos perder de vistgaiio
conhecimento n&o é algo que se adquire. E algo que € construido e tecido
junto, em tantas redes educativas, inclusive a cidade com todos os
equipamentos, com todos os artefatos culturais a propria internet o préprio
ciberespaco, e essas reddé@sa escola, de uma forma ou de outra.

As TDIC tém um papel fundamental na vida escolar, e pode facilitar e promover
conhecimentos significativos, como também a constru¢do do conhecimento na cibercultura e
de como uma nova forma de educar, pode estimalénteracdo e facilitar o processo
educacional, e os professores devem ser vistos como arquitetos cognitivos do saber do futuro.
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CONSIDERACOES FINAIS

As TDIC na escola, e seu uso € uma reinvindicacao da cibercultura como novo ambiente
educacional de comunicacdo que surge com a inser¢do mundial de computadores, no inicio do
século XXI, proporcionando a educacdo um novo espaco de: sociabilidade, organizacao, de
informagéao, de conhecimento e de educagéo.

A educacdo deve inserir todos osladdos ao novo contexto socioecondmico
tecnoldgico, pois as peculiaridades em geral ndo estdo mais centrada na producéao fabril ou da
midia de massa, mas na informacéao digitalizada em redes, um novo modelo de producédo com
a introducédo dos computadores entelinet, as TDIC nesse ambiente gerou cada vez mais
informac&o online socialmente partilhada.

E cada vez maior o nimero de pessoas que dependem das TDIC online para trabalhar e
viver nesse mundo digital. Com isso, a educacéo ganha reconhecimento nesse coatlo
pela insercao das TDIC e tem uma perspectiva de flexibilidade e da interatividade prépria da
internet. A escola precisa incluir as TDIC na educacéo, assim ela deixa de estar na contramao
da histéria, e passa a seguir o ritmo desta e prodimhesao social da cibercultura.

A cibercultura sdo modos de vida e de comportamentos assimilados e transmitidos na
vivéncia histérica e cotidiana marcada pelas tecnologias digitais da informacao e comunicacao
via internet. Demonstrar a contribuicdo dasl@para a educacao e incluir os alunos na
cibercultura exige dos professores um aprendizado prévio, que precisara ser inserido no novo
contexto da era digital. Tudo isso, buscando rever e estabelecer novas relacdes entre teoria e
pratica, através das vivéas cotidianas dos seus alunos.

A insercdo das TDIC na escola favorece a criacdo de redes individuais de significados
e a constituicdo de uma comunidade de aprendizagem que agrega sua propria rede virtual de
interacdo e colaboracao, caracterizado por @&gmum movimento ndo linear, em espacos
complexos, que condiz ao desenvolvimento humano, social, cultural e educacional.

Com essa pesquisa pretendo analisar as praticas pedagdgicas dos professores de Lingua
Portuguesa do 9° ano do ensino fundamentaldla$colas da Rede Municipal de Mossor6 que
obtiveram os 3 maiores IDEB divulgado no ano de 2018. Elas seréo verificadas frente ao uso
das TDIC, no contexto da cibercultura para um ensino inovador, pois vivemos em mundo
digital, onde se faz necessario @ ustidiano de todo tipo de tecnologia como: smartphone,
computadores, tabletes, entre outros.

Conscientes de que os professores séo parte integrante das mudancas como responsaveis
pela transposicdo dos saberes; as escolhas que deverdo ser realizadasstiialades
escolares, como responsaveis pela preparacao dos seus alunos para a vida em sociedade passam,
necessariamente, por uma revisdo de conduta, tendo em vista a velocidade de producéo e
mudancas no conhecimento, visando uma pedagogia dos matigeitos.

Diante do processo de formacao os professores aptos para atuar nessa sociedade de
constantes transformacfes e inovacbes, que tém como desafio introduzir os artefatos
tecnoldgicos nos processos de ensino e producdo. Segundo @aXiBap. 35):

A contemporaneidade esta a exigir que a escola proponha dinamicas
pedagdgicas que ndo se limitem a transmissdo ou disponibilizacdo de
informacgoes, [...] de forma a reestruturar a organizagdo curricular fechada e as
perspectivas conteudistas que vém caraendea. A escola necessita ser um
ambiente no qual a vasta gama de informacdes a que os alunos tém acesso seja
discutida, analisada e gere outros conhecimentos, no qual as tecnologias sejam
inseridas como elementos estruturantes de novas praticasaprgtie
comportem uma organizacgéo curricular aberta, flexivel.
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Dessa forma, é oportuno conhecer como as TDIC podem ser significativas, a pratica
docente, inovando e instrumentalizando estratégias participativas/ colaborativas, pois a
educacao precisa setegrar a cibercultura, e nesse contexto acompanhar, os movimentos
culturais e sociais, promovendo a inclusdo da cibercultura no ensino de lingua portuguesa, por
se tratar de uma disciplina que tem como objeto de estudo o ensino da lingua materna.
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DIALETICA PEDAGOGICA: o ensinar e o aprender em tempos de tecnologias da
informacéo e da comunicacat

Josiane Carla Medeiros @®usa®

RESUMO

Este artigo tem como objetivo geral compreender a dialética pedagdgica, tendo como categoria
de analise o ensinar e 0 aprender em tempos de Tecnologias da Informacao e da Comunicacéo.
Especificamente, busca refletir sobre rasdancas sociais diante das TIC, investigar as
influéncias das tecnologias na Educacéao e descrever o potencial das Tecnologias da Informacéao
e da Comunicac¢do para o ensinar e o0 aprender no cendrio atuaseldatam recorte da nossa
dissertacdo do Mestlo Académico em Ensino da Universidaddedtado do Rio Grande do
Norte. As Tecnologias da Informagcédo e da Comunicacdo estdo cada vez mais presentes no
processo pedagogico, quando professores e alunos utilizam da mediacao tecnoldgica para criar,
captar ecompartilhar conheciment@ estudo mostra que as TIC podem contribuir para acao
pedagogica a exemplo da busca de informacdes, interacBes com pessoas e principalmente se
trata de um espaco aberto para a producdo individual e coletiva de conteldos ealacacion
Como referencial teérico o artigo € baseado nos pressupostos de autores como Tarja (2008),
Manuel Castells (2013), Pierre Lévy (1999), Peixoto (20%ampaio e Leite (2010) e da
pesquisaealizada pelo Comité Gestor da Internet, em 2015, sphisodas tecnologias da
informacédo e comunicagéo nas escolas e domicilios brasileiros.

Palavras-chave Dialética, Pedagogia, Ensinar, Aprender, TIC.

INTRODUCAO

A sociedade atual entre as inUumeras caracteristicas que possui eseontra
particularmente emm estagio de transformacdes velozes derivadas da necessidade humana de
estar buscando a evolucao cientifica e o entendimento de si e do mundo.

Tratase de um ritmo frenético imposto pelas mudancas da estrutura social, cultural e da
economia 0 que vem aeafir todos os demais setores publicos e privados. O conhecimento
ganha cada vez mais importancia, sendo apontado como o recurso primordial para a producdo
e criacao de rigueza, determinado ndo pela produtividade e politica do trabalho enpsiamas
magnitude de nivel cientifico, progresternolégico e capacidade de aprendizagem das
sociedades.

Cada vez mais séo criadas formas de acesso ao conhecimento por meio de informacoes
e mensagens codificadas pelo Homem através das maquinas e méingeldigitais que sao
uma extenséo do seu cérebro.

As pessoas buscam de forma incessante estar informadas através do contetdo produzido
com o fim de gerar este conhecimento.

As maquinas gue possuem um acesso veloz de dados colaboram para o processo de
construcao do saber, promovendo a captacao e desenvolvimento pessoal, social, institucional,
nacional e internacional, por meio dos processos tecnoldgicos mediados pelo Homem.
tecnologia podserinterpretada como a técnica de estudo de ferramentagmpuagabilidade
no que diz respeito a criacdo de um novo meio, ideia, com o objetivo de ser utilizado pela
sociedade.

12 Trabalho orientado por Ivanaldo Oliveira dos Santos Fithmail:ppge.pferros@gmail.com.
13 Mestre. Faculdades Integradas de Patasalt: josianesousa@fiponline.edu.br
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A tecnologia € proveniente dasvas necessidades das pessaga, rm vida social,
politica, intelectual, na economia, a conexao evdrsujeitosse da através da Internet, que é
vistacomo um sistemgécnicode universalizacéo, lugar onde é construida uma rede mundial,
o “ciberespaco”, |l ocal onde todos estao inte

Neste contexto as Tecnologida Informacéo e da Comunicagéo estdo cada vez mais
presentes no procesgwedagogico, quando professores e alunos utilizam da mediacéo
tecnoldgica para criar, captar e compartilhar contetdos, sendo objeto de estudo deste trabalho
gue tem como objetivo gerabmpreender a dialética pedagdgica, tendo como categoria de
andlise o ensinar e o aprender em tempos de Tecnhologias da Informa¢édo e da Comunicagéo.
Especificamente, busca refletir sobre as mudancas sociais diante das TIC, investigar as
influéncias das tewlogias na Educacéo e descrever o potencial das Tecnologias da Informacao
e da Comunicacgdo para o ensinar e o aprender no cenario atual

Como referencial tedrico o artigo € baseado nos pressupostos de autores como Tarja
(2008), Manuel Castells (2013Rierre Lévy 1999), Peixoto (2011Fampaio e Leite (2010) e
da pesquiseealizada pelo Comité Gestor da Internet, em 2015, sobse dasdcnologias da
informacé&o e comunicacao nas escelasunicipios brasileis

METODOLOGIA

Este artigo baseise numa pesquisa do tipo exploratoria de carater bibliografico, a qual
buscacompreender a dialética pedagdgica, tendo como categoria de analsgnar e o
aprender em tempos de Tecnologias da Informacédo e da Comunibi@tadse de um recorte
da nossa dissertagcdo do Mestrado Académico em Ensino da Universidade do Estado do Rio
Grande do Norte, trabalho defendido e aprovado em 2016.

Como refeencial tedrico o artigo é baseado nos pressupostos de autores como Tarja
(2008), Manuel Castells (2013Rierre Lévy 1999), Peixoto (2011Fampaio e Leite (2010) e
da pesquiseealizada pelo Comité Gestor da Internet, em 2015, sobse das tecnologala
informacé&o e comunicacao nas escelasunicipios brasileis

RESULTADOS E DISCUSSAO

De acordo com Tarja (2008, p. 45néernet surgiu durante a Guerra Fria na década de

50 com fins de comunicac¢cao militar. “Em 197
comecavam a se comunicar com objetivos académicos. No Brasil a Internet veio chegar em
1992 para uso da RNARede Naa n a | de Pesquisa”, quando some

0 seu uso comercial no pais.
A internet é considerada um espaco virtual de interacdo entre as pessoas, uma nhova
forma de se comunicar criando diferentes padr6es de relacionamentos sociais. @osocidlo

Manuel Castells (2013, p. 8) também utiliza
e define a internet comd u mMmeio de comunicacdo que permite, pela primeira vez, a
comunicacdo de muitos com muitos, num moment

O uso da internet como sistema de comunicacdo e forma de organizacao
explodiu nos ultimos anos do segundo milénio. [...] A influéncia das redes
baseadas na internet vai além do nimero de seus usuarios: diz respeito também
a qualidade do uso. Atividadexondémicas, sociais, politicas e culturais
essenciais por todo o planeta estdo sendo estruturadas pela internet e em torno
dela, como por outras redes de computadores. De fato, ser excluido dessas
redes é sofrer uma das formas mais danosas de exclus@sgmeconomia

e em nossa cultura (CASTELLS, 2003, p.8).
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Este conceito vem concordar com a nova forma de existéncia denominada por Pierre
Lévy (1999) como cibervida. De acordo com o fil6sofo as pessoas vivem buscando diferentes
espacos e formas de cowt&t relacionamentos, bem como a aceitacdo nestas redes. A cultura
da internet estda baseada na habilidade de ir além das barreiras que limitavam o acesso das
pessoas seja por informacdes, relacionamentos ou comunicacao.

Segundo Lévy (19ma® (tampém chHamado de oedeg, & & rovoeneio

de comuni cacaéao gue sur ge da i nterconexao r
caracteristicas a hipertextualidade, a interatividade, o tempo real, imaterialidade e virtualidade.
De acordo com Oliveira (2004, . 15), a internet se apres

mundial de informac&o e comunicacdo assumindo um papel cada vez mais preponderante na
redefinicdo das represent ac 0lideiadeunirdtoaceitoes ac
de Tecnologias ddnformacdo eComunicacao(TIC) com a sociedade em rede, parte dos
estudos de Castef$999), quando do seu primeiro volume da trilo§iaciedade em redea

era da informacé&o: economia, sociedade e cultura.

Nesta obra o autor destaca o cenario proposto qmiedade da informacéo, na nova
economia, organizada em torno das redes globais de informacdes, acentuando as tecnologias de
informag&o e comunicagao, e observa de que maneira elas permeiam os diferentes panoramas
da estrutura social.

Peixoto (2011, p. 97) define aseldrbna c o mo
e das telecomunicacGes em tecnologias que permitem veicular informacédo em suas diversas
for mas, tais como: textos, i magensdascenmns e
midias, ou seja, um veiculo que tem como objetivo propagar, apresentar, divulgar uma
mensagem, a exemplo do radio, da televiséo, dos periédicos impressos como jornais e revistas
e a internet.

No decorrer da evolucao tecnolégica, o ser humano reebyscou novas formas de
estar informado e de comunicar com o outro. Através destes veiculos as mensagens eram
mediadas com o objetivo de favorecer o processo de conhecimento do Homem. As mediagdes
hoje sdo mais complexas no sentido de que as pessaasrsd® passivas. Através da internet
€ possivel uma interconexao planetaria por meio de uma velocidade inédita no campo dos
estudos das Ciéncias.

Em tempos de globalizacdo as TIC representadas pelas midias -s@nam
preponderantes no papel de mediar aginégdes necessarias aos sujeitos contemporaneos de
forma cada vez mais rapida e aparente, conforme aponta Lévy (1999, p. 07), quando afirma que
“as proéprias bases do funcionament-seasnmaci al [
velocidade quetodoopd em per ceber diretamente”

Este pensamento também é compartilhado por Suanno (2008) quando fala que o grande
diferencial das tecnologias multimidiaticas é evidenciado pela interatividade, ou seja, pelo
envolvimento ativo das pessoas em busca de suakha&s@or representacao e identidade.

Neste caso 0 sujeito participante deste processo de difusdo informacional e construcao do
conhecimento, geralmente o faz em convergéncia com os meios midiaticos, com outro sujeito
social, com outros sujeitos sociais,sgja, uma rede de contatos.

Diante desta operacionalizagéo tesgaconveniente utilizar as tecnologias em favor da
atividade humana. Seja para as tecnologias fisicas através das inovacdes de produtos e
instrumentos, as tecnologias organizadoras na inaare®mo 0s relacionamentos séo
construidos ou nas tecnologias simbdlicas, relacionadas a forma de comunicacdo entre os
individuos.

Sampaio e Leite (2010, p. 17) chamam a atencdo para a contradicdo do avanco
tecnol 6gi co que “ mes mo, muitasnpessoas qgeundodt&macedse a p o b
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alguns dos indicativos mais basicos de qualidade de vida (habitacdo, rede delesgutas,
escol as) convivem com eguipamentos automat:i
“expostas principgal madi e &@s dmed¥y4a&gens

A gestao tecnoldgica esta presente em praticamente todos os setores da sociedade. Seja
na industria, no ramo alimenticio, na saude, nos veiculos informacionais, as pessoas estao
aderindo a este meio. De acordo com uma pesquisa reghemd@omité Gestor da Internet
(CGIL.BR, 2015b, p. 28) nos domicilios do pais o Brasil conta com mais de 94 milhdes de
usuarios da rede e o numero cresce a cada dia, uma média de 55% da populacao.

A série historica construida ao longo desses dez @alasTIC Domicilios

vem permitindo compreender com maior clareza a agenda politica e o debate
em torno da temética da inclusdo digital no pais, sobretudo no que se refere
aos resultados das politicas publicas e dos programas de desenvolvimento
socioecondnto baseados na expansdo do uso das TIC nos mais diversos
setores da sociedad€GI.BR, 2015b, p. 27

Esta pesquisa foi realizada em parceria com o Centro Regional de Estudos para o
Desenvolvimento da Sociedade da Informacao (Cetic.Br), que desde 20@6rano acesso
as tecnologias da informacdo e da comunicacdo pela sociedade brasileira. As referidas
instituicbes de estudos retrataram também que por um lado os nimeros indicaram uma parcela
significativa da populacdo que ainda ndo encontrasse incligdalrdente, en funcdo de
empecilhos como valor do acesso, deficiéncia de cobertura e de capacidades para 0 uso.

Mesmo com o progresso digital na sociedade brasileira, o aspecto de desigualdade
socioecon6mica, reflexo de uma trajetéria historica, vertegénir no crescimento da inclusédo
das tecnologias da informacéo e da comunicacéo, principalmente no que se refere ao custo para
estar habilitado, as competéncias necessarias para sua utilizacao e a precaria cobertura de sinal,
ou seja, problemas relaciahos a conexado de qualidade.

Apesar deste registro as mudancas sao notaveis nas areas da cultura, do comportamento,
a economia, da politica e das estruturas sociais em funcédo das acentuadas tendéncias que vao
pouco a pouco se concretizando, a exemploatpuéncia de uso da Internet, das redes sociais
e dos dispositivos moveis:

Para algumas parcelas da populacédo, especialmente os mais jovens, a Internet
esta no epicentro das continuas e rapidas transformagfes tecnoldgicas e
sociais que estamos vivendor#as estratos economicamente desfavorecidos

da populacéo ou que vivem em areas rurais do Brasil, o telefone celular tem
se consolidado como o principal dispositivo para 0 uso da Internet. Esses dois
lados da realidade brasileira em relacdo a inclusatadigivelam que as
desigualdades socioeconémicas e regionais ainda constituem um grande
desafio para o desenvolvimento de uma sociedade baseada na informacgéo e
no conhecimentoQGl. BR, 2015b, p. 27

O referido estudo constatou ainda os dispositiviizatios pelos individuos para
acessar a Internet, constatando a preferéncia pelo telefone celular{#8%)ais citado do
gue o computador de mesa (54%dtebook(46%) etablet (22%). Além disso, 84% dos
usuarios de Internet pelo celular afirmaram s&é&stodos os dias ou quase todos os dias, 0
gue mostra que a adesao ao acesso digital por meio dessas ferramentas € significativa em torno
da populacéo brasileira.

Em relacdo as atividades mais realizadas pelos usudrios da internet a pesquisa mostrou
gue o envio de mensagens instantaneas, a exemplo de envio para o Chat do Facebook e o
aplicativo WhatsApp, chega a uma média de 83% dos usuarios. Apontou também que 76% das
pessoas conectadas participam de redes sociais como a¢des mais desenvolvid@snoo cotid
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Sendo para uso de interesse particular ou publico é notdrio que as TIC hoje possuem um
lugar de destaque na vida das pessoas como ferramentas mediadoras de informacao,
comunicacao e constru¢ao do conhecimento. No sistema educacional ndo € diferenez Cada v
mais os atores sociais da educacéao buscam as tecnologias como suporte pedagdgico e didatico
para desempenhar suas atividades de ensino e aprendizagem.

TIC E EDUCACAO

De acordo com o estudo TIC Educagéao 2014: pesquisa sobre o uso das tecnologias da
informacé&o e da comunicacéo nas escolas brasileiras, realizado também pelo CGI em parceria
com o Centro Regional de Estudos para o Desenvolvimento da Sociedade da Infoémacéo,
relevante analisar a crescente utilizacédo das tecnologias no atual contexto de desenvolvimento
social.

De forma particular, observar com evidéncia nas escolas pelo fato dessa®
tecnologias vém determinando cada vez mais impactos sociais relewagtesjustifica que
“ @corporacédo das TIC nos processos de ensino e aprendizagem permanece como um desafio
a ser enfrentado pelas politicas publicas” g
como agente mediador, (CGI.BR, 2015a, p. 28).

Portanto tornase importante analisar de forma mais detalhada as potencialidades da
utilizacdo das tecnologias da informacéo e da comunicacdo neste processo, tendo como foco a
intencionalidade educacional, suas metodologias, recursos didaticos e a interagdo alu
professor por meio de wnrelacdo muatua de aprendizagem, nos fazendo pensar na seguinte
arguicaoA educacao pode ser melhorada ou transformada?

Muito se discute em relacdo a metodologias de ensino e aprendizagem que venham a
somar ao momento pedagdmitNdo se trata de esquecer as didaticas tradicionais ou abandonar
métodos utilizados e sim agregar, acrescentar novas formas ensinar e aprender.

Diante da continua transformacao que a sociedade vem sofrendo, com as mudancas em
termos socioecondmicos e turhis, as TIC sdo apontadas como ferramentas para facilitar a
vida em grupo através da possibilidade de oferecer plataformas de organizacéo, pesquisa e
construcdo de um pensamento critico com o suporte da absorcao de contetdos e linguagens.

POTENCIAL DAS TIC NO ENSINAR E APRENDER

As Diretrizes Curriculares Nacionais da Educacéo Bésica, Brasil (2013, p. 25), apontam
gue as TIC “constituem uma parte de um conti
pelo giz e os livros, todos podendo apoiareeerriquee r as aprendi zagens” e

Como qualquer ferramenta, devem ser usadas e adaptadas para servir a fins
educacionais e como tecnologia assistida; desenvolvidas de forma a
possibilitar que a interatividade virtual se desenvolva de modo mais intenso,
inclusive na producdo de linguagens. Assim, a infraestrutura tecnologica,
como apoio pedagdgico as atividades escolares, deve também garantir acesso
dos estudantes a biblioteca, ao radio, a televisdo, a internet aberta as
possibilidades da convergénciaitif(BRASIL, 2013, p. 25).

Na proporcdo em que as tecnologias digitais foram se desenvolvendo e se instituindo na
esfera da cibercultura, um novo modelo de intera¢des sociais foi se construindo. No contexto
educacional ndo poderia ser diferente. Pesguisastram o quéo produtivo e desafiador pode
ser a utilizagao das TIC na educacéo e suas potencialidades informacionais e construtivistas.

Dados da pesquisa TIC Educacédo 2014 apontam que existe pelo menos um computador
em 98% das escolas publicas. Deste numero 92% das instituicbes contam com algum tipo de
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conexdo a Internet. Os computadores geralmente s&o instalados na sala do diretor ou do
coordenador pedagogico (86%) e no laboratério de informatica (85%).

Em cerca de 39% das escolas publicas a instalagdo dos computadores foi realizada entre
cinco e dez anos atras. Ainda de acordo com o estudo, a presenca de equipamentos obsoletos
(81%) e aauséncia de suporte técnico (88%) sao citadas por diretores de escolas publicas como
fatores que dificultam o uso das TIC no ensino e na aprendizagem.

Com a intengdo de promover o uso da tecnologia nas escolas, o Governo Federal
administra dois grandesqgramas: o Programa Nacional de Tecnologia Educacional (Proinfo),
que tem como objetivo promover o uso pedagogico da informatica na rede publica de Educacgéo
Basica e o Programa Banda Larga nas Escolas (P&bfEomo objetivo conectar todas as
escolas pulitas urbanas a internet, rede mundial de computadores, por meio de tecnologias
que propiciem qualidade, velocidade e servi¢cos para incrementar o ensino publico no Pais, de
acordo com o MEC e segundrpde a pesquisEHC Educacgao 2014:

O primeiro tem como foco o fornecimento de infraestrutura tecnolégica para
as escolas, incluindo a disponibilizacdo de computadores, mobiliario e a
manutencdo de nucleos educacionais de tecnologia, com apoio de estados e
municipios no ajuste das estrutuypasdiais e elétricas para a instalacéo desses
equipamentos. Ja o Programa Banda Larga nas Escolas, iniciado em 2008, tem
0 objetivo de ampliar a presenca de Internet nas escolas publicas urbanas, com
base na contrapartida das operadoras de telefoniadaasedos leildes do
setor(CGI.BR, 2015a, p. 114).

A pesquisa TIC Educacéo mostrou que a participacédo no Prolnfo foi citada por 45% das
escolas publicas em 2014, sendo o programa mais mencionado. O PBLE foi indicado por 16%
dos diretores de escolas pehk. 43% desses diretores afirmaram que suas escolas nao
participam de nenhum programa de provimento de infraestrutura para implementagcédo de
computador ou acesso a Internet, segundo a pesquisa.

E importante relatar que o estudo TIC Educacdo 2014: pesspisa o uso das
tecnologias da informacdo e da comunicacdo nas escolas brasileiras, realizado também pelo
Comité Gestor da Internet em parceria com o Centro Regional de Estudos para o
Desenvolvimento da Sociedade da Informacdo contou com o apoio deinstitagdes de
fomento a pesquisa que ouviu alunos, professores, diretores e supervisores pedagdgicos.

Foram participes Ministério da Educacao, a Organizacdo das Nacdes Unidas para a
Educacéo, a Ciéncia e a Cultura (Unesco), o Conselho Nacional déiBesrde Educacédo
(Consed) e a Unido Nacional dos Dirigentes Municipais de Educacdo (Undime), além de
especialistas no tema Pesquisa TIC Educacédo e os desafios para o uso das tecnologias
vinculados a organizacdes rRgovernamentais, além de importantestices universitarios.

Um dos organizadores deste estudo, o engenheiro Alexandre Fernandes Barbosa atua
como coordenador executivo e editorial no Cetic.br, e possui uma consideravel producao
académica sobre a tematica das potencialidades das TIC naeducagib or dando que
do sistema escolar e gestores publicos responsaveis pelas politicas publicas na &rea da educacgéo
tém grande expectativa quanto aos resultado
(BARBOSA, 2014, p. 293).

E uma visdo quatribui ao computador e & internet a possibilidade de serem ferramentas
importantes para a melhoria da qualidade do ensino e da aprendizagem, inferindo o uso das
tecnologias da informacdo e da comunicacdo como potenciais meios pedagogicos. Na medida
em que os atores deste processo estdo conectados as TIC a grande discussado perpassa pelo
seguinte questionamento: quais as competéncias necessarias para a utilizacao critica e reflexiva
da rede de computadores?
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De acordo com o EstudbC Educacédo 2014 (CGIL.BR015a, p. 29) a alfabetizacao

midiatica e da informacdcatas e da “compreensdo e do uso das
entendimento bem informado e critico sobre elas, além das técnicas que essas midias empregam
e dos efeitos sobre apessoaqueaessa a | nf or macao”

Também inclui a capacidade de ler, analisar, avaliar e produzir a comunicacdo
em uma série de formatos midiaticos (por exemplo, televisdo, midias
impressas, radio, computadores, etc.). Pode ainda ser compreendida como a
capacidade deegodificar, analisar, avaliar e produzir comunica¢cfes de
diversas formagCGI.BR, 2015a, p. 29)

Este complexo sistema de entendimento das TIC para sua aplicabilidade e potencial
produtividade em atividades educacionais €, de fato, importante em meio as inUmeras tentativas
de se oferecer um ensino baseado em técnicas inovadoras com o auxilio € iktzavés
das tecnologias € possivel desenvolver atividades na escola que podem auxiliar a aprendizagem
nao so de alunos, mas sim de professores, que devem buscar sempre a qualificacdo e troca de
saberes.

CONCLUSOES

O estudo mostrou que as Tecnologias da Informag&o e da Comunicagédo (TIC) podem
contribuir paraacédo pedagogica a exemplo da busca de informagfE®cdes com pessoas e
principalmentese trata de um espaco abgyéwa a producéo indilual e coletiva deontetidos
educacionais. §sa inovadora forma de ensinar e aprender através da interatividade dos sujeitos
participantes com a mediacdo dagC sdo fatores importantes que implicam em um
compromisso constante da reflexdo acerca das praticas curriculizadagiem sala de aula e
fora dela.

A base da abordagem do ensino tradicional em relacdo a construtivista € bem clara
quando faz uma relagcdo comparativa ao professor, ao aluno, ao conteido e a metodologia
empregada. Na abordagem tradicional o professnio foco, quem passava o conhecimento
para os alunos de forma verticalizada, enquanto os aprendizes considerados tabulas rasas
recebiam “depodsitos dRaulocFeenetmestadtaria da Educagdbd o r me
Bancéria, que deposita contelldo adacandos passivos

Neste modelo educacional é construida uma barreira entre professor e aluno que é
explicada a partir da existéncia do repasse de saberes que devem ser organizados por um e
recebidos pelo outro. No entanto, h4 sempre uma troca de coehém;j ou seja, uma relacao
que ndo reconhece uma situacdo de predominancia de um lado e de tabula rasa do outro.

Com as TIC odesenvolvimento destas metodologias e relagbes pedagdgicas €
enfatzado na situacdo basica de @sealunose professores constim uma relacao dialética
de conhecimento, norteada pela trigafessor, aluno, saber) onde o professor permanece
desempenhando a acédao de mediador, mas uma m
unilateral.

A utilizacdo dadecnologiasa atividadede ensince aprendizagemerpassa por esta
variacdo, onde o aluno também é importante e participante no ato do aprendizado de forma
interativa. Este fato também reforca que as TIC isoladamente ndo dispdem da possibilidade de
mudancalo ato pedagogicanaspotencializam os fatores de significancia que contribuem para
0 processo, vindo a ser colaborativo interativo e tendo como caracteristica primordial para
professores, alunos e toda a comunidade escolar a intengéo de ser ferramenta de mediacdo e
aprendizagm.
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FERRAMENTAS DE APRENDIZAGENS PARA A AQUISICAO DO INGLES
INSTRUMENTAL NO CURSO DE LICENCIATURA EM INFORMATICA DO
IFRNTIPANGUACU

Raysllane Bruna Linhares Pinheiro Coelho Lifna
A K&ssio Roberto Brito Soarés
Angela Claudia Rezende do Nascimento Rebdficas

RESUMO

Este trabalho analisou as ferramentas utilizadas na aquisicdo do inglés instrumental pelos
alunos do curso de Licenciatura em Informatica do Instituto Federal de Educacéo, Ciéncia e
Tecnologia do Rio Grande do Nort€ampus Ipanguacu, no processo de enaprendizagem

da lingua inglesa. A investigacéo foi realizada para tentar compreender a insercdo da lingua
inglesa no curso em questdo e como ela é vista pelos alunos e sua importancia para formacao
profissional como futuros professores. Temos, como fuedéacdo teodrica, estudos de
pesquisadores como Hutchinson & Waters (1987), Polidorio (2017), Arévalo (2015), entre
outros. Realizamos um breve levantamento tedrico sobre o ensino da lingua inglesa no Brasil e
o ensino do inglés para fins especificos,camés de aprendizagem da lingua inglesa fazendo

uso de ferramentas tecnoldgicas, bem como a analise da disciplina de inglés instrumental no
projeto pedagogico de cursos de licenciatura em informéatica e similares ofertados nos Institutos
Federais de outraggides do Pais, especificamente no Rio Grande do Norte, Bahia, Amapa,
Espirito Santo e Mato Grosso do Sul. Aplicamos um guestionario aos alunos da licenciatura em
informatica para identificar quais ferramentas eles utilizam na aquisi¢do do inglésrescaleta
concepcles com relacdo ao uso de aplicativos méveis e outras tecnologias para aprendizagem
da lingua. Fizemos uma analise do processo de eapieadizagem do inglés instrumental

com base nos dados coletados e 0s apresentamos em quadros esgrifimms. Constatamos

queo uso de aplicativos méveis para aprendizagem da lingua inglesa ja é uma realidade entre
os alunos que participaram da pesquisa, 0 que nos leva a crer que as tecnologias integram, de
forma consideravel, o processo de busca s@do de conhecimento por parte destes alunos.

Palavras-chave: Aquisi¢cao do Inglés Instrumental. Ensiaprendizagem. Inglés no Curso de
Licenciatura.

INTRODUCAO

Considerada como lingua franca ou global, o inglés tem se mostrado cada vez mais
importante, ndo sé no Brasil, mas no mundo. E uma lingua falada oficialmente em mais de 55
paises, além de ser a segunda lingua oficial em mais de 60 paises. A importancia do dominio
da lingua inglesa é inquestionavel, ndo apenas no ambito educacionaimnwtas as areas
do conhecimento.

No mundo tecnolégico em que vivemos, onde a informacdo esta cada vez mais
acessivel, fase recorrente a necessidade de obter sempre bons resultados, no menor espaco de
tempo possivel, para o que se deseja. Isso porguesso facilitado a tecnologia encorgea

14 Graduada em Licenciatura em Informatica (IFRMdysllane@gmail.com
15 Professor do IFRN klestre (Posnsino UERN/UFERSA/IFRNXassio.soares@ifrn.edu.br
16 . Professora do IFRN/ UNIRBIOSSORO e Doutora em Linguistica (UFP&)gthi@hotmail.com
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presente no cotidiano do cidadao, que esta cada vez mais imerso nesse universo tecnoldgico de
possibilidades.

Com relacdo ao ensiraprendizagem de linguas ndo é diferente. A utilizagdo de
recursos tecnolégicost cada vez mais presente atuando como um facilitador no processo de
ensineaprendizagem dos alunos e, dessa forma, impulsionando o conhecimento da éarea
estudada. Muolingo'’, aplicativo para estudo de idiomas fundado em 2012 pelo guatemalteco
Luis Von A, por exemplo, ocupa a primeira posi¢do mundial na categoria idiomas com 300
milhdes de usuarios

Nesse sentido, este trabalho tem como objeto de estudo a insercao da lingua inglesa no
curso de licenciatura em informéatica do IFRBampus Ipanguacu conobjetivo de abrir uma
discusséo acerca de um conhecimento tdo importante para os alunos de curso superior, de modo
geral e, principalmente, do curso em questdo. Analisamos as ferramentas de aprendizagens
usadas pelos alunos do curso de Licenciatura ermiéfeca do Instituto Federal de Educacéo,
Ciéncia e Tecnologia do Rio Grande do Neft€ampus Ipanguacu na aquisicdo do inglés
instrumental buscando evidéncias para nossa hipotese de que os alunos ja fazem uso de
aplicativos moveis para esta finalidade.

A METODOLOGIA

Para buscar alcancar os objetivos delineados, optamos por realizar uma pesquisa
descritiveexplicativa de carater quajuantitativo, através da coleta de dados por meio de
guestionario aplicado aos alunos do curso de Licenciatura em Itiftardé IFRN, Campus
Ipanguacu e também comparativa das ementas de cursos similares em outros campus.

Os sujeitos da pesquisa

Segundo levantamento realizado em 09 de janeiro de 2019 no Sistema Unificado de
Administracdo Publica SUAP, utilizado pelo Instituto Federal de Educacado, Ciéncia e
Tecnologia do Rio Grande do NordFRN, o campus Ipanguacu possui 312 alunos no curso
de Licenciatura Plena em Informética, do qual 107 encons@ansom matricula ativa no
periodo letivo 2018.2. Deste universo, obtivemos resposta por parte de 30 alunos,
equivalente a 28% dos alunos matriculados. Este percentual possui um potencial @statistic
bastante relevante dado o nimero total de alunos matriculados no curso.

Os alunos que responderam ao questionario integram, em sua totalidade, a matriz
curricular correspondente ao PPC de 2012 e encoisteade acordo com o sistema SUAP, nos
seguinteperiodos de referénéfil® periodo (1), 2° periodo (7), 3° periodo (4), 4° Periodo (10),
8° periodo (4), outros periodos (4).

A partir da observacéo da distribuicdo dos alunos que participaram da pesquisa com
relacdo ao periodo de referéncia em que sergram, € possivel observar que a maior parte
destes se encontram em uma etapa intermediaria em relacéo ao percurso do curso, tendo em
vista que apenas 1 (um) aluno esta no 1° periodo de referéncia, e apenas 4 (quatro) estdo se no
8° periodo de referéncia

Curiosamente, todos os alunos participantes da pesquisa estado sob as determinacdes do
PPC 2012 e este, como citado no trabalho, possui a distribuicdo das disciplinas em regime de

7 De acordo com publicacamlinede 2018 da Revista Epoca Negdcios, o Brasibégundo Pais que mais
utiliza o aplicativo, com 31 milh&es de usuarios, perdendo apenas para os Estados Unidos, com 55 milhdes
(FRAGA, 2018).

O que se define por “periodo de -gegqutalo@®magerdotdodé o per i
referéncia anterior.
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crédito. Tal PPC permite que o aluno curse uma disciplina uma vez cumppdérequisitos
da mesma. Como a disciplina de Inglés Instrumental ndo possui nenhuma disciplina eomo pré
requisito, isto significa que esta pode ser cursada em qualquer semestre.

Diante disso, € possivel compreender o porqué de, do grupo de 30 guenos
participaram da pesquisa, 24 ja terem cursado a disciplina de Inglés Instrumental. Esse niumero
correspondente a 80% do grupo.

Quanto aos demais participantes, 5 alunos, correspondente a 17% do total, ainda nao
cursaram a disciplina e 1 aluno, corregpente a 3% do total, ndo respondeu a questao.

ARCABOUCO TEORICO

O ensino da Lingua Inglesa no Brasil

No Brasil, o ensino da lingua inglesa teve inicio no século XIX, quando em 1809 tornou
se obrigat6rio o ensino das linguas inglesa e francesa ndNBssa época, o método utilizado
para o ensino da lingua inglesa era o Método Classico, conhecido também como Gramatica
traducdo. Este método, originario da Alemanha, focava no estudo das regras gramaticais
através da traducdo de textos, por meio de &eiuescrita e seu objetivo era o de treinar o0s
alunos para a leitura de literaturas e a criacdo de uma disciplina intelectual.

Em 1931, com a reforma de Francisco Campos, foi introduzido no Pais o chamado
Método Direto no qual os alunos recebiam instragéee lingua alvo e somente o vocabulario
cotidiano era ensinado (POLIDORIO apud RICHARD e RODGERS, 1986).

Ja na Reforma Capanema, de 1942, a mudanca foi a mais significativa para o ensino de
linguas estrangeiras pois, tanto destinava 35 horas semaaaisgpaino de lingua estrangeira,
guanto possuia objetivos educativos e culturais, determinando que as habilidades de leitura,
escrita, compreens&o oral e comunicacdo deveriam ser trabalhadas (POLIDORIO apud
MACHADO; CAMPOS e SAUNDER, 2007).

Em 1996 a LDBornou obrigatdrio, através da lei n°® 9.394, o estudo da Lingua Inglesa
no ensino médio em todo o Pais. Em 16 de Fevereiro de 2017, esta lei sofreu alteracdes através
da lei n°® 13.415 tornando obrigatéria a oferta da Lingua Inglesa também no ensin@ftajam
a partir do sexto ano. Paralelamente, os PCN
inglés no mundo contemporaneo, pelos motivos de natureza petitodmica, ndo deixa
davida sobre a necessidade de aprénadé.  “

E emboraalgunaut ores como Goncgcalves (2014, p . £
de uma | ingua estrangeira € um direito da po
temse, no entanto, a impressao de que, corroborando com Aguiar (2015, p. 3), o ensino de
linguas estrangeiras no Brasil é falfiotanto no ensino fundamental quanto no médio, pois
possuem uma abordagem bastante genérica e, geralmente, ndo tem uma real preocupacao com
o futuro profissional do aluno.

O ensino do Inglés para fins especificos

A aborchgem instrumental no ensino de Lingua Inglesa teve inicio no Brasil, de acordo
com Celani (1988), na década de 70 com o Projeto Nacional Ensino de Inglés Instrumental em
Universidades Brasileiras. Este projeto tinha como objetivo atender as necessidadaedao
académico atraveés de cursos de inglés ministrados nas universidades para diversos
departamentos. Vilagca (2003) aponta que, no Brasil, uélieka o t er mo “ 1 ngl és
para se referir ao Inglés para Fins Especificos (H3R)lish for Speciti Purposg, visto que

19 Ainda que exista no mercado cursos de idiomas para supriléfsse devido aos altos custos e a situagéo
financeira da raioria da populagédo, eles se tornam inacessiveis para grande parte dos alunos. Como
consequéncia, a maioria dos estudantes chegam a graduagdo sem o conhecimento minimo da lingua inglesa.
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o idioma é wutilizado como instrumento essenc
podese apontar a Abordagem Instrumental como uma das formas mais praticas de alcancar
bons resultados em curto prazo” (AREVOLO, 20

Para Hutchinson e Waters (1996), o que diferencia o inglés para fins especificos do
inglés geral ndo € somente a existéncia de necessidades, mas a consciéncia dela por parte do
aluno. Em outras palavras, o aluno reconhece o propésito de sua aprendizesymssidade
identificando a lingua que precisa aprender para ser utilizada na siabhagdalém disso, o0s
autores afirmam que o ESP néo deve ser considerado um produto e sim uma abordagem para a
aprendizagem da lingua baseada na necessidade do afundafentacdo do Inglés para fins
especificos é “Por que esse al u(iradugaonessa).sa ap

Hutchinson e Waters (1987) apontam trés fatores importantes para o desenvolvimento
da abordagem instrumental: a demanda de mmmdo em transformacdo; a revolucao
linguistica; o foco no aprendiz.

A primeira delas e, na opinido dos autores, mais importante, foi a demanda de um mundo
em transformac&o. Com o destaque econdmico alcancado pelos Estados Unidos no periodo pés
guerra, oinglés fortalecetse por consequéncia, tornarek a lingua mais requisitada do
mundo.

O segundo fator, a revolucao linguistftasurgiu de uma nova realidade econdmica
vivenciada pelo mundo. Arévalo (2015) afirma que essa realidade linguistica mostrau qu
lingua, seja ela escrita ou falada, varia consideravelmente de acordo com o contexto em que é
utilizada. Além disso, Hutchinson e Waters (1987) afirmam que fs&onio ensino de linguas,
uma diferenca entre o inglés de acordo com 0s meios no qualtdraados. A partir de entao,
foram desenvolvidos cursos para grupos especificos com énfase nas necessidades linguisticas
de cada grupo.

O terceiro fator, o foco no aprendiz, ocorreu em fungdo das mudangas atravessadas pelo
ensino de linguas, influendas pelo desenvolvimento da psicologia educacional que ressaltou
a importancia do aluno e suas necessidades em relacdo a aprendizagem. Desse modo, 0s
diferentes interesses e necessidades dos alunos possuiam grande influéncia na motivacao para
aprender e naficacia da aprendizagem. Essa tendéncia contribuiu bastante para o crescimento
do inglés para fins especificos.

Acrescentando, Hutchinson e Waters (1987) dizem ainda que as principais
caracteristicas para o ensino do inglés instrumental sédo: a aadlisecgssidades; a definicdo
dos objetivos; e o contetido especifico. E necessario, entdo, que para os cursos de ESP seja feito
um levantamento quanto as necessidades especificas dos alunos para a elaboracdo de um
programa de curso que atenda a essas nga@dss e permita que os resultados possam ser
alcancados num menor espaco de tempo, em compasarabon o ensino do inglés geral.

O processo de andlise das necessidades, ainda segundo Hutchinson e Water (1987),
apresentam trés subdivisdes: necessidédesd$, desejos wantg e lacunas lécky. As
necessidades sao caracterizadas pelo que a sHal@gdprecisa. Os desejos referem a
aspiracao do aluno que, nem sempre, sera reciproco as necessidades dabituacao

Por altimo, as lacunas sao definidas através do intervalo entre a piéicéén que o
aluno se encontra e a que precisa ser atingida. Esse processo de analise ndo pode ser configurado
apenas no inicio do curso, pelo contrario, € um processo continuo que deve ser revisto ao longo
do curso. Esse fator € um dos principais difeig@a do inglés instrumental para o inglés geral
pois, a partir deste processo, 0 ensipeendizagem da lingua estrangeira podera ocorrer de
maneira mais satisfatoria.

20 A revolucéo linguistica, segundo ArévdR015, p.3536), tratase da nova realidade linguistica, surgida a
partir do aumento de pesquisas relacionadas ao estudo de linguas vivenciada pelo mundo.
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Formas de aprendizagem da Lingua Inglesa

A forma mais comum, tradicionalimportante de ensiraprendizagem €, ainda, a sala
de aula. Nesse contexto existem dois aspectos de ensino de linguas no Brasil: (i) 0 ensino da
lingua inglesa nas escolas regulares e (ii) o ensino em cursos de idiomas. No cenario escolar
tradicional bradeiro, onde as salas de aulas possuem grande nimero de alunos e pouca carga
horaria dedicada a disciplina, os professores trabalham, geralmente, com o método de gramatica
traducao, focado em traducdes de textos. Isso acontece, principalmente, devitlddadii
de se aplicar outros métodos do ensino de linguas frente ao cenario citado.

As escolas de idiomas, por sua vez, possuem, além de mais condi¢des estruturais e de
recursos, maior liberdade para definicdo dos métodos a serem utilizados. Issa skveasos
motivos, um deles é a quantidade reduzida de alunos por sala de aula. Turmas menores, melhor
estrutura e mais tempo dedicado tornam possiveis a introducdes de diferentes métodos de
ensino, além de proporcionar a oportunidade de dedicacéo aicagémoral. No entanto, um
problema consideravel com relacdo as escolas de idiomas é que, devido a falta de condi¢cdes
financeiras por grande parte da populacéo brasileira, essas escolas ndo séo acessiveis a todos 0s
alunos. Consideradas as dificuldadesetsino de linguas nas escolas regulares, -s#na
necessaria a busca por alternativas na aprendizagem de linguas.

A explosdo no uso dmternete das tecnologias em salas de aula nos ultimos anos
possibilitaram novas metodologias de ensino e tornaraotidiano dos alunos cercado de
tecnologias que podem tornar o ensino mais dinamico (Gongalves, 2014). Por esse motivo,
ainda de acordo com a autora, existe a necessidade de buscar formas de conhecimentos
extraclasse para aperfeicoar a formacdo do alunma dessas formas é o uso de novas
ferramentas tecnoldgicds podendo estas serem um diferencial quando incorporadas a
metodologias pedagogicas.

O uso desmartphone€ mudou a perspectiva de aprendizagem de linguas, pois
oferecem recursos de ensiaprendiagem com maior flexibilidade e mobilidade aos alunos.

Essa tecnologia nos introduziu aos aplicativos méveis, ferramenta bastante citada ao longo
deste trabalho. Também conhecimentos émps os aplicativos sdo, de acordo com o Portal

e Educacédo, programdscados nos usuarios que tem como objetivo desempenhar tarefas
praticas. Esses sistemas sao desenvolvidos para um propoésito especifico, podendo ser
classificados de acordo com a area de utilizagdo ou conhecimento.

Os aplicativos vém ganhando cada veismdastaque no ensino de linguasda lingua
inglesa, por consequénciapois possibilitam ao aluno manter contato, a qualguer momento e
em qualquer lugar, com o idioma objeto de estudo. Além do mais, possibilitam uma
aprendizagem personalizada, infotrea@spontanea, se adaptando a rotina dos alunos e dando
a eles a sensacéo de liberdade de controle e escolha no processo dapemstipagem.
Giraffa (1999, p . 25) reforca o uso educaci
que utiliza uma nmedologia que o contextualize no processo ensino e aprendizagem, pode ser
considerado educacional?”

ANALISE DOS DADOS

O ensino da Lingua Inglesana Licenciatura em Informatica

21 Como exemplos de ferramentas tecnoldgicas estdo os computsalnletse smartphones

22 Segund Gongalves (2014Bmartphone o termo em inglés para telefone inteligente e nada mais é que a
evolucéo do telefone celular. Acrescestaque, atualmente, smartphonesdo mais que apenas celulares, sdo
minicomputadores acessiveis a palma da méo.
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As Diretrizes Curriculares Nacionais para os cursos de Graduagcdao em Computacéo
abrangendo, entre eles, o curso de Licenciatura em Computacao, elaborado pelo Ministério da
Educacédo preveem as competéncias necessarias para a formacao dos profissionais HaChse
cursos de bacharelado e licenciatura da area de Computacdo devem formar egressos que
revelem pelo menos as competéncias e habilidades comuns para ler textos técnicos na lingua
inglesa”, encontrado na resol u@p&%inck®X. 5 de 16

O documento que normatiza e rege a oferta e caracteristicas do curso de Licenciatura
em Informatica do IFRN € o Projeto Pedagodgico do CulBBC. Na data da escrita deste
trabal ho, o curso contava c osdopudicadoefm P009es Vvi ¢
0 segundo do ano de 2012.

A matriz do curso de Licenciatura Plena em Informatica na modalidade presencial, no
PPC de 2009, determina a carga horaria de 3.070 horas, sendo 2.070 horas destinadas a
formacdo docente e 1.000 horasstihadas a pratica profissional. O curso orgasézg@or
disciplinas em regime seriado semestral, distribuidas em trés nucleos: especifico, complementar
edidaticepedagogi co. O nucleo especifico “Compr ec
conceitospr i nci pi os e aplicacdes da &area da I nfor
p. 9). O nucleo complementar abrange as disciplinas interdisciplinares basicas para a formacéao
do docente em informatica. Por fim, o nlcleo didagiedagdgico contemplas alisciplinas
fundamentais para a atuagéo do profissional da educacéo.

Nos dois PPCs, a ementa da disciplina de Inglés Instrumental possui 0s mesmos
objetivos, sendo eles: compreender de que forma determinada palavra pode ser interpretada em
funcdo de sewso na area da informatica; utilizar estratégias verbais e/arhais para
compreender falhas na comunicacao de enunciados; utilizar mecanismos de coesao e coeréncia
na producdo em lingua inglesa; desenvolver e apresentar projetos com textos em iadt&s vol
para a informética; e compreender a comunicacdo em lingua estrangeira como instrumento
relevante para a formacéao profissional, académica ou pessoal.

A disciplina €, nos dois documentos, ofertada uma Unica vez, com carga horaria de 60
horas/aulas n®PC de 2009 e 40 horas/aulas no PPC de 2012. Vale salientar que, apesar de o
PPC de 2012 permitir ao aluno a escolha de disciplinas de carater optativo, o inglés ndo esta
inserido na lista de opcdes. Levando isso em consideracdo, € possivel afirmaragoedale
com as condi¢cBes de carga horaria disponiveis a esta disciplina, a Lingua Inglesa € incluida na
matriz curricular do curso de forma bastante superficial tendo em vista que uma oferta maior
possibilitaria aos alunos maiores oportunidades de adzuinrconhecimento necessario para
sua formacao profissional.

Nesta analise, algumas questdes merecem ser elencadas:

1. Com o PPC de 2012 o curso sofreu algumas alteracdes, a comecar pela carga horaria do
curso que passou de 3.070 para 3.404 horas. A destinacao das horas se deu em 2.200 horas
dedicadas a formacédo docente, 184 horas destinadas a seminarios curricul@ebads0
destinadas a pratica profissional.

2. O curso passou a exigir que 240 horas das horas destinadas a formacédo docente seja
cumprida através de disciplinas optativas. O cumprimento dessas horas é obrigatorio,
podendo o aluno, no entanto, escolher ssiglinas a serem complementadas.

3. Aorganizacao das disciplinas também sofreu altera¢gfes, saindo do regime seriado semestral
para o regime de créditos semestral e orgasez&m quatro nudcleos: fundamental,
especifico, epistemoldgico e didatico pedagagico

Como apresentada acima, a mudanca no Projeto Pedagdgico do Curso de 2009 para
2012 ocasionou alteragdes na disciplina, sendo elas: a categoria de grupo no qual esta inserida,
0 que néo trouxe nenhum impacto significativo, e também em relacdo ao pkyiofdwta e,
principalmente, a carga horaria ofertada que passou de 45 h para 30 h. Com relagdo a ementa,
nao houve mudancas. Observamos que o documento optou por continuar com 0S mesmos
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objetivos, conteudos e procedimentos metodoldgicos. Cabe, novamergegritica com
relacdo a carghoraria total da disciplina. Se a carga horaria foi reduzida, por que a ementa ndo
sofreu qualquer tipo de alteragcéo?

Com relacéo a carga horaria, ndo identificamos no documento a motivagdo para esta
reducdo. Se a oferta g@rria o risco de ser insuficiente no PPC anterior, a reducédo da carga
horaria pode, portanto, ter um efeito negativo para a aquisicdo dos conhecimentos propostos
pela disciplina.

Conhecida a realidade da nossa instituicdo, optamos, entdo, por busieatagzsdos
cursos de Licenciatura em Informatica ou similares em outras regides do Brasil delimitando
nossa pesquisa aos Institutos Federais para analisarmos suas matrizes curriculares a fim de
investigar a oferta das disciplinas de inglés e comlpara disciplina ofertada no curso de
Licenciatura em Informatica do Campus Ipanguacu.

Na nossa analise comparativa da oferta da disciplina em outrase temuadro 1:

Regido Nordeste Norte Sudeste Centro
Oeste
Espirito MENE
Estado Bahia Amapa X Grosso do
Santo
Sul
Licenciatu | . .
. . . : Licenciatura
Licenciatura em Licenciatura em ra em
Curso ~ e fe: em
Computacgao Informatica Informatic ~
a Computacac
PPC 2013 2011 2011 2017
Inglés Ingiés Inglés Inglés
L R Inglés Aplicada a . R
Disciplina Inglés | Instrumen ... Instrument Aplicado a
Il Informatic o
tal 3 al Informatica
Periodo d 2 |3
%If(;rtcz)a € Period Period 1° Periodo 2° Periodo 3° Periodo 2° Periodo
0 0
Carga Horaria 5, g 40 40 60 40

(h/a)
Fonte: Autores, 2019

Conseguimos identificar, nos Institutos Federais das regides Norte, Nordeste, Sudeste e
CentreOeste, cursos com a mesma nomenclatura ou similar. Na regido Sul, no entanto, ndo
identificamos a oferta de cursos de Licenciatura voltados para a area deéficimrm
Apresentaremos agora as principais informacgfes dos cursos, adquiridas ap6s breve andlise de
seus Projetos Pedagodgicos individuais, com foco nas ofertas das disciplinas de inglés.

Na regido Nordeste, o Instituto Federal da Bahl&BA, possui ofertado curso de
Licenciatura em Computacado. O curso possui carga horaria total de 3.260 horas, em 8 semestres
e com as disciplinas organizadas em regime de sistema de créditos. O curso destina duas
disciplinas a aprendizagem da lingua inglesa: o Inglés ftadée no 2° periodo com carga
horaria de 60 horas/aula; e o Inglés Il, ofertada no 3° periodo com carga horaria de 60
horas/aula.

Apos a leitura da ementa das duas disciplinas, destacamos que a disciplina de Inglés |
tem como foco: a leitura, analise eeirdretacdo de textos; leitura intensiva para fins
especificos; pratica de compreensdo e comunicagao oral e escrita; e o0 dominio de vocabulario
especifico. Enquanto a disciplina de Inglés Il busca trabalhar a leitura e técnica de traducéo de
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textos; compragsdo e interpretacdo de textos de informatica; gramatica e verbos; expressoes
técnicas na informatica; inglés na internet; e descricdo de textos técnicos.

Na regido Norte, o Instituto Federal do Amaplic AP, oferta o curso de Licenciatura
em InformaticaA carga horaria total do curso é de 2.967 horas distribuidas em 8 semestres e
as disciplinas sdo organizadas em regime semestral. Este curso possui duas disciplinas de lingua
inglesa: a disciplina de Inglés Instrumental, ofertada no 1° periodo com cefiga ke 40
horas/aula; e a disciplina de Inglés Aplicada a Informética, ofertada no 2° periodo com carga
horaria de 40 horas/aula. Nesse caso, as ementas destas disciplinas tém como objetivos a
leitura, compreensao, interpretacdo e analise de texte®ggsiaticas na escrita; e estratégias
do processo de leitura como, por exemplimminge scanning®. Ja a disciplina de Inglés
Aplicada a Informética tem como objetivos a leitura, compreenséo, interpretacdo e analise de
textos da area do cursmpmpreensao de termos técnicos da area da informéatica; e elementos
gramaticai s que destaca na discriminacédao do
técnicos da area de informatica e programaca

Na regido Sudeste, o InstituFederal do Espirito SarkdFES, possui oferta do curso
de Licenciatura em Informatica, com carga horéria total de 3.005 horas e tem, como regime de
disciplinas, o sistema de créditos. A disciplina de Inglés Instrumental é a Unica voltada para o
estudada Lingua Inglesa e, apesar de o curso oferecer ao aluno a escolha de algumas disciplinas
de carater optativo, ndo existe nenhuma oferta voltada ao estudo do inglés na lista de opgdes.
O Inglés Instrumental é ofertado no curso no 3° periodo e tem caéye e 60 horas/aula e
a ementa da disciplina é bastante simplificada tendo como foco a préatica de estratégias de
leituras comoskimminge scanningpara compreensao de textos em inglés, compreensao de
textos relacionados a informética e o desenvolvimdatbabilidade de leitura do aluno em
lingua inglesa.

Por dltimo, na regido Cent@este, o Instituto Federal de Mato Grosso do-38MS,
oferta o curso de Licenciatura em Computacdo. Com carga horaria de 3.720 horas e a
organizacdo das disciplinas engime semestral, o curso oferece a disciplina de Inglés
Aplicado a Informatica com carga horaria de 40 horas/aula no 2° periodo. Em nossa opinido, a
ementa da disciplina € extremamente simplificademparandese as outras ementas
analisadas, pois ofereceoyras informacdes acerca da aplicacdo e desenvolvimento da
disciplina no curso. Os objetivos apresentados na ementa séo: a leitura e interpretacao de textos
técnicos, técnicas de leitura e a elaboracéo de glossario de termos técnicos.

E possivehfirmar que, & excecgéo da Licenciatura em Computacéo ofertada pelo IFBA,
a Lingua Inglesa é pouco inserida nos demais cursos. Além disso, acreditamos que essa insercao
é feita de forma bastante sutil uma vez que, em nossa opinido, a lingua inglesspodeis
trabalhada dentro dos cursos de licenciatura da area de informética.

Além disso, observamos que a grande maioria dos cursos, com excec¢ao da Licenciatura
em Computacao ofertada pelo IFMS, possuem maior carga horaria em comysarando a
disciplina de Inglés Instrumental ofertada na Licenciatura em Informatica do 41ERNhpus
Ipanguacu. E importante destacar, ainda, que nos cursos de Licenciatura em Computacdo do
IFBA e Licenciatura em Informética do IFAP, existem duas ofertas de disciplina®comd
lingua inglesa.

A importancia da Lingua Inglesa para a Informéatica

Apresentamos, a seguir, as respostas dos alunos para a quarta pergunta que objetivava
extrair suas percepc¢des quanto a importancia da lingua inglesa para a area da informética.

23 Skkmming e scanning sdo técnicas de leitura do inglés instrumental. Skimming consiste na observacéo rapida
do texto para deteccéo do assunto geral do mesmo. Scanning consiste em olhar rapidamente o texto para
localizar informacgdes especificas.

ENACEI/SEMAPED, UERN, Mossord, RN — 2019



48

Uma primeira analise realizada foi avaliar de forma objetiva as respostas dadas para
identificar a quantidade de alunos que percebem a lingua inglesa como tendo ou néo
importancia para a area de informatica. A grande maioria dos alunos concordam gée o ingl
€ importante para a area em questdo. Destacamos a fala do aluno 13 que considera a lingua
i nglesa muito i mportante por existir, na inf
precisam ser pronunciadas. Ja o aluno 29 vai além ao considearaifiglesa importante,
ndo so para a informética, mas para todo o mercado de trabalho.

Compilamos nossa analise e a apresentamos no quadro 02. Consideramos
inconclusivas as respostas que fogem do tema da pergunta ou a abstinéncia na resposta a esta
gueséo.

Quadro 02: Relevancia da lingua inglesa para a area de informatica

PERIODO DE REFERENCIA SIM NAO INCONCLUSIVO
1° PERIODO 1 0 0
2° PERIODO 7 0 1
3° PERIODO 4 0 0
4° PERIODO 9 0 1
8° PERIODO 4 0 0
OUTROS 2 0 1

Fonte: Autores, 2019.

De acordo com o quadro 02, podemos afirmar que praticamente a totalidade dos alunos,
90% deles, consideram que a lingua inglesa possui grande importancia para a area de
informatica. Sem nenhuma resposta negativa e com apenas trés respostas incondasivas, f
evidente a percepcao dos alunos quanto a este tema.

A influéncia do dominio da Lingua Inglesa nas disciplinas especificas do curso

Perguntamos aos alunos sobre a influéncia do dominio da lingua inglesa para a
aprendizagem das disciplinas espec#fida curso, uma vez que, na rea da informatica, o inglés
€ visto como fundamental para o desenvolvimento e sucesso do profissional. Vale ressaltar que,
na pergunta anterior, o aluno 25 frisou a necessidade do inglés para o curso de licenciatura em

infform& i ca quando disse ser necessario “j&a que
necessita muito do inglés” e o aluno 21 <cor.
das disciplinas especificas do curso em que se faz necessario o conheciniegta daglesa:
“na disciplina de POO wutilizamos o ingl éés. F
do sistema decorre por meio do ingl és”

Obtivemos 29 respostas para esta questao, apreseatandajuadro abaixo.

Trazemos, de forma categérica, quadro 07, a analise das respostas fornecidas pelos
alunos quanto a relevancia do inglés na aprendizagem das disciplinas especificas do curso.
Consideramos, novamente, inconclusivas as respostas que fogem do tema da pergunta ou a
abstinéncia na resposiaesta questao.

Quadro 3: A relevancia da lingua inglesa na aprendizagem das disciplinas especificas:

PERIODO DE REFERENCIA SIM NAO INCONCLUSIVO
1° PERIODO \ 1 0 0
2° PERIODO \ 6 0 2
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3° PERIODO \ 4 0 0
4° PERIODO \ 8 2 0
8° PERIODO \ 4 0 0

OUTROS \ 3 0 0

Fonte: Autores, 2019

O quadro 03 aponta que 87% dos alunos que participaram da pesquisa consideram que
o dominio da lingua inglesa ajuda na aprendizagem das disciplinas especificas do curso de
Licenciatura em Informatica. Dentre estsstacamos as falas dos alunos 5 que acredita que o

dominio da |ingua inglesa “facilita o aprend
HT ML, entre outros”’ e o aluno 7 quando f al &
aprendizado das disciplisa especi fi cas do curso’”. O aluno

de ser reprovada na disciplina na disciplina de programacao orientada a objetos. Ele associa a
reprovacao ao fato de ndo dominar a lingua inglesa atrelada a matematica. Alguns alunos, no
entanto, acreditam ndo haver a necessidade de se dominar o inglés para a aprendizagem das
di sciplinas especificas do curso. O aluno 3,
| 6gica da coisa”

N&do é possivel estabelecer, pelos dados coletados, metipo de mudanca de
percepcao quanto a relevancia da lingua inglesa para aprendizagem das disciplinas especificas
do curso no percurso do aluno. Em uma possivel continuacdo desta investigacdo, poderiamos
desenvolver outro questionario com vistas a teittantificar se efetivamente ha alguma
alteracéo de percepc¢éao dos alunos com relacédo a esta questédo ao longo do curso.

O uso de ferramentas para aprendizagem da Lingua Inglesa

Considerando que o uso dmartphonese tornou a ferramentacnoldgica atualmente
mais utilizada pelos cidaddos, superando o uso dos computadores, dados do sit# Estaddo
nocdo de Goncalves (2014, p. 51), para o qual o ensino de linguas vem se destacando entre os
aplicativos educativos por facilitar e proporco a liberdade de acesso ao conhecimento,
originando uma nova metodologia de aprendizagem, buscamos averiguar o uso de aplicativos
de celulares, também conhecidos caapps no processo de enshaprendizagem da lingua
inglesa por parte dos alunos do curs

Para tanto, foi feita a seguinte pergunt
|l ingua inglesa?” guestao para a gqual obtiwv
informaram que ja utilizaram a ferramenta para aquisi¢éo do inglés e 33% izenaa fuso
de aplicativos para este fim. Como pode ser observado, em alguns casos, mais de um aplicativo
foi mencionado pelos alunos, além de uma percentagem consideravel fazer uso destes. O quadro
09 apresenta o quantitativo de alunos que afirmaram fazene ja terem feito, o uso de
aplicativos no processo de aprendizagem do inglés.

Observando as respostas fornecidas pelos alunos, confeccionamos o quadro a seguir,
para identificar a popularidade dos aplicativos com base no nimero de alunos que naencionar
estas ferramentas. Cabe lembrar que cada aluno teve a liberdade de mencionar mais de um
aplicativo, portanto a somatoria ultrapassa o numero de alunos que fizeram mencéo ao uso
destes.

Quanto aos aplicativos usados pelos alunos para aquisicdo daitigkpsa terrse
como respostas dos alunos os seguintes, no quadro 4.

24 Um surveyrealizado em 2016 pefalobal Mobile Consumespontou que 80% dos brasileiros usam
smartphoneso dia a dia.
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Wlingua Cambly Google TransZilla Aprenda English Hello
Tradutor Translator Inglés Vocaculary Talk
Quantidade 2 1 2 1 1 1 1
15
de Alunos

Aplicativo Duolingo

Hello Youtube Busuu MEO Outros

Pal Kahoot

Quantidade 1 1 1 1 1 1
de Alunos

Aplicativo iGetlt

Fonte: Autores, 2019

Sobre os aplicativos citados pelos alunos para aquisicdo do inglés, o mais utilizado foi o
aplicativoDuolingo, utilizado por metade dos alunos que participaram da pesquisa. O segundo
e terceiro mais populares foMglinguae o Google Tradutor, ambos emgudts no niumero de
mencdes, com 2 mencdes cada.

O grande numero de mencdes a aplicativos, bem como a grande diversidade, reforca a
nossa hipotese de que o uso de aplicativos como ferramenta de apoio a aprendizagem da lingua
inglesa ja € uma realidade entealunos do curso. Percebido isso, buscamos, com a pergunta
seguinte, entender se eles acreditam que a utilizaggmpdeomo ferramenta de aprendizagem
de linguas tornae mais produtivo que outras alternativas para a aprendizagem do inglés.

Seguimogom a analise da Ultima questdo levantada no questionario. Nesse momento,
nosso objetivo foi identificar as ferramentas de aprendizagem utilizadas além do uso de
aplicativos pelos alunos de LICINFO na aquisicéo do inglés.

Obtivemos 21 respostas e 9 abstinéncias
utilizados pelos alunos na aquisicao da | in
detalhamos, no quadro abaixo, as formas utilizadas pelos alunos para aprendizZéaggua da
inglesa. E importante lembrar que os alunos tiveram a liberdade de mencionar, ou n&o, mais de
um meio de aprendizagem, logo a somatéria pode difereseido nimero de alunos que
responderam a questao.

Quadro 5
Sites  Aplicativos Dicionario Aulas Jogos Séries
. Video na S Presenciai de TV
Aplicativo
Aulas Interne S
t
Quantidade 4 4 2 2 1 1
de Alunos
Nenhu Musicas
L Outro ) )
Aplicativo S m Internacionai
S
Quantidade 1 5 1
de Alunos

Fonte: Autores, 2019

Analisando o quadro acima é possivel observar que, entre os trés mais populares, ha uma forte
relacdo com a tecnologia: Video Aulas, Sitesnt@rnete Aplicativos. A nossa concepc¢ao de

gue a tecnologia ja é parte da realidade dos alunos se fortaleta observacao destes dados.
Com relacdao a mencadao de “aplicativos”, nao
ferramenta se referiam a outros tipos de aplicativos diferentes dos ja mencionados nas perguntas

anteriores.
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Também é interessante ohsarque ha uma diversidade consideravel nas ferramentas
de auxilio ao aprendizado usados pelos alunos. Esta observacédo nos leva a considerar que 0s
alunos, por estarem inseridos em um curso de licenciatura com vistas a se tornarem futuros
professores, jagssuem uma visdo bastante pluralizada das possibilidades de ferramentas de
apoio ao ensinaprendizagem.

CONSIDERACOES FINAIS

Buscamos, com este trabalho, trazer uma discusséao acerca de um conhecimento muito
importante para os alunos de nivel superieruch modo geral e, principalmente, do curso de
licenciatura em informética: o ensino de Lingua Inglesa Instrumental e o uso de tecnologia para
fins de aprendizagem.

Os dados coletados nos mostraram que o uso de aplicativos moveis j4 € uma realidade
entre @ alunos que participaram da pesquisa. Mais que isso, a receptividade dos alunos no uso
de tecnologias é evidente, o que nos leva a afirmar que as tecnologias ja integram, de forma
bastante consideravel, o percurso de aprendizagem e aquisi¢do de coribe@orgrarte dos
alunos do curso em questdo, mesmo havendo ainda muitas possibilidades de exploracdo, nao
desconsiderando que o ensino presencial, ha forma das aulas convencionais, continua tendo um
protagonismo importante para os alunos.

O foco do nossdrabalho foi em uma comunidade de alunos no campus do IFRN de
Ipanguacu que por se tratar de curso relativamente novo, tendo sua oferta sido iniciada em 2011,
a Licenciatura em Informatica possui um nimero de alunos ainda reduzido, conforme citado
anteriomente. No entanto, esta mesma linha de pesquisa pode ser utilizada em varias outras
comunidades de alunos em outros campi do Brasil, como ja vem sendo feito, ou até mesmo em
outros cursos da area de Informatica e até mesmo em outras areas.

Mais uma possilidade a ser considerada é a realizacdo de trabalhos de pesquisa que
tentem identificar e entender como os aplicativos méveis e outras tecnologias integram e
contribuem no ensinraprendizagem da lingua inglesa e na aquisicdo de conhecimento. Nessa
linha, & uma grande area a ser explorada e as pesquisas académicas certamente terdo um papel
importante na investigacao e no avanco do entendimento desta area.
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INTERFACES DIGITAIS INTERATIVAS (IDI) NA MEDIA(;AO PRESENCIAL:
contribuicdes para dixussde®nline na graduacéo

Regina Santos YouRy
Janete Barroso Batigfa

RESUMO

Este studotem comoobijetivo discutira insercao das interfacdgyitas interativas (IDI) em
processos de ensimprendizagema modalidade presenciak aproximando da concepcao de

que essas interfaces ndo se caracterizam como mero suporte ou recurso didatico, mas que
podem trazer alteracbes mais profundas nos processos de ensinar e aprender na sociedade em
rece. No contexto d ensino superior interfaces digitais interativas que promovem a
comunicacao entre os sujeitos do processo educativo séo utilizadas favorecendo ndo somente a
educacéo a distancia, mas também os processos educativos presenciais e semipresenciais. Neste
estido abordamos a insercdao deapmdchafDl p“acrocan hae ¢
melhorar a participacdo dos alunos em debates coletivos sobre as teméticas e materiais de
estudo em uma disciplina presencial. A pesquisa foi realizada no curso de Pedagogia na
Universidade do Estado do Rio Grande do Norte (UERBBmMpus Central pesquisa contou

com a participacdo de 01 uma professora e 30 alunos de um componente curricular intitulado
Tecnologias e Mediacdo Pedagodgica, no periodo de 26 de junho a 10 de novembro de 2017. Os
resultados elencados na pesquigmntam para o favoresento da comunicacdo entre
professoraluno e alunealunos uma maior participagdo de alunos nas problematizacdes
apresentadas pelo professor, com uma média de 16 intervencao paegisinada na sala de
batepapo. Observamos qu®s usos das interfacesgitiais interativas, a partir de uma
contextualizacdo pedagdgica, trouxeram contribuicdes importantes para o processo de ensino e
aprendizagem, principalmente beneficios para potencializacdo da escrita, contribuiu com a
avaliacdo processual e com a mediaga contetdo. Dessa formabservase queexpor 0s

alunos aos usos e apropriacfes dessas tecnajila®sa preparados para atuar na sociedade

e em um campo profissional permeadadrderfaces digitaisprofessores e alunos juntos para
enfrentar os @safios da sociedade em rede

Palavras-chave: ensino superior, interfaces digitais interativas, educacao em redgapate
educativo.

INTRODUCAO

Os usos das interfaces interativas sincrdnasmoWhatsAppHangouts Messenger
na vida social para aproximar pessoas, resolver problemas, criar comunidades e todo potencial
interativo existente na rede, nos estimulou a utlksano ensino presencial buscando promover
uma maior participacdo dos alunos nas discussdes dos conelueaseriais didaticos,
ampliando o espacgo da aula para além dos muros da instituigdo.

Este studoteve comabijetivo discutira insergéo das interfaceigjitas interativas (IDI)
em processos de ensiaprendizagema modalidade presenciak aproximandda concepcao
de que essas interfaces nao se caracterizam como mero suporte ou recurso didatico, mas que

25 Doutora, UERN, regina.uern@gmail.com

26 Doutora , UNI7 janetebatista@gmail.com

27 Que acontece, existe ou age exatamente ao mesmo tempo; homdcrono, simultaneo, sincrénico. Dicionario
Brasileiro da Lingua Portuguesa. Disponivel em: http://michaelisarolbr.
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podem trazer alteragbes mais profundas nos processos de ensinar e aprender na sociedade em
rece.

Durante nossa pratica docente no ensino superionaoses uma tendéncia dos alunos
a esperarem a exposicao dos conteudos pelo professor. Muitas vezes era visivel a falta de leitura
do textorecomendadoa pouca participacdmwsdebates e atividades em que a interagéo entre
0 grupo era necessaria.

Nesse cotexto, buscamos investigar: como inserir 0s usos das interfaces sincrona para
promover a discussao interativa entre os alunos favorecendo a compreensao dos contetdos da
disciplina?

A pesquisa fode cunho qualitativo (MINAYO, 1995; BOGDAN E BIKLEN, 199in
que buscamos alcancar questfes subjetivas durante seu percurso, referentes as préticas
educativas. Assim, as elaboragcdes, o engajamento, as edsigsificados atribuidos pelos
participantes em relacdo as acdes e atividades da pesquisa foram igsgEmaiao
encaminhamento e resultados da investiga&gmesquisa contou com a participacdo de uma
(01) professora drinta (30) alunos de um componente curricular intituladei®ogias e
Mediacédo Pedagdgica @imiversidade do Estado do Rio Grande do 8ltERN)— Campus
Central no periodo de 26 de junho a 10 de novembro de 2017. Os instrumentos de coleta de
dados foram os registros das interacdes disponibilizados na IntBefeesgapo do Ambiente
Virtual de Ensino/Aprendizagem (AVEA) Moodle da Diretoda Educacgdo a Distancia
DEAD/UERN.

INTERFACES DIGITAIS NO ENSINO SUPERIOR

INTERFACES DIGITAIS INTERATIVAS (IDI) NA MEDIA(;AO PRESENCIAL:
contribuicGes para discussdesnline na graduacéo

A utilizacao de interfaces digitais interativas no ensino superior ndo € novidade. Alguns
estudos mostram que h& potencial pedagégico noassasl interfaces que podem contribuir
para a qualidade dos processos educativos (JUNQUEIRA, 2012, SILVA, 2010), pois estas
abrem novas possibilidades para a produ¢do do conhecimento em um momento histérico em
gue as tecnologias digitais influenciam a fodegesquisar, conhecer e interagir e se relacionar
(LEVY, 1999

A Portaria N° 1.428/2018 “dispbe sobre a
(I'ES) , de disciplinas na modalidade a di st a
Portaria conthui para que os cursos de graduacdo presencial utilizem as interfaces digitais,
reconhecendo sua relevancia quando, em seu Art. 7, diz:

A oferta das disciplinas previstas nos arts. 2° e 3° desta Portaria devera incluir
métodos e praticas de ensiaorendeagem que incorporem o uso integrado

de tecnologias de informacdo e comunica¢aoTIC para a realizacdo dos
objetivos pedagogicos, material didatico especifico, bem como a mediacéo de
tutores e profissionais da educagdo com formacdo na area do curso e
guaificados em nivel compativel ao previsto no projeto pedagogico do curso

- PPC e no plano de ensino da disciplina, que deverdo descrever as atividades
realizadas a distancia, juntamente com a carga horaria definida para cada uma,
explicitando a forma de iagralizagdo da carga horaria destinada as atividades
ortline. (Grifo nosso)

E importante reconhecer no texto da referida Portaria que ha uma exigéncia de que o0s
usos dos recursos tecnologicos estejam integrados aos projetos pedagogicos e planos de ensino
dos cursos. Isso posto, compreendemos a importancia de se utilizar asestdigitais de
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modo intencional e embasado em abordagem pedagdgica, mostrando que as tecnologias nao
sao um fim em si mesmo, mas trazem poténcia para o desenvolvimento de novas metodologias
de ensino/aprendizagem.

Assim, 0s usos das interfadeazem a necessidade de uma discussao sobre as mudancas
que estdo ocorrendo em varias IES e como explorar as potencialidadespgédaigagicas a
favor de melhorias no processo de ensino/aprendizagem presencial, fortalecendo as abordagens
de uma modalidaghibrida.

Observamos que os ambientes virtuais de ensino/aprendizagem (AVEA) sdo agregados
aos espacos formais de ensino, inserindo interfaces para o ensino/aprendizagem trazendo
inovacdes, como a perspectiva de uma aprendizagem ubiqua (que o ocorte krgaoe a
todo momento), além de permitir a interatividade abrindo um grande potencial de dialogos,
debates e discussdes entre os grupos de estudo e aprendizagem.

Moran (2001) defende o argumento de que o conceito de aula muda com a insercao das
tecnobgias, redimensionando o espaco de aprendizagem que pode ocorrer mesmo a distancia.
Pinheiro e Borges Neto et al (2006) trazem a problemética de se utilizar os ambientes virtuais
de ensino/aprendizagem sédo somente para suporte ao ensino presencial,sejaspgpssivel
contribuir com novas possibilidades de praticas educativas, encontrando assim suas préprias
caracteristicas como modalidade hibrida.

Mattos (2005, p . 57) problematiza a insetl
discutimos a respeito da@mbiente virtuais de ensino/aprendizagem (AVEA), estamos nos
referindo a espacos virtuais nos quais se da
Para o autor o desenho pedagdgico, sua intencionalidade, sera definidor para transformar um
espacovirtual como num lugar propicio a uma pratica pedagogica que valorize 0s sujeitos,
baseand@e na pedagogia de Paulo FrefMATTOS, 2005)

A metodologia proposta pelo autor proporciona refletir e orientar uma préatica educativa
gue se distancia do modale ensino convencional e transmissor que ignora a histéria de vida
dos alunos e o0 mundo que o cerca, que se volta somente para o conteddo e a transmisséo de
informacdo. Essa metodologia encaminha o processo para a valorizacdo da identidade dos
sujeitos, nas a0 mesmo tempo, valoriza a teoria e o0 que ja existe, mas busca se relacionar com
ela (YOUNG, 2014).

Na perspectiva em que o aluno é valorizado e ativo na constru¢do do conhecimento €
gue contextualizamos o0 uso de interfaces sincronas para a reatinaggit@papo educativo.

De acordo com Pereira (2004, p. 40) o uso dessa interface abre novas possibilidades para o
papel ativo do al un-papo,paunosndo précsaspediraudolizacidpard e b
falar, a “sal a nié mara burino prepfassor efosl bsalunox as idsids 86 n ¢
desenvolvidas e expostas, como também h& possibilidade do desenvolvimento da
interaprendi zagem.”

A autora chama atencado para mudanca que ha no papel do aluno, pois tradicionalmente
a fala do profess é predominante, mas sala de k#po, o espaco que é virtual e o texto
escrito € que predomina, ndo ha um controle desse texto escriteseapega todos a
possibilidade de interacdo, que ocorre de forma aberta de todos com todos e ndo de um
(professo) com todos (alunos).

Nesse contexto, € importante definir a priori como se dara a atividade para que os alunos
nao se percam no processo, planejam@ocompartilhando os procedimentos necessarios para
al cance dos obj et i v o facegueiexdge Iincronia,e uso@dmtexiges er um
do professor a elaboracdo de um desenho didatico que leve em consideracao suas dimensodes e
caracteristicas para o alcance dos objetivos de aprendizagem, pois apesar de ser uma interface
conhecida, o uso educatidochaté algo complexqRIBEIRO, YOUNG, 2015, p4)

Para Pereira (2014) o uso dessa interface € relevante para o processo educativo pois
per mi taeica possibilidage de estreitar relacdes entre professores e alunos, alunos com
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alunos e profigenais de fora da regido fisica do usuario, atrai cada vez mais 0 uso deste recurso
do ciberespaco. Nao s6 na Educacédo a Distancia, como também no ensino presencial, o bate
papo apreserntse COMO UM recurso a mais para o professor explorar os contetdngares.
(PEREIRA, 2004, p.38)

O USO INTERFACE BATE-PAPO NA DISCIPLINA DE TECNOLOGIAS E
MEDIACAO PEDAGOGICA

Neste item mostramos o uso da interface fpafo na Disciplina Tecnologias e
Mediacdo Pedagdgica que teve como objetivo fomentar o debatetepacio dos alunos na
discussédo de conteudos da disciplina. A referida disciplina € componente obrigatério do oitavo
periodo da integralizagc&o curricular do curso de Licenciatura em Pedagogia daGaErNs
central. Para o uso dessa interface houvelamejamento e definidos alguns procedimentos, a
saber:

A Foi apresentado no inicio do semestre letivo o programa e cronograma da disciplina aos
alunos, em que na metodologia estava prevista uma atividade online sincrona (bate
papo) ho AVEA Moodle.

Cadastraros todos os alunos no Ambiente Virtual Moodle, em que a interface Bate
papo foi criada e disponibilizada para que os alunos acessassem (Figura 1).

Foi agendado com os alunos a data do encontro virtual.

Foi disponibilizado o texto base com antecedéncia.

Foi disponibilizada orientacfes para otimizar a utilizacdo da interfacgBpte visto

que os alunos ndo possuiam familiaridade com esse recurso no contexto educativo.
(Figura 2)

a. Nas orientagbes ha revendacdes sobre a convivéncia em uma interface
sincrona em que todos sao responsaveis pela discussao, mas que o professor esta
participando como mediador e problematizador trazendo questdes norteadoras
sobre a leitura recomendada.

A Disponibilizamos o labotério de informatica na data e horario da atividade para que
0s alunos que nao possuissem acesso em casa pudessem participar.

o

>\

T B

Figura t Sala de batpapo

IOO0S PEIT NEaTEVIZO IMVIvENnoD no Bote-pape

Figura 2- Orienta¢fes para interatividade
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Ao final da aula virtual na interface Bgbapo Moodle solicitamos aos alunos que
avaliassem a experiéncia.

A maioria (90%) dos alunos afirmaram que gostaram da experiéncia desenvolvida no Bate
papo, justificando que acharam produtiva. (5%) dos alunospidaram e (5%) afirmaram que
preferem o presencial. Trouxemos alguns excertos dos alunos que avaliaram de forma
qualitativa justificando a resposta. Agrupamos as respostas por semelhanca:

a) Favorecimento da interatividade e da participacao:

Aluna Fl: eugostei bastante, pessoal interagiu e deu pra debater os
textos perfeitamente.

Aluna Fr: Verdade isa, se fosse em sala de aula acho que n&o tinha
esse dialogo todo.

Aluna Er: as pessoas interagem mais por aqui.

Aluna Jo Comentei mais o texto no ambiente virtual, do que comento
no ambiente real rsrsrs

Nesses (04) quatro trechos que trazem as avaliacdes dos alunos observamos em comum
a ideia de que a atividade desenvolvida na interfacepagie favoreceu a participacédo
grupo. Em (03) trés comentérios percebemos que ndo somente favoreceu a participacdo como
os alunos interagiram mais na interface Batpo do que na sala de aula presencial. Para
Pereira (2014) essa interacao faz com que os alunos contribuam coenaszagens uns dos
outros, compartilhem pontos de vistas. O exercicio da escrita e da leitura do texto do outro
também contribui para que se fortaleca a colaboracao e o dialogo entre o grupo.

E importante destacar que por meio de mensagens escritasassiataragem com o0s
outros participantes, visto que na referida interface, em cada mensagem enviada pelo aluno fica
o registro do seu nome, identificand@Ver figura 3). Os registros das mensagens escritas dos
participantes contribuem para que o profegdentifique e compreenda possiveis problemas e
dificuldades conceituais sobre os conteudos e possa intervir para que o aluno alcance os
objetivos definidos a priori, nesse contexto sua funcdo mediador para que o aluno avance na
aprendizagem e compreensfiis conte(dos.
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Figural - Visualizacdo dentro da sala de bp#po

®
i

b) Estranhamentos em relagcé&o ao uso da interface:

Aluno Ra: acho que devemos ter mais encontros assim, para nos
acostumar com a modalidade.

Aluna: RI: eu gostei, s6 a velocidade dos comentarios que atrapalhou
um pouco.

Aluna FL: O unico ponto chato (pra mim) é que por ter tanta gente
falando ao mesmo tempo, as vezes ficou dificil acompanhar e ler todas
as mensagens, mas de resto, adorei.

Aluna Em: Fiquei um pocuo apreensiva, devido meus problemas com
ansiedade. Como foi a primeira aula, acredito que fiqguei meio
assustada. Mas no geral, eu achei bastante produtiva.

Nos comentarios dos alunos percebemos que houve dificuldades e estranhamentos em
relacdo a estrutura da interface, suas caracteristicas trazem a necessidade de adaptacéo, pois
exige habilidade na digitacdo, rapidez na leitura e formulacéo das ideiasnfzadiscussao
fundamentada a leitura precisa, necessariamente, ser realizada com antecedéncia.

Na turma, observamos que parte das aulas ja tinham habilidade com interfaces de bate
papo, principalmente no WhatsApp, mas como atividade era em grupo exig@uaomais
de concentracéo e rapidez na formulacéo das respostas e ideias apresentadas.

Todos os alunos relataram que ndo possuiam experiéncia comgapateducativo,
mas, mesmo os alunos que tiveram dificuldades, também acharam o uso da inteaface par
discussédo do contetdo produtiva.

Essa questdo nos faz refletir sobre a formacéo dos professores para atuarem em uma
sociedade repleta de tecnologias, no contexto da sociedade em rede (CASTELLS, 1999) em
gue a educacao formal e informal passa por mudadaq que a formacao inicial necessita esta
em consonancia e responderas novas demandas de trabalho que estdo sendo remodeladas para
um contexto novo e em constante atualizagéo e inovacéao tecnolégica.

c) Comparacéao entre a discussdo em sala depeegancial e a interface virtual
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Aluna Ma: Eu gostei, mas prefiro na sala de aula, apesar da interacao
ter sido muito boa e a discussao nem se fala, eu ndo consegui
acompanhar tudo. Muita gente falando kkkkk

Aluno Ra:eu prefiro na sala, pois tem comodeartrufas e abracar o
povo, dar aquele bom dia

Nos trechos destacados acima observamos que o momento da aula presencial € colocado
como preferido pelos dois alunos, apresentando justificativas diferendédsnaMa destaca
gue “ndo consdaguiod ,aecocmmardhdri cul dade esta r e
no espaco virtual sincrono, que quanto maior for, mais dificil sera para que o aluno acompanhe
as discussbes. Nesse sentido, recomsadam grupo pequeno por sesséo de[ape. Essa
recomendgdo sera acatada em atividades futuras.

Por outro lado, @luno Ra,em sua fala destaca a vinculagéo afetiva do abrago e de
outras atividades na sala e que somente podem ser realizadas presencialmente, algo que as
tecnologias interativas ndo podem supfissim, entendemos que ambas as modalidades,
presencial e virtual, ttm mais potencialidade educativas e que a juncdo das duas podem
favorecer a formacgéo do professor no contexto social tecnolégico.

d) Papel do professor e do aluno

Aluna Em: Senti fala demais comentéarios da professora. Tava
guerendo ver a opnido dela. Rs

Aluna Ma: (...) talvez se fosse na sala, a aula estaria centralizada na
senhora

Aluna Jo: Prefiro o ambiente virtual mesmo.

O uso da interface Batmapo, da forma como foi metodologicamente organizada, tem
na figura do professor o mediador, ndo tendo como foco a intervencdo em todos as mensagens
e textos dos alunos. Mas, intervir em momentos em que ha necessidade, comatéstdsra
0s objetivos de aprendizagem, como em dificuldades de compreensao dos conteudos, falta de
foco e desvio dos objetivos, incentivo e problematizacdes, mas o papel do professor néo é o de
transmissor de contetdo e nem esta no centro do processdveducat

No batepapo em questdo a professora realizou 63 intervencdes, sendo maior do que a
intervengadao dos alunos, mas, mesmo assim, O0S
ideia do professor direcionando e sempre sendo o centro do processo/educda é algo
predominante no sistema de ensino. Uma mudanca significativa exige que o aluno assuma um
papel ativo na construcdo do conhecimento, sendo necessaria uma mudanga na compreensao
do que € ensinar/aprender na sociedade atual, na formamelszipconhecimento.

CONSIDERACOES FINAIS

Os resultados elencados na pesquisa apontam para o favorecimento da comunicacao
entre professealuno e alunealunos; uma maior participagéo de alunos nas problematizacdes
apresentadas pelo professor, com uma média de 16 intervencgédo por aluno regisakddena
batepapo.
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Observamos que o0s usos das interfaces digitais interativas, a partir de uma
contextualizacdo pedagogica, trouxeram contribuicdes importantes para o processo de ensino e
aprendizagem, principalmente beneficios para potencializa¢docdt,esontribuiu com a
avaliacao processual e com a mediacéao do conteudo.

Dessa forma, obsense que expor os alunos aos usos e apropriagdes dessas tecnologias
ajudaos a preparios para atuarem na sociedade e em um campo profissional permeado de
interfaces digitais; professores e alunos juntos para enfrentar os desafios da sociedade em rede

Compreendemos que inserir as interfaces digitais interativas no ensino superior requer
mudancas relativas as abordagens pedagodgicas que devem contextualizarcia paté
comunicacao em rede e todos os desdobramentos e caracteristicas que permitem pensar novas
propostas e metodologias para uma educacao presencial, a distancia ou hibrida.
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LUZ, CAMERA, EDUC(ACAO): o ensinar e o aprender a partir do audiovisual na
Faculdade de Educacao da Universidade do Estado do Rio Grande do Norte

Jbénatas Andrade de Oliveira

RESUMO

Corriqueiramente, na Faculdade de Educacdo da UERN, ocorrem préaticas pedagogicas
mediadas por artefatos audiovisuais. Assim, o estudo visou compreender pormenores dessas
praticas pela 6tica de quem néo apenas uadefatos, mas lhe apregoa sentidos. O problema

da pesquisa foi entender como discentes/docentes da FE/UERN usiBzdwms artefatos e que
sentidos atribuem as experiéncias perpetradas pela parceria entre pedagogia e cinema.
Objetivouse analisar como a® discentes do curso de Pedagogia entendem a utilizacado dos
componentes audiovisuais e como estes atuam em suas formacdes, e também perceber como se
dao os trabalhos préaticos dos docentes com os artefatos, quais as condi¢des de utilizacao e que
experién@s as discentes obtém para suas formacfes. Para compreender o fendmeno
cinematografico e sua utilizacdo pedagdgicastenso de autores como Duarte (2002), Costa
(2003) e outros. O processo metodoldgico contou com o aporte teérico de Bogdan & Biklen
(1994) e Gonzélez Rey (2010). Os procedimentos metodoldgicos utilizados foram: realizagéo
de entrevistas semiestruturadas com os dois nucleos da pesquisa e a posterior analise. As
constatagcOes realizadas: segundo as entrevistadas, houve satisfagdo quarderida as
docentes continuardo utilizando artefatos audiovisuais, pois enxergam beneficios no uso; as
alunas intencionam, em suas futuras praticas profissionais, utilizar os artefatos. Para todas, ha
elementos estrutura@ganizacionais da FE e UERN,cinindo aspectos além delas, que
atrapalharam ou impediram o acontecimento da parceria. No geral, esmglue o ensino e a
aprendizagem, quando imbuidos pelos artefatos audiovisuais, apresentam novas variantes
formativas e potencializaise ao serem meatias pelos artefatos.

Palavras-chave Pedagogia; Audiovisual; Ensino e aprendizagem.

INTRODUCAO

Ao se analisar o componente audiovisual, referéncias para que se escrevesse sobre ele e
se tecessem andlises do artefato por variadas vertentes ndo foram escassas. No entanto, ao
atrelar o audiovisual e a educacdo em um contexto deveras especifico,aoaso éo artigo,
carecese, assim, de um outro perfil e agenda de trabalho.

Sendo a arte uma teia de complexidades que permite as mais distintas percep¢des sobre
suas obras e caminhos distintos para sua propria pedagogia, nada mais natural que a parceria
gue aqui se tratou também siga esse caminho heterogéneo, disforme (ou ao menos nao
formulaico), complexo e permeado de raizes e multiplos entendimentos. Ainda sob o amparo
de Fantin (2007), que afirma que a pratica de apresentar e contar historias gensjsans e
movi mentos “pode atuar no ambit o epalitcconsci é
cultural, configurandege num formidavel instrumento de intervencdo, de pesquisa, de
comuni cac¢ao, de educacao e -sag eomdla mesngadafirha, ( 2 00 7
gue a prética pedagdgica mediada, baseada, instruida ou possibilitada a partir da e com a
utilizacdo do aporte cinematografico permite
gue possibilita encontros das mais diversas naturezgs 2 0 0 7 p . 3) .

Tais naturezas, refor¢gge, ndo seriam mais e melhores executadas caso o fomento dessa
parceria tivesse suas razdes prévias de ser, além das razdes ulteriores? Se o0 uso € manufatureiro,
entendase, se é tdo somente uma acéo fisica queisdama conducao/condicdo pedagogica
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maior ou que nao potencialize as identidades culturais dos atatesentes e discentes, se
teria, em razao disso, certos riscos incélumes, feicdes e respaldos de algo desproporcionalizado:
a parceria ocorrendo comefos por usos nao potencializantes.

As experiéncias e percepcoes do audiovisual (cinema) sdo incomensuraveis. A arte
aberta quanto as suas possibilidades de estimulos de percepc¢des. Diante disso, ndo ha sequer
como tentar enquadrar as capacidades deexeriéncia artistica. Seria prematuro e erratico
acreditar que, diante de uma tela, cancéo ou filme, o apreciador A teria a similar impressao que
0 apreciador B. Até mesmo uma sO pessoa, diante da revisitacdo de uma obra, podera ter
diferentes impressdeserca dela na medida em que for se submetendo & mesma, em posteriores
oportunidades.

Se, entdo, ao se categorizar os profissionais docentes como seres que estdo em um
processo de atualizacdo e formacdo continua sem um fiesiatéelecido e os futuros
profissionais que serdo as/os discentes (sendo que algumas alunas e alunos no Curso de
Pedagogia da UERN j& ministram aulas profissionalmente) como seres que estdo em um
processo de evolucdo de suas formacOes,-s¢éao que explicita Pretto (1996, p. 14dhre
a necessidade da incorporacao dos meios de comunicag¢do no ambito das universidades em que
afirma que ®“Para formar esses novos profissi
precisarao também ser transformadas”’

Por conta da estilizacdo ejgompete a cada docente, as aulas, obviamente, possuem as
caracteristicas intrinsecas daqueles que sdo responsaveis por elas. Dessa forma, embora o
trabalho com audiovisual exista e possa existir ao longo da graduacéo, sdo pontuais 0S us0s
recorrentes donesmo.

N&o existe uma valorizacdo unissona dele. Ha, no méaximo, professoras e professores
gue, sabendo das vantagens que ja Ihes foram oferecidas a partir da parceria firmada, continuam
a, periodo apds periodo, utilizaresm dos artefatos audiovisuais amsaulas. De acordo com
Green e Bigum (1995), existe uma espécie mutacao cultural epistemoldgica para a pedagogia.
Nesse processo, necessitamelhor entender as relagcdes existentes e a educacao e a cultura da
midia.

Ao adentrar na discussao dos benefigjue o audiovisual pode trazer para a pratica
pedago6égica, Loureiro (2006, pag. 14) diz que
ter um desdobramento para a propria teoria educacional a medida que sugere eixos constitutivos

de uma educacdoslo senti dos” Ndo distante, temos qui
como instrumento, objeto de conhecimento, meio de comunicacdo e meio de expresséo de
pensamentos e sentimentos” (FANTIN, 2007, péa

Mediante os aspectos elencados pelos autorgeonesso de elaboracdo da pesquisa,
visouse 0 entendimento mais profundo e global dos dois campos que foram estudados (a
educacao e o seu trabalho com o audiovisual). Ao objetivo geral, que foi buscar compreender
como as professoras e as alunas da Fatellde Educacéo da Universidade do Estado do Rio
Grande do Norte entendem e utilizam os artefatos audiovisuais, além de como estes atuam em
suas praticas pedagogicas e formacdes, se procurou somar questdes coadjuvantes e paralelas
que facilitassemesseentd i ment o mai s “compl et o”

As discussoes e questdes dessa pesquisa foram engendradas através de uma abordagem
gualitativa. Por se acreditar que a abordagem qualitativa ndo engessa, enumera e engaveta
dados, pensamentos e possibilidades, € que ela foniescol

Afora o exposto, procurese estabelecer pontes de comunicagdo com as participantes
com distintos papéis na maquinaria da sala de aula, que foram trés alunas de distintos periodos
que ja tivessem passado por apreciacdes filmicas em suas rotinasieasd@ FE, assim
como duas professoras que costumam usar ou ja usaram os artefatos audiovisuais em suas
praticas pedagdgicas docentes.
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A POTENCIA CINEMATOGRAFICA E A QUESTAO EDUCACIONAL

Cinema, linguagem cinematogréfica, arte cinematogréfica, filmes, audiovisual. As
nomenclaturas poderéo variar, apesar disso, tesgdocar no termo audiovisual, visto que
nem todo material trabalhado em sala de aula €, necessariamente, um filme.e2edas v
material audiovisual exibido podera ter sido cinematografico, mas, podera também ter sido um
video produzido pela(os) docente(s), pelas(os) discentes, ou poderdo ser materiais publicitarios,
videos amadores, etc. Nada garante que todo material/eudil € cinematografico, ainda que
eles sempre sejam portadores de um minimo de linguagem cinematogréfica. Todavia, todo
material cinematografico €, de antemao, um material audiovisual. Ainda que Ihes faltem o som,
como em materiais puramente visuaisnodilmes ou videos mudos. Para conceituar o termo
audiovisual que sera ainda bastante utilizado ao longo do texto, resergedefinicdo que
pode ser lida no Dicionério tedrico e critico de cinema, de Jacques Aumont (20026, 25
onde ha o seguinte:
Designa (de modo bem vago) as obras que mobilizam, a um s6 tempo,
imagens e sons, seus meios de producao, e as inddstrias ou artesanatos que as
produzem. O ci nema ¢, por natureza,
do audi ovi sualdéseulcardten maisasingular,sneneo neid
interessante. Do ponto de vista tedrico, esse termo serviu mais para confundir.
E a teoria, a principio, se empenhou em cordest&ornalo claro.

a

Dessa forma, o audiovisual € um termo que abramgelera abranger todas as outras
particularidades e extensfes que correspondem ao conjunto entre video e som. Algo que
instigou essa pesquisa é justamente o fato de, comloies do Curso de Pedagogia, ter podido
participar, em algumas boas ocasides, d@sazom o uso dos artefatos audiovisuais por parte
dos professores. O que acabou por gerar, no corpo discente, distintas experiéncias que, gracas
a contribuic&o de diversas participantes, se intentou conhecer e explorar. E 6bvio que n&o existe
uma maneir&erta de se utilizar o audiovisual em sala de aula, sé que urge a necessidade de se
alcancar uma percepcao de que existem maneiras outras que ndo diminuam ou empobregcam
toda a gama de ofertas e o potencial de possibilidades que podem ser engendradss com es
alianca entre educacado e o componente artistico cinematogréfico/audiovisual.

Dessa forma, debater a parceria € como caminhar por um terreno ndo plano, onde
certamente se necessitou ter um cuidado ao se trazer analises que aparentassem esgcaixarem
em lugarescomuns do ponto de vista entre o saber técnico, o saber informal e, principalmente,
0s saberes daqueles que sao submetidos a parceria entre educacao e cinema.

Héa que ser, todavia, um basico: razdes de ser. Refergeio seriam mais e melhores
executadas caso o fomento dessa parceria tivesse suas razdes prévias de ser, além das razbes
ulteriores? Se o uso € manufatureiro, entesgjae é tdo somente uma acao fisica que ndo vise
uma conducdao/condi¢do pedagdgica maior ou que ndo potencializetakaikes culturais dos
atores— docentes e discentes, se teria, em razdo disso, certos riscos incélumes, feicdes e
respaldos de algo desproporcionalizado: a parceria despontencializada pofruso. sub
Santaella (2003) fala que nas sociedadesmfisstral e pdsmoderna, a cultura € mistura. Esse
alcance global e plural da cultura faz com que, facilmente, inebme/com cultura nos mais
variados espacotempos. As salas de aulas, portanto, por serem espacos em que diversidades e
pluralidades amalgamasg sao recintos ideais para experimentacdes e parcerias, como a que
aqui é tratada. Ja de acordo com Green e Bigum (1995,-412P21existe uma espécie mutacao
cultural epistemoldgica para a pedagogia. Nesse processo, nesessiedhor entender as
relages existentes e a educacao e a imagem, em que dizem eles:

Apenas agora estamos comecando a registrar a importancia educacional e
cultural da imagem como um novo principio organizacional para as relacdes
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sociais e as subjetividades. Considerados em wmjcom a informacéo,
esses principios

Ler uma imagem/quadro/frame audiovisual pode fazer uma diferenca que podera ser
vital ndo apenas para o entendimento objetivo da narrativa ou da composi¢éo visual que o
material audiovisual apresenta, mas podezérfama diferenca ainda maior no entendimento
subjetivo do espectador que aprecia. A prépria retencdo de contetudo, se estimulada visual e
auditivamente, podera ser maior apenas do que a retencao de conteudo oriunda da leitura de um
texto denso. A imagem,op acessar mais aspectos sensoriais, podera facilitar determinados
entendimentos.

DELINEAMENTO METODOLOGICO

Como a dissertacédo envolve dois universos que se cruzam, educacdo e a linguagem
audiovisual, o cuidado para ndo apontar resolucées ou lanceedgip@recisou ser redobrado.

O préprio cruzamento dos universos, de certa forma, € mecanico. O uso do cinema pela
pedagogia por si s6 representa um dos passos desse cruzamento. Relembrando o objetivo geral,
ele intenta saber ndo apenas sobre o uso deiverso pelo outro (que seria esse 0 passo um,

esse ato mecanico e objetivo), mas o que gera e € gerado apés tal uso. O que fica, o que é
entendido, o que surge, 0 que se aprende, se apreende e 0 que se leva desta parceria, que seria
a etapa seguinte aoas

Nesta mesma perspectiva, quanto a natureza da pesquisa, por se propor a investigar as
especificidades da parceria e as suas consequentes aplicacdes, ela ndo poderia ser outra que néo
fosse o de uma pesquisa cuja investigacao fosse a exploratérigueistste trabalho, seguindo
e segundo a logica de Prodanov & Freitas (2013), objetivou gestar alguns novos conhecimentos
gue poderao ser (re)utilizados em futuras praticas docentes ndo apenas da graduacdo da FE,
mas que tendem a possibilitar um melhor erapdimento de ag6es educativas das docentes
gue contribuiram com a dissertacéo.

Antes da juncéo dos objetos, careseuwde uma abordagem que investigasse a poténcia
do audiovisual por si s6 e, s6 depois, foi permitido, ja no decorrer dos escritospatsuarn
anexagéo ao campo da educagéao. Neste sentido, para conceituar e elaborar mais detalhadamente
sobre o artefato audiovisual, tedricos como Aumont (2003) e Costa (2003) se fizeram presentes
para elucidarem mais a esse respeito.

Da mesma forma, antekse “r eceber” o audiovisual nas
Educacdo precisa também ser contextualizada na tentativa de se compreender como a
Pedagogia e a pedagogia da sala de aula entendem e utilizam de outros campos em meio aos
seus dominios.

Tendo pensado os dois campos em separado,-fosngantos, entdo, foi o passo a se
seqguir posteriormente. Refletir acerca da parceria entre o artefato audiovisual e a didatica da
sala de aula ndo seria tarefa das mais faceis se ja ndo houvesse autetEngweesta
dissertacdo. Neste sentido, a pesquisa se reportou aos nomes de Duarte (2002), cuja obra
Cinema & Educagédo é ampla referéncia.

Ja da necessidade de se fazer presente no local do acontecimento do objeto a ser
estudado, Gonzélez Rey (2010) egala importancia do fator de imersédo do pesquisador no
espaco de trabalho/investigacdo. Diante disto, o préprio leit motiv pessoal da pesquisa
corrobora e da margem a essa necessidade que o autor explica de se fazer presente no espaco
de atuacéo investigaa. Ja se havia tido, até mesmo pela formalidade dos passos e da trajetoria
académica do pesquisador, uma insercdo no meio investigado. E que voltou a acontecer durante
0S momentos de entrevistas.
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E sobre o processo de analise qualitativa em si, assimaaii Bogdan & Biklen (1994):
“A abordagem da investigacdao qualitativa exi
gue nada € trivial, gue tudo tem potenci al
Bogdan & Biklen (1994) esclarecem que odstigador qualitativo precisa se fazer presente
para que possa entender o contexto do objeto de estudo, presenciando sua prépria ocorréncia.
Sobre a entrevista como instrumento de levantamento de informacdes, traealbmu o
suporte dos autores BogdarB&iken (1994), que s&o uniformes ao afirmarem que a entrevista
€ uma etapa que serve para a desmistificacdo de ideias, estreitamento de lacos entre o
pesquisador e o(s) participante(s) e € um método bastante utilizado para a coleta de dados de
nas ciéncia sociais e humanas.

RESULTADOS E DISCUSSOES

Uma das vantagens imediatas possibilitadas pela utilizacdo do audiovisual de forma
coletiva, em detrimento da apreciacdo individual nos percursos de vidagoemia, é a
horizontalidade da importancia de eaopinido, de cada critica ou sugestéo feita em algum
ponto antes, durante ou depois do filme, ou em debates que séo realizados. Duarte (2002, p. 75)
fala da i mportancia da pratica audiovisual C
da de modo ectusivamente individual. Esse € um processo eminentemente coletivo, no qual o
discurso do outro é tdo constitutivo de nossas ideias e opinides quanto 0 nosso proprio
di scurso” .

Afora o destaque dado por Duarte (2002) ao fato da pratica coletiva de d@uweciac
garantir essa vantagem, ela disserta inicialmente sobre o processo de significacdo quando cita
gue “de um modo geral, a opiniao dessa comuil
producdao de significados” (pauddd@@nqueBsesma pl u
significacdo e a unmterpretacéo do que é visto e ouvido em projecdo, ganhe, na coletividade
da sala de aula, contornos duais e plurais, com todos se ajudando a melhor entender ou
desenvolver seus sentidos numa espiral de (re)desasber

Diante disso, sabendo da naturalizagc&o e continuidade do uso dos artefatos audiovisuais
por parte das docentes da Faculdade de Educacdo da UERN, este ponto do artigo aborda, a
partir das falas das alunas e das professoras participantes, como,Jy@@eskos sentidos e
significados que foram surgindo e posteriormente foram extraidos através da parceria aqui
tratada. A comecar pela primeira das alunas (informaeémal) que manifestou o seguinte
guando questionada sobre a utilizacdo de audiasipaaa a abordagem pedagdgica de alguns
conteudos:

Eu vejo como algo que assessora muito o erggimendizagem. Como assim?
Vocé vé o material e com a utilizacdo de um artefasses vocéomeca a
assimilar melhor o contetdo que é passado. Ha uma complementacao e uma
fixagcdo maior. Sempre vocé remete, ah!, tal teoria tava (sic) presente no filme.

Outra aluna, a segunda (informag@&obal)possui um posicionamento similar, além de
abordarutras consideracdes aos dizer que:

Eu acredito que seja um bom recurso para dinamizar a aula, para fazer toda
uma relacao [ ..] com o conteudo que a
diferente, né, de dinamizar a aula. S6 que assim, no Curso de Pedagogia,

tive poucas oportunidades em que o0s professores trouxeram O recurso
audiovisual. [ ..] Entédao assim, eu nado c
€ que seria esse trabalho com o audiovisual, mas dos poucos que eu tive, foi
muito interessante. Porque ange tava (sic) debatendo um assunto, um
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contetdo de uma determinada disciplina e o professor trazia um filme para
retratar tudo aquilo que a gente tava (sic) vendo, estava lendo, e fazia toda
essa relacdo do filme com o contetdo. Entdo acho que € unamdositiva,

né, de dinamizar a aula, trazer algo novo para a aula

As professoras que participaram da pesquisa trazem suas proprias consideracdes sobre
os sentidos e significados impostos e/ou alcancados quando da parceria entre cinema e
educacédo. Paramimeira das docentes (informagéerbal) a parceria tornou possivel, entre
outras coisas, abordar temas que levariam bem mais tempo para serem discutidos em sala de
aula. Quanto aos alunos, ela percebe algumas diferencas notaveis quando, em sua praxis,
“costura” a apresentacao dos objetivos da ex|
material exibido e o assunto a ser discutido. Persep@assim, a relacdo entre o uso dos
artefatos audiovisuais e o0 alcance dos objetivos da disciplina.

Ainda sgundo a primeira das professoras (informagébal)entrevistadas, temos que,
guando aconteceu a parceria, ela fomentou novos debates ou mesmo gerou duvidas:

Antes de trabalhar com o material escolhido, proponho alguns
guestionamentos e/ou direcionantenfpara 0s quais 0s alunos precisam
atentar ao assistir. Depois, ou mesmo durante a apresentacdo, proponho a
apreciacao da turma quanto ao material trabalhado. Vale considerar que, caso
o filme/documentario a ser trabalhado em sala esteja disponivelenaeint
sugiro na aula anterior que possam assistir em casa e ja trazer algumas
consideragfes para enriquecer o debate.

Semelhantemente, a segunda professora (informae#mal) também percebe e
compreende que existem ganhos quando da ocorréncia da paacer@s suas aulas:

Ah! Os ganhos séo excelentes. Que é o processo de abstracao e visibilidade
gue o aluno da a propria compreensdao dos conteddos. Porque ha uma
legitimidade desses conteldos dentro da temporalidade, dentro das
diversidades tedricas, também. A condi¢do ausdi@lj ela faz com que o
aluno aprenda, apreenda melhor, dé maiores significados aos contextos e é
extremamente relevante para o préprio amadurecimento intelectual do aluno.

Ainda com a segunda professora (informacgéo verbal ), ela se questiona se consegue
identificar distincbes ao tentar trabalhar um contetdo, promover um debate ou ministrar sua
aula com e sem a participacao dos artefatos audiovisuais:

Sim, a diferenca € muito grande. Com o artefato audiovisual, o aluno, ele se
coloca dentro de uma absté@ e dentro de uma objetividade bastante
interativa. Claro que com visdes e significados diversos, claro que em
contextos diversos, com interpretacdes diversas que acabam afunilando a
parte do contelido, a parte conceitual, a parte de categorias, déosogaei

nés costumamos aplicar em sala de aula. Entdo assim, eu hoje, eu te digo que
esses artefatos eles ddo uma... uma... uma... condicdo plural do processo da
existéncia desses alunos [ ..] Vocé pode
estritamente roéntica e até e dizer que h& uma visibilidade politica ali, uma
visibilidade social. E o aluno, ele rastreia isso muito bem. Fica muito... € bem
mais visivel. Eu, hoje, eu acho que eu ndo sobreviveria sem musicas, sem
filmes, sem esses artefatos em salawda. Traz um diferencial, sim.

Toda essa pedagogia da imagem necessita encontrar a sua didatica da imagem. A cultura
educacional € normalmente voltada as linguagens escritas e seus codigos. Para Costa (2003, p.
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39), em l6cus educacional, o audiovisudlesr r a em “um moment o de cor
de cultura centrado na palavra (aquele que institucionalmente a escola deve transmitir) e aquela
gue se poderia chamar de cultura iconica ( a

N&o é da intencadesse texto que a praxis audiovisual sobrepseha praxis da linguagem
escrita.

Ha, no entremeio das afirmacfes acima, uma clara preocupacdo em referéncia a
dindmica de sala de aula. E os receios atravessam a prépria graduacéo, -a®aarslo
momentoduturos da possivel atuacdo pedagogica em sala de aula. Parece, no entanto, que ao
pensar o artefato artistico audiovisual como um mecanismo de dinamizacao das rotinas da sala
de aula, esta se pormenorizando justamente o coeficiente de linguagem nad@pereana,
mas seu lécus nocampoda At e mbor a val orizado, o0 cinema a
educacionais como fonte de conhecimento. Sabemos que arte € conhecimento, mas temos
di ficuldade em reconhecer o0 cie@e0dp. 8¢)oqgueo art
prossegue:

Certamente ndo ha nenhum problema em utilizarmos filmes em nossas aulas.

O problema consiste em ignorarmos o valor e a importancia deles para o
patriménio artistico e cultural da humanidade. De uma forma geral, quando
usama textos literarios como recurso didatico dispomos de algum
conhecimento de literatura para orientar as escolhas que fazemos, o modo
como vamos apresedtao s e a definicédo de nossos
geralmente, a escolha dos filmes que sdo eodbieim contexto escolar

dificilmente é orientada pelo que se sabe sobre cinema, mas, sim, pelo
contetido programatico que se deseja desenvolver a partir ou por meio deles.
Nesse caso, o filme ndo tem valor por ele mesmo ou pelo que representa no
contexto dgproducdo cinematografica como um todo; vale pelo o uso que

podemos ou ndo fazer dele em nossa prética pedagogica.

Como é fato que os dois nacleos de participantes reconheceram a capacidade de
provocar algumas positivas mudancas que sao geradas quansh@maal de trabalho do
audiovisual em contato com a educacéo, restam, ainda, alguns pontos que se consideram validos
para aqui serem discutidos. Ses® a isto o imbréglio ja introduzido e que reside nas
entrelinhas desse trabalho: a maneira como a educam@ se utilizando do artefato
audiovisual e, no mais, a vontade de perpetuar essa parceria, como sera possivel ver nas
contribuicGes das professoras.

Recursos e temporalidades do uso do audiovisual na FE

Em qualquer prética educacional, pela sua caracteristica de constante mutacao, ha riscos
iminentes de falhas humanas, técnicas, estruturais ou ainda tecnolégicas. Sdo muitos fatores
humanos e inanimados que precisam se conectar e trabalhar em conjuatexst@ncia de
uma simpl es” aul a. No trabal ho com a educa
Pedagogia da UERN, nao é diferente.

Para ilustrar uma situagdo hipotética, mas que comumente ocorre no espaco analisado, se
quaisquer das professoragrevistas da Faculdade de Educacao resolver que em sua proxima
aula os alunos assistirdo ao filme O Enigma de Kaspar Hauser, cuja duracéo beira as duas horas
(1h49min), muito provavelmente, até o inicio do filme, a aula se sucedera com algumas
intervencds, falas e apresentagfes. Quando o filme finalmente tiver seu inicio, em média, ja
serdo 07:30h. Pela logica, a exibicdo do filme supracitado deveria ir até as 09:20h. No entanto,
por volta das 08:30h, acontece o horario de intervalo. Os alunos e predesdoitiberados e,
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formalmente, o horério de retorno para a classe, ou seja, o fim do intervalo, deveria acontecer
as 08:50h. No papel, assim €, mas nao na pratica.

Para exemplificar de uma forma que mostre que o problema do intervalo ndo vem dos
tempos tuais, eis um curto relato de cunho pessoal: em minha graduacéo na FE, em rarissimas
ocasifes as aulas voltavam sequer antes das 09:00h. O intervalo, que deveria durar vinte
minutos, acabava por se estender por mais 50% ou até mesmo 100% de seu tempo.

As aulas da UERN, em geral, quase nunca atingem o horéario das 10:30h. O precario
sistema de transporte coletivo da cidade de Mossoré impede que isso seja possivel. As
contribuicbes das participantes ilustrardo em pormenores os fatos que normalmente ocorrem
pam@ impedir ndo apenas as praticas pedagdgicas com os artefatos audiovisuais, mas uma série
de outras praticas que necessitem do que seria o tempo total das aulas na FE e na UERN.

A primeira das alunas volta para comentar os pormenores de uma aula medmda pe
artefatos audiovisuais:

Depende muito da aula e do filme. Geralmente, cedecam filme pequeno

para poder debater nas quatro aulas. Vamos supor:-gtliadilme nas duas
primeiras aulas e debate nas duas outras seguintes. No entanto, muitas vezes
nao ocorre essa sequéncia por conta que sempre ha alguma coisa que atrapalha
e acaba passando um pouco, fugindo dessa metodologia de duas aulas, o filme,
duas aulas, o debate. Entdo nem sempre realmente ha esse debate em relagéo
ao filme.

As limitacBes enxergadas pela primeira aluna sdo ndo apenas semelhantes, mas
reforcadas pela segunda das alunas (informacé&o verbal) . Ela confirma que a apreciagéo dos
filmes é possivel, mas faz ressalvas:

Porque, assim, geralmente quando se passa, por exemplo, um filme, é ali uma
hora e meia, duas horas, mais ou menos, da tempo. Mesmo assim com
intervalo e tal. Mas ai pronto, é sé aquele tempo mesmo de assistir o filme. O
debate sempre fica assim, pra demoiem uma série de problemas dos alunos
mesmo que tem que ir pegar carona, tem que pegar transporte. Ai fica também
essa limitag&do, mais com relacéo a isso.

N&o bastando os horarios da manha, é preciso que, na UERN, o horario noturno reduz
ainda mais eempo das aulas. Somasa a isso outras questdes, elementos internos a dificultar
as execucdes das parcerias. Sao problemas estruturais, técnicos, como equipamentos
inadequados e uma série de outros contratempos e percal¢os. Todas as participantes apontara
que esses elementos internos existem e séo sérios empecilhos para que qualquer trabalho que
venha a ser realizade e que necessite de um minimo de aparato tecnoldgico (como uma
televisdo, um aparelho de DVD ou um retroprojetorjenha a ser dificultadde alguma
maneira. As professoras refletem se é possivel trabalhar normalmente com educacéo e artefatos

audiovisuais na FE. Para a primeira professc
trabal har, [ ..] Vvisto gque snulirpidiagoutoemmquslidgue ob |l e
do som, dentre outros aspectos”

Ao se objetivar conhecer as diversas possibilidades inerentes ao acontecimento da
parceria, ndo ha uma necessidade de provar que esta é benéfica, essencial ou primordial. Muito
menos que eJaozinha, alterara as dindmicas das disciplinas da FE. Assim, se € a inicial ou a
final oportunidade de se estar diante de uma determinada obra audiovisual e, mediante isso,
conhecer aquela obra artistica, aquelas trés ou quatro horas de aula recebemsenes
intenc&o, outro viés de importancia. Ha elementos demais reunidos e incutidos no cumprimento
de uma “mera” carga horaria pedagdgica atrel
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CONSIDERACOES FINAIS

Ao se trazer excertos e falas ma@mnpletas das participantes da pesquisa, -pede
perceber que os resultados do uso dos artefatos audiovisuais no Curso de Pedagogia da
Faculdade de Educacédo da UERN séo, em sua maioria, ndo somente positivos, mas benéficos
no entendimento e nos relatostdsi pelas cinco. Apesar disso, todavia, as alunas e as
professoras ndo negaram a existéncia de uma série de entraves que dificultam, impossibilitam
e atrapalham a experiéncia e a significacdo decorrente dos usos no ambito da FE. No geral, aqui
recordase, suas experiéncias com os artefatos |hes trouxeram certas vantagens pedagogicas
e/ou formativas. Com isso, as participantes aprovam a parceria, mesmo que com ressalvas.

Para elas, ha varias poténcias no uso dos artefatos, tais como: uma melhor dinamizacgéo
das aulas, a possibilidade da aprendizagem ser mais fluida, do interesse por uma aula mediada
pelos artefatos também se mostrar mais interessante, das possibilidades imaginativas, diversas
e mais abstratas permitidas quando da apreciacao filmica, a me#fimilacdo de certas
teorias, uma facilitacdo das praticas de enraprendizagem e o aprofundamento dos debates.

Os entraves que permeiam o0s acontecimentos do uso também foram expostos,
comentados e analisados. Ha, nos usos, complicacdes diretas asndilgimas, que agem
mais incisivamente, chegam a atrapalhar a experiéncia sensorial e subjetiva de quem vé as obras
exibidas.

Os resultados positivos nao invalidam a existéncia dos impasses narrados e analisados
ao longo do texto, e sim, apontam para qugue vem dando certo possa ainda ser melhor
(re)trabalhado para ocorrer de uma maneira que traga saldos ainda mais positivos e benéficos
para os ambientes e grupos utilizadores das praticas aqui discutidas.
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O ENSINO DE ROBOTICA EDUCACIONAL EM ESCOLAS PUBLICAS: um estudo
de caso sobre o projeto de extensdo PENSARE

Richard Fernandeg

RESUMO

No século XXI, a robotica educacional emerge como uma area de conhecimento interdisciplinar
que além de promover a integralizacao de diferentes disciplinas do curriculo escolar na pratica
pedagogica do professor, possibilita que sejam realizadas paesgreaas universidades e 0s
gestores publicos municipais para ofertar essa modalidade de-apsémdizagem para 0s
alunos do sistema basico de ensino. O presente artigo tem como objetivo analisar o ensino de
robdtica educacional sob a perspectiva dogboojle extensdo PERSARE em escolas publicas

de Mossoré.Utilizou-se do método Estudo de Caso como instrumento metodologico de
pesquisa. Como fundamentacdo tedrica, 0 presente estudo teve como embasamento 0s
pressupostos epistemoldgicos reverberadoPapart (1994), Valente (2005), Castells (2016).

A partir da interconexd@o da tematica em questdo com as diferentes teorias relacionadas ao
campo de estudo desta pesquisa, foi possivel identificar que o projeto de extensdo PENSARE
vem desempenhando um importapapel para promover o ensino de robotica educacional nas
escolas publicas de Mossoré. Em geral, fica comprovado que mesmo o ensino de roboética
educacional ndo estando ainda incorporado pelas Diretrizes Curriculares Nacionais para
Educacdo Béasica (DCNEBje torna uma acdo possivel no momento que passa a existir
parcerias entre as universidades e 0s gestores publicos municipais.

Palavras-chave:Robotica Educacional. Educacgdo. Projeto de Extensdo PENSARE.

INTRODUCAO

Nas ultimas décadas, a robotica ediarzad tornouse uma area de conhecimento
interdisciplinar essencial para proporcionar a Educacao Basica um modelo de curriculo escolar
perpassado por diferentes areas das ciéncias naturais e humanas. Além dessa contribui¢do para
o curriculo escolar, a robéa educacional possibilita que as instituicbes desenvolvam
ambientes de aprendizagens mais atrativos para os educandos poderem construir conhecimento
lancando mao tanto da teoria quanto da préatica na sala de aula. Salientando a importancia da
robdtica edcacional como ferramenta de ensino e aprendizagem, Brum (2001, p. 3), afirma
qgue “[...] a robdética estimula os alunos a b
de outras disciplinas envolvidas, como matematica, fisica, mecanica, eletidesog,
informtica, etc.”. De fato, a robotica educ
com a proposta de possibilitar aos alunos uma experiéncia de ensino e aprendizagem a partir de
multiplos conceitos, que estéo ligados a diferentes @®aonhecimento.

Nesse contexto, dada a importancia que a roboética educacional vem despertando
atualmente para a area da educacao, especificamente para a Educacao Basica, é essencial que
passe existir parcerias entre as universidades publicas/privadagestores publicos das trés
esferas de governo para poder, assim, ofertar essa modalidade de ensino no curriculo das
escolas. Trilhar esse caminho por meio de parcerias € necessario, sobretudo, porque boa parte

28 Discente do Programa de PGsaduacidem Cogniéo, Tecnologias e Instituicdes UaiversidadeFederal
Rural do SemiArido (UFERSA). Graduado em Pedage@iERN, Comunicacdo Socialhgbilitacdo em
Publicidade e PropaganddERN e Especista em Psicopedmgia Clinica e Institucional E-mail:
richard201125@live.com
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das instituicdes publicas do Brasil ainderispdem de Kits comercias de robotica e também
de um quadro de professores capacitados para trabalhar com essa ferramenta pedagdgica na
sala de aula com os alunos (CAMPOS, 2015).

Nesse sentido, esta pesquisa, de cunho qualitativo, tem como objetisaranansino
de robdtica educacional sob a perspectiva do trabalhado desenvolvido pelo projeto de extensao
PERSARE em escolas publicas de Mossoré. No decorrer deste trabalho, apresentaremos como
passou a ocorrer a parceria entre a Prefeitura MunicipdiodsoréRN com a Universidade
Federal Rural do Senfirido-UFERSA para proporcionar o ensino de robética educacional
para os alunos que estudam em escolas publicas deste municipio rgndedense.

Para compreendermos mellmobjeto de estudanalisado a presente pesquisa lancou
mao dométodoEstudo de Casotendo como embasamemdrico de Papert (19949nde o
autor evidencia a poderosa contribuicdo das tecnologias para o processo de aprendizagem dos
alunos;Castells (1999) traz enua obra um panorama das recentes transformacdes sociais e
tecnolégicas no mundo contemporaneo; Valente (2@ possibilita o leitor a compreender
a importancia do aluno saber interagir corretamente com as tecnologias de informacgéo e
comunicacao para gdenvolver o seu processo ensiaprendizagem.

ROBOTICA EDUCACIONAL: UMA ACAO POSSIVEL NAS ESCOLAS

A ideia de aplicar a robdtica na area da educacao so veio a ocorrer de fato no final da
década de 1960, nos Estados Unidos, com os estudos desenvolidoatpenatico Seymour
Papert, no ambiente ddassachusetts Institute of TechnoldiyfT) (CASTILHO, 2002).
Antes disse advento, a robdtica era vista somente como uma tecnologia para ser inserida nos
parques industriais das empresascorrendo parcialmente como ocorreu a introducdo da
robotica educacional no ambito escolar, Papert (1994, p. 160, grifo do autor) vem dizer que:

O esboco desta nova disciplina surgird gradualmente, e o problema de situa

la no contexto da escola e ambiente de aprendizagem maior sera melhor
apresentado quando tivermos na nossa frente. Apresento aqui uma definigdo
da disciplina— porém apenas como uma semente para discussa&mo

aquele gréo de conhecimento necessario para que uma crianca invente (e,
evidentemente, construa) entidades com qualidades evocativamente
semelhantes a vida dos misseis inteligen&ss.este grdo constituisse a

di sciplina inteira, um nome adequado

mesmo “roboética”.

Diante do discurso deabert, fica evidente que, enquanto disciplina, a robética
educacional emergia com a proposta de introduzir as criancas no centro do processo de ensino
e aprendizagem. A ideia ¢é que, as &riahgsas,
passariam a construir o seu préprio processo de aprendizagem lancando méaos de objetos
concretos. Ou seja, as criangas teriam mais liberdade para desenvolver conhecimento.

Para tanto, Papert antes mesmo de trazer para o cerne das discussdes a temdésica robot
educacional, perfez primeiramente um extenso caminho para analisar os efeitos do computador
no processo de aprendizagem das criangas. Este pesquisador, através do desenvolvimento de
suas pesquisas no MIT, chegaria a concluséo que, o computadorrdoosgerido na area da
educacao, poderia ser uma tecnologia extremamente importante para auxiliar as criangas a
poderem raciocinar na hora em que elas fossem resolver as atividades das disciplinas propostas
pelo professor em sala de aula. Certa vez coreraponvic¢do da importancia do uso desta
tecnol ogia para o sucesso de seu trabal ho, e

29 Ambiente de aprendizagem proporcionado por essa ferramenta de ensino.
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virada ocorreu no inicio da década de 1960, quando os computadores mudaram meu sistema de
trabal ho” ( P AIB)ERR[emn vetdade 4ue papa. esse proeminente educador, o
computador tornose uma tecnologia indispensavel para a realizacdo do seu trabalho como
pesquisador no MIT.

A primeira vista, Papert quando deixou o Centro de Epistemologia Genética de Genebra,
noqual trabalhou por quatros anos em conjunto com o professor Jean Piaget, ndo passou muito
tempo distante do ambiente das instituicbes de pesquisas, haja vista 4964, jangressava
como professor de Matematica haboratorio de Inteligéncia Artifiai do MIT. Foi nesse
espaco de pesquisa académica que Papert comecaria a pér em prética muitas de suas ideias
inovadoras para a area da educacdo, sendo uma delas, a esperanca de desenvolver conceitos
cientificos que auxiliasse na implantacéo da robéticaaonal nas escolas de ensino basico
e, também, para as universidades.

Nessa perspectiva, Papert ao iniciar o seu trabalho como pesquisador no MIT buscou
desenvolver tecnologias educacionais inovadoras que pudesse contribuir de uma forma ou de
outra paa reverter o velho paradigma da educacéo tradiébhrglie, segundo ele, ainda
reverberava no sistema educativo de ensino. No caso, como muitas das ideias elaboradas por
esse autor passaram a dialogar com o construtivismo de Jean Piaget, a nocédo egagémica
criancas construirem o seu proprio conhecimento foi certamente o que motivou Papert a
desenvolver a linguagem de programacéo Logo no espaco do MIT. Em tese, a linguagem de
programacao Logo se tornaria uma proposta metodologica essencial para pnap@sio
criancas uma interagdo facil com o computador na hora em que elas fossem realizar suas
atividades praticas com a robética em sala de aula. Alismdaessa premissa, segundo Valente
(2005, p. 180),

Logo € uma linguagem de programacdo que foi dedada no
Massachusetts Institute of Technolg@§IT), Boston E.U.A., por um grupo

de pesquisadores liderados pelo Professor Seymour Papert. Como linguagem
de programacdo o Logo serve para nos comunicarmos com o computador.
Entretanto, ela apresenta cdedisticas especialmente elaboradas para
implementar uma metodologia de ensino baseada no computador
(metodologia Logo) e para explorar aspectos do processo de aprendizagem.

Em consonéancia com o discurso de Valente (2005), entendemos que a linguagem de
programacdo Logo além de proporcionar uma comunicacdo efetiva entre moaugrima,
possibilitou que o professor trabalhasse o processo de aprendizagem dos alunos de modo mais
simples e pratico.

Quando Papert comecou a usar a tartaruga d&' pala compreater como se dava o
processo de ensiraprendizagem das criangas com 0 uso desta tecnologia concreta, muitas de
suas ideias emergidas com esse seu trabalho analitico, o ajudou a materializar no ambito da
educacao a sua teoria de aprendizagem construcianinrerberando essa sua teoria para o
leitor, Papert (1994, p. 127, grifo do autor) vem afirmar que:

[...] o construcionismo, minha reconstrucdo pessoal do construtivismo,
apresenta como principal caracteristica o fato de que examina mais de perto
do que atrosismoseducacionais a ideia da construgcdo mental. Ele atribui
especial importancia ao papel das constru¢cdes no mundo como um apoio para

30 De acordo com essa teoria construtivista, o educando, no ensino trdde®emapre um sujeito passivo, e néo
ativo, que participa veementementesgoiprocesso de ensino e aprendizagem.

31 Era um tipo de robd programado pela linguagem de programacdo LOGO com objetivo de proporcionar as
criangas uma nova filosofia de ensismorendizagem
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0 que ocorreu na cabeca, tornaisép desse modo, menos uma doutrina
puramente mentalista.

De fato, essa nova progta metodoldgica desenvolvida por Papert tinha como
finalidade pedagdgica realizar mudancas no estilo como os alunos desenvolvem o seu processo
de aprendizagem. A ideia é que o0os alunos pos:
mao desse métod@ @nsino na sala de aula.

Nessa perspectiva, embora os primeiros robds usados por Papert com os alunos ja
fossem prontos, sem preci s a+#os, paréen decareweqee o f i z e
modelo destes dispositivos tecnoldgicos trouxe consigo perfarmance estruturante néo
muito eficaz para o professor trabalhar o processo de eagipadizagem de forma
interacionista com todas os alunos na sala de aula. Isso porque os robds para poderem realizar
certas praticas educativas era preciso que fesm conectados a um computador por meio
de longos cabos de fio telefénico.

h <

Figura X Modelo de tartaruga de solo usada por Papert com os alunos no MIT
Fonte: Sitewordpress.com

Para tanto, essa dificuldade n&o passou a se prologar por muito tempo, uma vez que
Papert ja vinha com um novo projeto em mente para substituir as tartarugas de solo com
ferranenta de ensinraprendizagem.

Na década de 1980, a empresa de brinquedos B£&gn objetivo de reposicionar sua
marca de brinquedos no mercado consumidor, atendeu ao convite depBepérmar uma
parceria com o MIT. Foi a partir dessa aliangca pactuada entre estas organizacdes
publico/privada que surge o sistema de kits LE®Qo para ser usados nas escolas. A
cooperacao entre estas duas organizagdes tinha como objetivo estdaétgsenvolver kits
robdticossema ut omati zados para que 0s alunos pudes
em que o professor fosse ministrar suas aulas de robética educacional em sala de aula. Dessa
forma, nos auxiliando a compreender melhor o ambigataprendizagem proporcionado pelos
Kits LEGO-Logo, D*Abreu vem dizer que:

O LEGOlogo é um ambiente de robética pedagdgica que originalmente
utilizava kits de montar educacionais de LEGO Dacta e a linguagem de
programacdo Logo. O ambiente LEOgo casiste de um conjunto de
pecas LEGO que permite a montagem de dispositivos mecanicos
automatizados e de um conjunto de comandos da linguagem de programacgéao
Logo. A comunicacao entre o dispositiktBGO e o computador € feita por
intermédio de uma interfaedetrénica. (D"ABREU, 2002, p. 44).

32 A empresa de brinquedos LEGO surgiu na Dinamarca, em 1916, tendo como fudldaklisk Christiansen.

De inicio, os brinquedos eram fabricados com tabuas de madeira. Somente na década de 1950 é que a empresa
LEGO comerciaria a fabricar pegasm plasticos para serem vendidas no mercado consumidor. De fato, foi com

essa nova roupagem destes brinquedos que os negécios da empreisapassarspassar fronteiras
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De acordo com a definicdo reverberada por D Abreu (2002), o LES$O pode ser
compreendido como um ambiente de aprendizagem criado pela roboética onde os Kits
Mindstorms_.EGO?3 é quem oferece as possibilidades para sgeaconteca de fato na pratica.

De certo modo o LEGQo0go chegou para proporcionar ao campo de conhecimento da
robdtica educacional a oportunidade de construir no ambito das instituicdes educativas de
ensino basico um ambiente de ensipoendizagem mullisciplinar e transdisciplinar, onde os
alunos podem integralizar ndo s6 com os conteudos incorporados do curriculo escolar das
disciplinas, mas também podem lancar mao do imaginario emergido de cada sujeito participante
das aulas de robotica para desewsol protétipos automatizados que eles achem
interessantes/gostem, como, por exemplo, carros, um dragdo, caminhdo, um personagem de
desenho animado, etc.

A robotica educacional no curriculo escolar

A robotica educacional como sendo uma area de conheoinméerdisciplinar, chega
as escolas com a proposta de inovar o curriculo escolar mediante a possibilidade que tem de
convergir diferentes disciplinas para serem trabalhadas pelo professor em sua pratica
pedagdgica.

Nessa perspectiva, segundo Papert (1994), quando a robotica educacional é posicionada
no curriculo das escolas publicas/privadas possibilita que o professor saia da mesmice do
paradigma de ensino tradicional para vivenciar um estilo didagdagdgico mai moderno
para ser trabalhado na sala de aula juntamente com os alunos.

A robdtica educacional mesmo apresentando esse beneficio para a area da educacgéao, no
entanto, ndo existe ainda no Brasil normas governamentais solicitando as escolas publicas e
privada a oferecer o ensino de robdtica educacional no curriculo escolar. E bem verdade que
as raras experiéncias que existem nas escolas brasileiras ocorrem de forma extraclasse em
parcerias com as universidades ou institutos técnicnpossibilitando assimug todos os
educandos matriculados no sistema publico de ensino basico participem do processo-de ensino
aprendizagem proporcionado pela robética educacional. Para ratificar esse discurso, Campos
(2017, p. 4) argumenta que

[...] ndo temos uma introducacsmatica da robodtica no curriculo escolar
brasileiro, nem ao menos algo concreto em termos de parametros curriculares
nacionais/politicas publicas em ambito nacional. Contudo, muitas escolas e
universidades estdo se engajando para construir em suasdesldminhos
possiveis para integracdo da robdtica em suas praticas de maneira
significativa.

Diante do discurso de Campos (2017), tesaaevidente que a introdugdo da robotica
educacional no curriculo escolar ainda nédo estar sendo uma prioridadepq&iaas
educacionais desenvolvidas pelos gestores, que compdem as trés esferas de governo: Federal,
Estadual e Municipal. O que existe, de fato, sdo parcerias entre escolas e universidades para
implantar essa ferramenta educacional no curriculo es@Bducacédo Bésica.

Nesse contexto, evidenes&® que as instituicbes educativas podem estar inserindo a
robética educacional no curriculo escolar escolhnendo uma (ou as duas) entre as categorias:
através de kits LEG®lindtormsou por materiais alternativés uc at as” (t ambém c
robdtica livre por alguns autores que realizam pesquisa na area da robdtica educacional.

33 E uma linha de brinquedos automatizpdaa ser usadaa educacdo. E formado pela uma estrutura composta
por placas, rodas, tijolos, polias, correntes, motores eixos, e outras pecas especificas.
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Explicando a importancia de cada uma destes dois grupos, D" Abreu et al. (2012, p. 2) vem dizer
que

A primeira, a mais antiga delas, quepseocupa em desenvolver ambientes

de ensineaprendizagem utilizando exclusivamente conjuntos de montar (kits)
Prontos de padrdo comercial. Esta e a categoria mais utilizada por escolas de
ensino fundamental e médio de modo geral em funcao da praticidasie d
montar robds (maquinas e animais). Os Kits de montar mais difundidos e
utilizados nesta categoria sdo os da LEGO. A segunda categoria pode ser a
que se preocupa em desenvolver ambientes de eammiandizagem
mesclando a utilizagcdo de kits de padrdimercial com materiais alternativos

de padrdao ndo comerci al do tipo “sucat

Sob esse ponto de vista destes autores, podemos compreender que a robdtica
educacional ao ser introduzida no curriculo escolar (por uma entre estas duas categorias de
materiais) possibilita que os alunos estejam desenvolvendo suas habilidades e competéncias.

O ENSINO DE ROBOTICA EDUCACIONAL EM ESCOLAS PUBLICAS: o trabalho
desenvolvido pelo projeto de extensdo PENSARE

O projeto de extensdo PENSARE ou Ensino Através da Robética Educacional surgiu,
em 2012, no ambito da Universidade Federal Rural do -8eédp (UFERSA) sob a
coordenacao de um professor do centro das engenharias desta universidade. A principio, a ideia
dege professor de elaborar o projeto de extensdo PENSARE na UFERSA ocorreu em virtude
da sua experiéncia em um projeto social com a robdtica educacional desenvolvido por outro
professor da Universidade Federal do Rio Grande do Norte (JFRM) algumas escaa
publicas municipais na cidade do Natal.

Nessa perspectiva, como este professor ja tinha certa experiéncia com o trabalho de
robdtica educacional no curriculo escolar, muitas de suas ideias trabalhadas pelo seu projeto
em Natal foram incorporadas pelo f@ssor da UFERSA para serem introduzidas na proposta
pedagogica do projeto de extensdo PENSARE. De fato, este professor da UFRN exerceu um
importante papel para que o projeto de extensdo PENSARE fosse viabilizado na UFERSA. Isto
porque além de suas ingtfies pedagodgicas terem sido importantes para produzir o material
didatico, este ainda acabou disponibilizando para o projeto PENSARE dois kits da LEGO e,
também, um dia de capacitacdo para os monitorasideia do professor responséavel era
capacitar logas monitores para que eles pudessem ja estar preparados profissionalmente para
iniciar seus trabalhos com a roboética educacional em escolas publicas de Mossord. No caso, a
primeira instituicdo a receber o ensino de robdtica educacional ministrado peltxesao
projeto de extensdo PENSARE foi a escola Municipal Professor Manoel de Assis. As aulas de
robdtica educacional nesta instituicdo ocorriam no contraturno como atividade extraclasse. O
publico-alvo era os alunos do 5° ao 9° ano do ensino fundaimenta

Para tanto, por causa da falta de parcerias com a gestéo publica municipal, o projeto de
extensao PENSARE ficou impossibilitado, por alguns meses, sem poder atuar em outras escolas
do municipio, principalmente, por causa da falta de Kits robéticooparenitores ministrar

34 Atualmente é professor da Universidadeéederal do Rio Grande do Nortd RRN)- e um ds criadores da
empresa RooEduc em NataRN.

35 Os monitores do projeto de extensdo PENSARE sio estudantes seleciasasieguihtes areas: Bacharelado
em Ciénciae Tecnologia e Bacharelado em Ciéadia @mputacdo. O processo de sele¢do realipatinprojeto
PENSARE se da codquelesalunos que estéo cursando os Ultimos periodos de gradiestas seguintes areas
que foram citadas
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suas aulas. No entanto, essa dificuldade vinha a ser sanada quando a reitoria da UFERSA
adquiriu dez kits da Lego para serem doados ao projeto de extensdo PENSARE.

Diante do repasso destes kits da LEGO, o projeto de extensdo PENBAREaria a
reestruturar suas funcdes passando a selecionar novos monitores/estudantes para expandir o seu
trabalho social para outras escolas da rede municipal de ensino de Mossor6. Como a maioria
dos monitores do projeto estavam encontrando dificuldatiesceiras para poder se deslocar
para ministrar as aulas de robdtica educacional nas escolas, o professor responséavel pelo o
projeto na UFERSA, sensibilizou com a situacdo e, consequentemente, buscou entrar em
contato com a prefeitura de Mossoro pargaeencontrar solucdes para essa problematica. Na
ocasido, a prefeitura reconhecendo o importante trabalho que ja vinha sendo desenvolvido pelo
projeto de extensdo PENSARE na escola Municipal Professor Manoel de Assis, passou a
garantir uma bolsa para aliar os monitores em suas despesas com locomocéao.

E bem verdade que mesmo este professor sendo o principal dirigente do projeto de
extensdo PENSARE, decorreu que ele precisou se afastar definitivamente da coordenacéo do
projeto para assumir um novo cam® professor na UFRN. Porém, antes mesmo de deixar o
projeto PENSARE e o cargo de professor da UFERSA, este professor convidou outro professor
do departamento de Ciéncia da Computag&o para assumir a coordenacgao do projeto. Como este
aceitou, as atividadesalizadas pelo projeto nas escolas prosseguiram normalmente.

Para tanto, como passou a existiu a necessidade de se ter um termo de responsabilidades
entre a UFERSA e a prefeitura de Mossoro, o novo coordenador precisou dialogar com a gestao
municipal para explicar o porqué da exigéncia de se assinar esse acordo de cooperacao. Apés a
afirmacéo do termo de responsabilidades entre as partes, ficou afirmado que:

1 A prefeitura ficaria com a responsabilidade de pagar os monitores do projeto;

1 Selecimar as escolas para que as aulas de robdtica educacional fossem
ministradas pelos monitores do projeto PENSARE;

1 Aquisicéo de pilhas para serem usadas nos robds/kits da Lego.

Sob a responsabilidade da UFERSA

1 Formacé&o dos monitores;

1 Selec¢éo dos alunosn@aserem monitores no projeto PENSARE;

1 Fornecer os de kits da Lego para desenvolver as atividades educativas com
os alunos no ambiente das escolas.

Diante desse acordo de cooperacgao firmado entre as partes, o novo coordenador do
projeto de extensdo PENSAREmMecou a planejar a expansao das atividades para atuar em
mais escolas do municipio de Mossoro.

Na sua gestéao, as primeiras escolas da rede municipal de ensino a receberem esse projeto
de robdtica educacional foram as instituicb&scola Municipal Dinde Mariz;E. M.

Marineide PereiraE. M. Rotary. Como as atividades educativas com a robdética educacional
ocorrem no curriculo escolar das instituicdes uma vez por semana e nao obrigandeiote
24 alunos que estudam nestas escolas quiseram partagpaunlds de robotica educacional.

Para tanto, esse niumero logo passou a ter acréscimos, tendo em vista que no ano seguinte
mais escolas da rede municipal passaram matricular os seus alunos no ensino de robética
educacional ofertado pela prefeitura de Modsem parceria com a UFERSA. Em relacdo a
isso, segundo dados presente na pagina do projeto PENSA&RED segundo ano de atuacgio
mais duas escolas da rede municipal de ensino foram escolhidas pela Secretaria de Educacgéo
do municipio para oferecer o emside robdtica educacional para aos alunos do 6° ao 9° do

36 Disponivel emxhttps:/pensare.ufersa.edu.br/pensardtesso em: 30 Mar. 2018.
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ensino fundamental. As duas novas escolas que aderirdo ao projeto PENSARE foram: Escola
Municipal Dinarte Mariz &£. M. Francisco de Assis.

A primeira vista, mimerode escolas participantes, em 2017, saltou de cinco para seis,
fazendo com que mais de 200 alunos pudessem vivenciar novas experiéncias de ensino
aprendizagem proporcionado pela robotica educacional. Além disso, foi um ano de grandes
conquistas operacionzddo pela robdtica aos alunos destas escolas, tendo em vista que na
Olimpiada Brasileira de Robdtica (OBRgtapa regionaltrés escolas publicas da rede
municipal de ensino mossoroense, que participam do projeto de extensdo PENSARE, foram
premiadas nes&vento tradicional, que ocorre todos os anos no estado do Rio Grande do Norte.
No caso, a escola municipal Duarte filho, ganhou o prémio de melhor escola entre as
participantes do evento. Ja as demais escolas integrantes do projeto PENSARE foram
agraciada pela seguinte categoria: Prémio dedicacéo: E.M. Jose Benjamin; Melhor designer:
E. M. Rotary. Assim, para vislumbramos a emocao dos participantes ao serem premiadas neste
evento regional, as seguintes imagens nos proporcionara isso.

Figura 2 LEGO Duarte (E. M. Duarte Filho) premiada como a melhor escola publica
Fonte: PENSARE (2017).

Figura 3 Dinobots (E. M. Rtary) foi premiada como o melhor design de rob¢

s ArFRI~AANCE [AAaT)

Figura 4 MechBots (E. M. José Benjamin) ficou com o prémio de melhor desempenho
Fonte: PENSARE (2017).

De fato, a robodtica educacional além de possibilitar que os educandos tenham um

envolvimento com diferentes disciplinas do curriculo escolar, faz com que estes coloquem em
pratica suas ideias na hora que forem construir seus préprios robés com os EG@a L
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Ratificando esse discurso, segundo Castells
nao sao simplesmente ferramentas a serem aplicadas, mas processos a serem desenvolvidos. Os
usuarios e criadores torsa a mesma coisa. Dessa forma, oénigs podem assumir o controle

da tecnologia [...]"7. De fato, essa é a prop
os educandos assumirem o controlo das tecnologias/robédtica para construir o seu processo de
ensineaprendizagem.

CONSIDERACOES FINAIS

Procuramos, neste texto, trazer uma discusséo sobre o ensino de robotica educacional
trabalhado pelo projeto de extensdo PENSARBpareriacom a prefeitura de Mossoré em
algumas escolas publica do municipio. A ideia é transmitir @é&eitor reflexdes de um modelo
de educacdo basica, onde estar envolvido a parceria entre uma gestdo municipal e uma
universidade publica federal.

Sendo assim, a pesquisa busca destacar o surgimento de novas praticas de ensino a partir
do uso de Kits @ robética comercial pelas instituicbes educativas. De certa forma, podemos
perceber com esta pesquisa que a robdtica educacional pode ser inserida nas escolas publicas
do Brasil tanto pelas politicas publicas desenvolvidas pelo Ministério da EdMBEA@omo
também por meio de parcerias entre as universidades sejam elas de carater estadual ou federal.

Em principio, no decorrer desta pesquisa, toismevidente que o projeto de extensao
PENSARE trouxe para algumas escolas publicas municipais de Masssisbifla pelo projeto)
uma nova performance de se trabalhar o processo de ensino e aprendizagem do educando a
partir do concreto e, por sua vez, envolvendo diferentes disciplinas que estdo estabelecidas no
curriculo escolar. Além disso, evidencia teorieate que, a roboética educacional, pode
proporcionar aos educandos destas escolas tanto um conhecimento tedérico quanto préatico sobre
as tecnologias digitais.

Por fim, esper@de que a partir desta pesquisa possam surgir novos debates sobre a
importancia quee tem hoje das escolas introduzir a robética educacional como ferramenta de
ensino e aprendizagem para os alunos.
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O ENSINO DE SOLUCOES QUIMICAS A PARTIR DE SIMULADORES VIRTUAIS

Wervertonde Queiroz Nobre
Epifania Bessa da Silva Freitas
Luciana Allany Dias da Silva
Ayla Marcia Cordeiro Bizerfa

RESUMO

Desde que as Tecnologias da Informacao e Comunicacéo (TIC's) foram inseridas no processo
de ensino e aprendizagem estdo moldando tatoranas de ensinar, como também de
assimilar os saberes ministrados. Essa insercdo de metodologias alternativas no processo de
ensino, ocorre de forma interdisciplinar, visto que, ela é capaz de agregar conceitos e
conhecimentos de diversas areas. Segladenda (2008, p. 82) a prética interdisciplinar é

uma desconstrucéo, uma ruptura com o tradicional e com a rotina tarefeira escolar. Além disso,
el a aponta que o professor interdisciplinar
com o " oumaso nado perde suas <caracteristicas
compartilhamento, o encontro, o didlogo e as transformacdes. Desse modo, podemos dizer que
essa desconstrucdo ocorre a medida que a rigida forma que o ensino tradicional $a oonfigu
cotidiano escolar, passa a ter auxilios de novas metodologias, contribuindo para um melhor
desenvolvimento educacional. Neste contexto, o trabalho desenvolvido tem como objetivo
analisar a influéncia que a utilizagdo de simuladores virtuais témoegegso de ensino e
aprendizagem dos conceitos de concentracdo de solucdes e densidade. A metodologia
desenvolvida, basese numa pesquisa qualitativa exploratéria, que para Gil (2002, p. 41) tem
como “objetivo principal obepramdeamehubcdes
a pesquisa foi estruturada por meio de aulas ministradas com o conteudo Concentracao e
Densidade, numa turma do 2° ano do Ensino Médio de Escola Estadual do Municipio de Pau
dos Ferros/RN. Utilizose diferentes métodos gegdgicos em dois momentos: 0 primeiro,
apenas com a abordagem expositiva e em outro, através do ensino expositivo auxiliado pelo
uso de simuladores. Na abordagem expositiva o contetdo foi ministrado com auxilio de lousa

e pincel, enquanto na outra etagiianu-se os computadores da sala de informatica, e durante

a exposicao do tema concentracdo de solucdes, cada aluno pode manusear o simulador virtual.
Ao final de cada etapa, realizge uma atividade, para analisar o desempenho individual dos
discentes,bem como, a aceitacdo dos métodos empregados. Através dos resultados das
atividades aplicadas, identificaae que os alunos tendem a confundir os assuntos solucdes e
densidade. Isso se da, segundo eles, em virtude de estes conterem semelhancas em suas
férmulas, por possuirem dados que envolvem massa e volume durante a manipulacdo de uma
solucao, dificultando assim a diferenciacdo do que calcular em cada férmula. Porém com a
subvencéao dos simuladores constaewue essa dificuldade de diferenciacdo foimmizada,

pois os alunos puderam visualizar com mais clareza os conceitos abordados. Portanto, 0 método
expositivo conseguiu transpor os conhecimentos necessarios para o desempenho do educando,
porém aliado ao uso de simuladores potencializou a interagé® @ aluno e 0 assunto
abordado, trazendo beneficios que contribuem positivamente na obtengcédo de conhecimentos.

PalavrasChave:Ensi no de Qui mi ca. I nterdisciplinaric

INTRODUCAO

O processo de ensino e aprendizagem vem sofrendo diversas modifica¢des ao longo do
tempo, com isso, 0 ensino tradicional configuseude forma eficiente mediante a transmisséo
e assimilagdo dos conteddos, mas com a conjuntura atual e com 0s constagtes asae
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método de ensino necessita de outras metodologias para auxiliar o processo de ensino e
aprendizagem.

Com o processo de globalizacao e as transformacgdes ocorridas mediante esse fendbmeno,
a educacéo teve como desafio acompanhar essas mudangasdeanasufruir dos beneficios
trazidos por ele, mas sado muitas as dificuldades para que isso aconte¢ca de maneira eficaz para
as diversas areas, dentre eles o ensino de quimica.

E sabido que s&o varias as dificuldades para o ensino de quimica, poiextocent
gue as escolas se apresentam sédo de falta de laboratério de quimica, além de vidrarias e
reagentes, em que o professor tem que procurar metodologias alternativas para conseguir driblar
essas dificuldades e conseguir transmitir os conhecimentosnaa éficiente.

Na busca da melhoria do ensino, sdo inimeros os métodos que podem ser utilizados,
como por exemplo, a interdisciplinaridade, ou utilizacdo outros tipos de metodologias que
supram as necessidades encontréaf#te pelos alunosomo para oprofessores.

Uma dessas metodol ogias, que podem ser in
pois possibilitam moldar tanto as formas de ensinar, como também de assidgjlarir e
formular novos conhecimentos e de diversas areas, pressupongaoaticss interdisciplinar.

O movimento interdisciplinar das TIC"s conec
uma maior autonomia e desenvolvimento de habilidades.

Desse modo, a pesquisa desenvolvida tem como objetivo analisar a influéneia qu
utilizacdo de simuladores virtuais tem no processo de ensino e aprendizagem dos conceitos de
concentracdo de solucdes e densidade.

REFERENCIAL TEORICO

O processo de ensino e aprendizagem nos ultimos tempos vem sofrendo constantes
alteracbes, em decorréncia das necessidades oriundas de um ensino mais inovador,
contextualizado e dinamico. Nesse context o,
o délogo, o compartilhamento e as transformacdes em diversas areas, por meio de conjuntos
de recursos tecnolégicos como as ferramentas tecnoldgicas e aparelhos eletronicos, dentre eles
os computadoresptebookscelularestablets aplicativos, simuladoresentre outros. Partindo
para ciclo escolar, essas ferramentas tecnoldgicas estédo disponiveis para melhoria no processo
educacional, possibilitando o acesso a novas informacdes de forma mais rapida e acessivel.

Nessa perspectiva tese como alternativa @muladores que proporcionam o acesso a
um | aboratoéorio de qual quer l ugar . Segundo N
utilizacdo do laboratério virtual € permitir o acesso aos resultados de um experimento sem que,
para isso, tenhamos que realiz& 6u seja, possibilita para aquelas escolas que nao tem um
laboratoério de quimica realizarem certos experimentos, até entédo inviaveis devido a falta de
estrutura e meios para a sua realizacéo.

Uma plataforma@n-line muito comum e de facil acesso para usaichuladores virtuais
€ o0 PhET® (Interactive Simulations), que contém simulagbfes interativas em ciéncias e
matematica fundada em 2002 por pesquisadores da Universidade do Coloradd B&alder
ele Mateus (2015, p. 42) diz que:

[...] As simulacdes s&o criadas por um time de especialistas, do qual fazem
parte de um programador, um cientista, um professor e um pesquisador na
area de ensino de ciéncias. O time determina os objetivos de aprendizagem
especifico para cada simulacaocsdxda na literatura de pesquisa sobre quais

séo as principais dificuldades dos alunos do conteudo abordado. O processo

3"https://phet.colorado.edu/pt BR/
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de design da simulacdo envolve varias etapas, com avaliacdes por meio de
entrevistas com alunos, uso do aplicativo em sala de aula eresioorrecdes

e redesenhos até alcancar uma versao final que consiga engajar os alunos e
atingir os objetivos de aprendizagem. (Mateus, 2015, p. 42)

Portanto, tratse de um método bem elaborado que pode trazer contribuicbes e
beneficios, tanto para osgfessores auxiliando em sala de aula, como também para os alunos
que terdo um laboratério virtual onde poderéo visualizar de forma concisa, clara e objetiva os
experimentos e conceitos estudados em sala de aula, correlacionando teoria e pratica no
ambieng escolar.

Acerca disso, podemos dizer que as TIC’s
ensino e aprendizagem, observando que € possivel haver uma interacéo entre aluno e contetdo,
promovendo uma melhor visualiza¢ao e assimilagdo dos contetdos masstar isso, pode
ser tido como algo que modifica positivamente o processo educacional, acerca disso Aradujo,
Bizerra e Coutinho (2019, p 193) dissertam ¢
na acao educacional, pois, independentemente da gboradpie o professor utilize como base
para sua pratica [...], sua inser¢cdo no processo de ensino e aprendizagem torna o processo
interativo”

Di ante disso, podemos dizer que o uso das
acordo com cada objetivo grosto, e assim se apresenta como alternativa de driblar as
dificuldades encontradas para a falta de estrutura que as escolas possuem, onde muitas vezes
nao proporcionam um ambiente adequado para a realizacdo de certas praticas metodologicas.

Assim, os pradssores visando atender essas necessidades utilizam metodologias como
as Tecnologias da Informacdo e Comunicacédo (TIC's) que estdo moldando tanto as formas de
ensinar como também de assimilar os saberes ministrados, ocorrendo de forma interdisciplinar,
visto que, ela é capaz de agregar conceitos e conhecimentos de diversas areas. Segundo Fazenda
(2008, p. 82):

A prética interdisciplinar pressupde uma desconstru¢do, uma ruptura com o
tradicional e com o cotidiano tarefeiro escolar. O professor interdismipli
percorre as regides fronteiricas flexiveis onde o "eu" convive com o "outro"
sem abrir mao de suas caracteristicas, possibilitando a interdependéncia, o
compartilhamento, o encontro, o didlogo e as transformacdes. Esse é o
movimento da interdisciplinmtade caracterizada por atitudes ante o
conhecimento (FAZENDA, 2008, p.82).

Partindo desse principio, p erdisciplioss, paloi z er
fato de interrelacionar as disciplinas de informatica com a disciplina ministrada, pois para a
utilizacdo das mesmas, sdo necessarias nocdes basicas de informética, além disso, inter
relaciona também conceitos basicos de mat emé
visualizacdo de férmulas matematicas, facilitando

Desse modo, poderndlizer que essa desconstrucao ocorre a medida que a rigida forma
gue o ensino tradicional se configura no cotidiano escolar, passa a ter auxilios de novas
met odol ogias como as TIC”s, contribuindo par
passo que mnétodo tradicional € quebrado, ocorre a ampliacdo, o0 enriguecimento com essas
novas formas de ensino, configurando o docente como mediador no processo de ensino e
aprendizagem. E, desenvolvendo consequentemente uma nova modalidade de interagao
homemmundoe tecnologia interelacionando ensino e aprendizagem, tendo como fator que
amplia as tendéncias tecnoldgicas, motivando o aluno a ampliar os saberes de forma autbnoma
partindo ao encontro do seu proprio eu, porém sem perder sua esséncia decorrente da
tradcionalidade escolar.
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METODOLOGIA
Caracterizacdo da Pesquisa

Esse trabalho tratse de uma pesquisa exploratoria, que para Gil (2002, p. 41) tem como

“objetivo principal O aprimoramento de idei a
um trabalho que busca verificar as contribuicées que os simuladosss pam 0 aprendizado.
Se enquadra também como qualitativa que s

ambiente natural é a fonte direta para coleta de dados e o pesquisador € o insttawvento

[...] os pesquisadores tendem a analisar seus daddsamente. O processo e seu significado

sdao os focos principais de abordagem”. O gt
pesquisadores foram os mediadores diretos para a realizacdo da pesquisa.

Com base nisso, € caracterizada também como pesgfisaque de acordo com
Prodanov e Er nani quado cbrZebidpe realz&da emeestreita associacao”
com uma acao ou com a resolucao de um problema coletivo. Os pesquisadores e 0s participantes
representativos da situacdo ou do problemaoestivolvidos de modo cooperativo ou
participatvd , ou seja, neste trabal ho, o0os pesqui sa
as metodologias desenvolvidas em sala de aula, bem como as atividades aplicadas foram
elaboradas pelos proprios autorepdaquisa.

Caracterizacao do contexto e dos sujeitos

Esta pesquisa foi desenvolvida em uma turma noturna do 2° ano do Ensino Médio
regular de uma Escola Estadual do Municipio de Pau dos Ferros/RN, contendo 12 alunos.Ficou
perceptivel que por se tratae dma turma noturna, muitos dos discentes trabalham durante o
dia, o que pelo cansaco diario, ha uma ansia por aulas que ndo se torne cansativa. A escola
apresentauma estrutura limitante em alguns aspectos, pois possui um laboratério de informativa
com 20computadores de mesa, mas nao possui internet para a utilizagéo de plataformas online
e nem todos funcionam em perfeito estado. O ambiente de sala de aula é climatizado, cadeiras
em bom estado o que proporciona um certo conforto para que se uma meltrac&orde
conhecimento.

Procedimento realizado

Para tanto, a pesquisa foi estruturada por meio de aulas ministradas com o conteudo
Concentracéo e Densidade. Utilizea diferentes métodos pedagdgicos em dois momentos: o
primeiro, apenas com a abordagexpositiva e em outro, através do ensino expositivo
auxiliado pelo uso de simuladores.

No primeiro momento, através da abordagem expositiva, o contetdo foi ministrado com
auxilio de lousa e pincel, em que inicialmente foi escrito no quadro sobre ost@®iTCs
contetdos abordados, assim como suas férmulas, fazendo a assimilagdo entre os mesmos. Apos
esse momento, foi colocado um exemplo da aplicacdo de cada conteudo, mostrando a
aplicabilidade da formula para cada caso, onde parte da turma interagiu evidas,
conforme as discussdes foram acontecendo.

Apds esse momento foi aplicada uma atividade, estruturada com cinco questdes, nas
quais possuia uma questdo discursiva sobre a diferenca dos conceitos de densidade e
concentracdo e as outras quatresides de célculos, utilizando as formulas explicadas durante
as exposicoes em sala de aula.
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No segundo momento, para a aplicacdo dos contetdos de concentracdo e densidade,
foram utilizados dois simuladores encontrados na plataforma PhET®. O primeiro sobre
concentracdo, como podemos ver na Figura 1, traz um recipiente com agua onde os alunos
podiam acrescentar o soluto (nas op¢cdes em po ou em solucdo) e a partir do momento em que
se colocava o verificad@ponta arredondada ligada ao quadrado rosa, vistagusa 1)era
possivel ver a concentracdo da solugdém disso era apresentado a solu¢cdo quando estava
saturada ou ndo, bem como era possivel aquecer a solu¢do evapopamdaeixda mais
concentrada.

Figura 1- Simulador PhET® sobre concentracéilizado na aula

Solto: | [ Setets mis v

. (& S4an R ',' () Solugaa
Vo 0
|
-— % L

Fonte:Adaptado do sitettps://phet.colorado.edu/pt BR/

O segundo simulador utilizado, visualizado na figura 2, oferece aos seus usuarios as
opcdes de escolher qual material sera colocado na agua e respectivamente suas massas, volumes
e densidade.Além disso é possivel fazer a comparacdo entre as proprigoeciésassdos
materiai s separadamente ou iIguais, podendo a
qual material seréa colocado na agua, e portanto ndo se conhece suas propriedades.

Figura 2- Simulador Phet sobre Densidade.

Fonte:Adaptado do sitettps://phet.colorado.edu/pt BR/
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O momento foi ministrado na sala de informatica, onde os alunos puderam utilizar os
computadores durante a exposicdo do tema concentracdoludg®es, cada aluno pode
manusear o simulador virtual, elaborando soluc¢des de diversas formas. J& o simulador sobre
densidade foi exposto aos alunos através da projecdo em Datashow, uma vez que, a escola nao
disponibiliza internet ao laboratorio, o quepimssibilitou manuseio do mesmo por parte dos
alunos, sua abordagem foi feita através da brincadeira do afunda ou boia, relaegooamdo
a propriedade em estudo e suas caracteristicas.

Posterior a esse momento, aplisiuma atividade estruturada cons spiestdes, onde
possui duas questdes objetivas sobre 0s conceitos uma relacionada a densidade e a outra a
concentracdo, tendo também trés questdes de calculos, exemplificadas com imagens dos
simuladores apresentados durante o ensino expositivo mediddeas e TI C’ s, e umas
guestao objetiva sobre a utilizacdo dos simuladores para ministrar o conteddo de densidade e
concentracéo, a fim de investigar a opinido dos discentes interrogava se o uso dos simuladores
foi ruim, regular, bom ou 6timo.

RESULTADOS EM DISCUSSAO

Diante da metodologia aplicada no primeiro momento, da aula expositiva ocorreu pouca
participagao e interesse de parte dos alunos, as quais dificultam o desenvolvimento do processo
de ensino e aprendizagem. Além de apresentarem dificuleiadesrrelacionar o conceito com
a formula utilizada para resolver célculos de densidade e concentracéo.

No primeiro questionario, a questdo discursiva que pedia aos alunos para elencar a
principal diferenga entre os conceitos de densidade e concentragémendos alunos
apresentaram satisfatoriamente a diferenca, podemos perceber que diante da aula expositiva
eles conseguem assimilar os assuntos abordados. Os demais alunos, ndo responderam essa
guestao, devido apresentarem falta de interesse e por aéo denseguido compreender o
conteddo ministrado.

Em relacdo aos resultados dos alunos relativos as questdes objetivas em que foi
necessario fazer calculos para solucitws apenas 8% dos alunos conseguiram acertar as 4
guestBes de calculos, 9% consegiracertar apenas duas questdes, 50% acertaram uma
questdo e 33% dos alunos ndo conseguiram acertar nenhuma das questdes de calculos,
identificando assim que os discentes demonstram certa dificuldade de correlacionar as férmulas
de densidade e concentrag®on os célculos exigidos nas questdes da primeira atividade.

Desse modo, podemos dizer que a aula expositiva consegue transpor os conhecimentos
basicos, visto que metade da turma conseguiu diferenciar os conceitos do tema abordado, mas
em relacdo aos cdllws essa proporcao diminui significativamente o que mostra que mesmo
sabendo os conceitos, 0s mesmos apresentam confusdo em relacao as formulas utilizadas para
se calcular.

No segundo momento, considerando agora aulas com o auxilio de simuladores como
meébdo de ensino. Conseguimos identificar um aumento na participacédo dos alunos, que antes
ndo demonstraram interesse em participar, bem como uma interacdo direta com o contetdo
ministrado através do manuseio ou observacao dos simuladores aplicados. Miuragzam,
as dificuldades dos alunos de correlacionar conceito e formula de densidade e concentracéo.
Mesmo diante da falta de internet nos computadores da sala de informatica da escola; tornando
se um gargalo durante a aplicacéo do simulador de densipledeecessitava de internet para
poder ser utilizado pelos alunos.

Na segunda atividade, as questdes objetivas em relagdo aos conceitos de densidade e
concentracdo, um total de 50% dos alunos acertou as duas questbes de conceituacdo de
densidade e conceatao, 25% acertaram uma questdo e 25% dos alunos erraram todas as
guestdes. Nesse sentido, podemos perceber que a utilizacdo de simuladores proporciona uma

ENACEI/SEMAPED, UERN, Mossord, RN — 2019



88

melhora na assimilagdo dos conceitos, uma vez que na aula expositiva metade dos alunos néo
assimilaam nenhum dos conceitos abordados.

Com relacdo aos resultados das questdes objetivas de célculo, 17% dos alunos
conseguiram acertar uma questdo, 58% conseguiram acertar duas questdes e 25% dos alunos
conseguiram acertar as trés questdes. Os resultadanstesn que na segunda atividade
aplicada aos 12 alunos tiveram melhores desempenhos na resolucdo das questfes acerca do
conteudo de densidade e concentragéo.

Portanto fica perceptivel, que em relacdo a assimilacdo das férmulas e elaboracdo dos
calculos, lbuve um importante avanco, visto que 83% dos alunos conseguiram responder
corretamente metade ou mais das questdes, 0 que anteriormente no primeiro momento se tratava
de algo que demonstrava dificuldade por parte dos estudantes, ou seja, se trata aelom mét
gue contribui positivamente para o aprendizado.

Referente a avaliacdo do método de aplicacdo dos simuladores para absorcdo de
conceitos, 75% dos alunos apontaram como 6timo, e 25 % bom, ou seja, em termos de aceitacdo
por parte dos alunos, a interddinaridade utilizando as TIC'S, nesse caso o uso de
simuladores, é algo visto positivamente, no quesito de avaliacdo tinham mais duas opcoes, que
classificavam o uso dos simuladores como regular e ruim, mas nenhum dos alunos optaram por
essas alternatas, ou seja, todos os alunos qualificam como eficientes no processo de ensino e
aprendizagem.

Por tanto, de forma geral podemos dizer que a interdisciplinaridade por meio de
simuladores se trata de algo positivo, verificando que apds a sua aplicacasmaos meeram
melhor desempenho, além disso, foi bem avaliado por parte dos alunos, o que demonstra ser
favoravel para o ensino.

CONCLUSOES

De acordo com o que foi realizado ao longo deste trabalho, caectiuie ao se inserir
as tecnologias como fornaéternativa na manutencao do processo de ensino aprendizagem, traz
beneficios para o processo de ensino e aprendizagem, visto que se trata de um método que
aproxima o aluno do conteado ministrado e possibilita uma melhor visualizacdo do mesmo e
assimilacaalo conteudo.

A insercéo de tecnologias como técnicas de ensino aliados ao ensino tradicional, mostra
se num contexto geral favordvel ao promover um ambiente novo, diante da realidade
educacional das escolas publicas, que ndo possuem condicfes e digrcaupara realizar
experimentos de forma pratica em laboratérios de quimicas no ambiente escolar, ou seja, se
trata de um método que vem colaborar para a solucdo de alguns problemas encontrados na
pratica docente.

A partir da aplicacéo dos simuladores, utilizados no processo de forma interdisciplinar de
ensino, mostrararee significativamente eficazes no tocante da subvencédo nas abordagens
expositivas. A juncdo das TIC' s m@emmemethorno tr
entendimento ao estudante, por proporcionar uma visualizacao real dos exemplos utilizados
para explicar os conteudos, possibilita um aumento substancial na participacdo dos alunos
durante as aulas, que antes ndo apresentavam interesse.

Por tanto, a realizacéo desse trabalho chegou ao resultado esperado, pois além de ser um
método que contribuiu para o ensino de quimica, proporcionou também uma melhor interacéo
entre aluno e conteudo, além de uma significativa melhora na absorcdo duesapsia
maioria da turma, o que mostra que essa forma de ensino é um método que deve ser utilizado
pelos professores de forma que contribua em sua docéncia.
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O USO DA TECNOLOGIA ASSISTIVA NO ATENDIMENTO EDUCACIONAL
ESPECIALIZADO

Leticya Ewellyn Santos Ribeird
Jeane BizerrBastos®
Waldecerlly Melgaco Bezerta
Robéria Vieira Barreto Gom#&s

RESUMO

A Educacdo Especial € uma éarea que trabalha com alunos que apresentam deficiéncias,
transtorno global do desenvolvimento ou altas habilidades/superdotacdo. Um dos servicos
prestados para tal publico é o Atendimento Educacional Especializado, que posatesioc
formados para dar suporte, além de oportunizar a superacado de barreiras, potencializando as
capacidades desses alunos. Neste sentido, o AEE surge com novas praticas educacionais
inclusivas, oferecendo servicos e materiais diferenciados no ambiaraprendizagem e na
comunicacao, atendendo as especificidades de cada aluno. Assimsespgza professor de

AEE crie, faca uso, e compartilhe com os demais docentes novos recursos que atendam as
demandas de seu alunado, em diversas areas. A escaliraalse deu a partir do estudo de

caso feito numa escola municipal de Fortaleza, onde acompanhamos o atendimento de um aluno
com Transtorno do Espectro Autista na sala de recursos multifuncionais, em que a professora
utilizava de tecnologia para pratieatercicios de algumas disciplinas do ensino fundamental.

O objetivo deste estudo é compreender como as tecnologias assistivas e a comunicagao
alternativasao usada na sala de recursos multifuncionais pelo AEE, para solidificar uma
educacao inclusiva, cariuindo para o ensino e aprendizagem das demais disciplinas
escolares. Para tanto, tivemos como referencial tedrico o livro As tecnologias nas praticas
pedagdgicas inclusivas (2012), a Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional (LDB)
9.394/96 e Mantaa (2003). Como metodologia, usamos dos instrumentos de observacoes,
entrevistas serestruturadas, anotacdes de diario de campo. Os resultados apontam que 0s
mecanismos digitais podem ser meio de promover a aprendizagem, ndo so de alunos de sala de
aula conum, mas também discente pubtaleo da Educacao Especial.

Palavras-chave Educacao; Atendimento Educacional Especializado; Tecnologia.

INTRODUCAO

O publicealvo da Educacdo Especial, historicamente, teve que enfrentar diversos
desafios no que diz respeito ao acesso a educac¢do. Com os marcos legais e as politicas publicas
sendo pensadas para garantir o direito de tais alunos que por muito tempexidtados do
ambiente escolar, a conjuntura séetucacional foi sendo transformada, passando a buscar
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uma perspectiva de inclusdo. Para isso, a Educacéo Especial oportuniza diversos servigos para
acompanhar pessoas com Transtorno Global do DesenvoteiriEBD), mais conhecidas

como Transtorno do Espectro Autista (TEA), pessoas com deficiéncias, altas
habilidades/superdotacdo, o Atendimento Educacional Especializado (AEE). Tal servico é
formado por docentes com especializacdo para dar suporte, aléortd@iapr a superacao de
barreiras, potencializando as capacidades desses alunos.

Diante disso, o AEE tem um carater inclusivo, oferecendo servicos e materiais
diferenciados no ambiente, na aprendizagem e na comunicacao, atendendo as especificidades
de ca@ aluno. Isto é, trabalhando e pensando da melhor maneira para atender cada aluno
proporcionando seu desenvolvimento, ndo so escolar, como social.

Pensando nisso, a presente pesquisa partiu da necessidade de acompanhar um trabalho
do profissional do AEE nasala de recursos multifuncionais, onde acompanhamos o
atendimento de um aluno com Transtorno do Espectro Autista, em que a professora utilizava
de tecnologia assistiva para praticar exercicios de algumas disciplinas do ensino fundamental.

Dessa forma, objetivo deste estudo visa compreender como as tecnologias assistivas
e a comunicacao alternativa € usada na sala de recursos multifuncionais pelo profissional do
AEE, para solidificar uma educacéao inclusiva, contribuindo para o ensino e aprendizagem das
demais disciplinas escolares.

Dessa maneira, a fundamentacao tedrica deste trabalho se deu a partir de livros como
“As tecnologias nas praticas pedagoégicas inc
Bases da Educacao Nacional (LDB) 9.394/96, alériviantoan (2003).

Para tanto, fase necessario conhecer um breve histérico e paradigmas vivenciados por
tais alunos, entendendo como se deu a criacdo de uma legislacdo voltada para garantir os
direitos das pessoas pubkatvo da Educacao Especiakal de assimilar a importancia que as
Tecnologias Assistivas e a Comunicagédo Alternativa tém na atual sociedade, sobretudo nas
praticas pedagodgicas. Adiante, partindo do relato de experiéncia no acompanhamento do
profissional do AEE com o aluno com TEA, jgoaos perceber que a tecnologia assistiva é uma
ferramenta que possibilita o profissional do AEE desenvolver atividades que promovam 0s
avancos das potencialidades do aluno com autismo, partindo dos interesses prévios dele, e
acrescentando conhecimentostiiécos a partir de tal atividade.

ASPECTO HISTORICO E PARADIGMAS

Ao longo da historia, pessoas com deficiéncias passaram por diversas lutas em prol da
inclusdo na sociedade. Tal coisa perpassou por alguns paradigmas, dos quais serao brevemente
apresentados. Na antiguidade, as pessoas com deficiéncias eram isolada®eadba por
nao serem vistas como pessoas Uteis para producdo de riquezas, sofrendo até mesmo pelo
julgamento do Clero como individuos hereges.

A partir da idade média até o século XX, inismo Paradigma da Institucionalizacéo,
periodo em que houvgrande uma grande segregacao, e eram construidas Instituicbes para
tratar as pessoas com deficiéncias com um viés médico e um atendimento assistencialista, ou
seja, as deficiéncias eram vistas como doencas que precisavam de uma cura, e nao de estudos
e apdo para a superacdo das dificuldades fisicas, psicolégicas e sociais. O Paradigma dos
Servigos da seus primeiros sinais a partir da década de 60, onde permanece a patologizacao das
deficiéncias e a busca de medicamentos para a sua superacgao, trazedd@ueadratamento.

Mas, por outro lado, buscaga uma reabilitacdo profissional dessas pessoas e irggavaa
ruptura de ideia, chegando, entdo, uma perspectiva da intervencéo educacional.

Assim, percebemos que a historia percorreu pelo exterraiatea médica, a integracao
e, por fim, a inclusdo, que se inicia apenas no final do século 80 € que comega o Paradigma de
Suportes, trazendo uma luta mais ativa pela inclusdo, por espacos inclusivos, a participagéo de
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todos, com recursos e acessos adempiatl histéria das pessoas com deficiéncias foi marcada

com a excluséo social em todos os seus aspectos. Atualmente, existem diversas organizacdes
gue buscam pelos direitos de inclusdo social, e que vem conquistando muitos deles. No ambito
educacional, bustse a equidade, ou seja, a oferta de equipamentos, metodologias de ensino,
espacos e documentos norteadores que favorecam uma educacdo justa, democratica e
inclusiva.

A Declaracdo de Salamanca, que foi apresentada em 1994 na Espanha, foi um grande
acortecimento, pois impactou diversos governos e organizacdes em busca de uma educacao
para todos, apresentando algumas ideias essenciais para que tal fato ocorresse. Assim,
debateranse sobre as singularidades das criangas, programas educacionais pasidadiyer
o atendimento as necessidades de alunos com deficiéncias, e a escola como espaco de combate
a discriminacdo. Com isso, orientse a participacdo dos pais, uma estruturacdo para a
educacéo especial, com cultura, politica e praticas inclusivayegito de prioridade politica
e financeira dos governos para tais coisas.

LEGISLACAO

Com esse grande impulsionamento da Declaracdo de Salamanca, a educacéo especial
na perspectiva inclusiva ganha ainda mais forca a partir da aprovacao da Constdeyad
de 1988 e da Lei de Diretrizes e Bases da Educacéo Nacional (LDBN) de 1996, conhecida como
a lei 9394/96. Assim, vale ressaltar e relembrar alguns de seus aspectos. Consta na CF de 88,
no artigo 205, que: “ A e dstado® dadamilia, seidpremovida de
e incentivada com a colaboracéo da sociedade, visando ao pleno desenvolvimento da pessoa,
seu preparo para o0 exercicio da cidadania e
pessoas com deficiéncias estédo inclufdadireito a educacéo do pleno desenvolvimento, mas
para que isso aconteca, € necessario metodologias de ensino diferenciadas e especificas para tal
publ i co. Tal atendi mento ¢é <citado no artig
especializadoaospat adores de defici éncia, preferenci a

Mas, ainda que tais pessoas sejam atendidas na rede regular de ensino e conte com o AEE,
precisase de mais suportes legais que visem a inclusdo e uma educacao ainda mais \eltada par
0 publico do AEE, entdo, a LDB surge com um Capitulo destinado a apresentar os direitos dos
alunos da educacéo especial, trazendo artigos que tratam do profissional e do ensino:

Art. 59. Os sistemas de ensino assegurardo aos educandos com defitg@msiernos
globais do desenvolvimento e altas habilidades ou superdotacao:

| - curriculos, métodos, técnicas, recursos educativos e organizacdo especifica, para
atender as suas necessidades;

Il - professores com especializacdo adequada em migdio ou superior, para
atendimento especializado, bem como professores do ensino regular capacitados para a
integracdo desses educandos nas classes comuns;

Assim, tornase claro a importancia dos recursos educativos para atender a demanda da
educacao special, auxiliando na inclusao e na aprendizagem de qualidade de cada educando,
levando em consideracdo todas as suas especificidades, buscando superar as barreiras e
dificuldades, e elevar as poténcias que cada um carrega em si. Com isso, surge gidecnolo
Assistiva e a Comunicacao Alternativa nos centros de educacéo, que apresentaremos com um
estudo mais aprofundado.

TECNOLOGIA ASSISTIVA E COMUNICACAO ALTERNATIVA

Apds conhecer os paradigmas historicos e perceber os diversos tipos de exclusdo do meio
social e como a legislacdo caminha em dire¢cdo a uma educacgéo especial inclusiva em todos os
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sentidos, e que busca o desenvolvimento integral do educanes® feecessario conhecer
alguns instrumentos de suma importancia na area da educacao espemialogiteassistiva
e a comunicacao alternativa.

No Brasil, o Comité de Ajudas Técnicas (CAT), sugere o seguinte conceito para as
tecnologias assistivas:

"Tecnologia Assistiva € uma é&rea do conhecimento, de caracteristica
interdisciplinar, que engloba produtos, recursos, metodologias, estratégias,
préticas e servicos que objetivam promover a funcionalidade, relacionada a
atividade e participacdo de pessoas com deficiéncia, incapacidades ou
mobilidade reduzida, visando suat@nomia, independéncia, qualidade de
vida e incluséo social"

Ou seja, sado instrumentos feitos para promover a autonomia de pessoas com
deficiéncias, em diversas areas de suas vidas, e que se fazem presente no ambiente escolar,
tendo um importante papeas praticas pedagdgicas, que permitem uma inclusao dos alunos e
promove uma educacao justa e baseada na equidade.

Assim, as tecnologias assistivas foram divididas e organizadas em categorias,
identificadas pelos seus usos sociais e area em que auxij&to a superar a dificuldade que
se apresenta, e vai muito além de producdes feitas para serem trabalhadas pedagogicamente nas
escolas, mas sao adaptacfes em objetos de qualquer natureza, e que fazem parte do cotidiano
dos individuos. A seguir, irei amentar as categorias e discorrer brevemente sobre suas
utilidades, de acordo com José Tonolli e Rita Bersch (1998).

Auxilios para o cotidiano

Sao todas as adaptacdes feitas para promover autonomia e facilitar a vida das pessoas
com deficiéncias em situacdes rotineiras, como na alimentacdo (modificacdes nos talheres,
fatiador de pao, protecéo para o alimento no prato), vestudario (abotoadayp cadkn)

Comunicac0es alternativa e aumentativa

Direcionadas para pessoas com dificuldades na comunicacéo, seja na fala ou escrita.
S&o as pranchas de comunicagao ou vocalizadores que garantem uma maior interacéo entre 0s
sujeitos.

Recursos de acessildade aos computadores

Esses recursos possuem uma grande importancia, visto que vivemos em um mundo
tomado pelas grandes tecnologias e que o0 uso dos computadores temassanciais para
diversos ramos de trabalhos e que permite uma grande insergigedo na sociedade a
dominag&do nessas maquinas. A partir disso, foram criados diversos dispositivos de entrada
(mouse, teclados, acionadores) e saidas (som, imagens tateis) que facilita 0 seu uso para pessoas
com deficiéncias fisicas e que apresentarapdes sensoriais, motoras e intelectuais.

Sistemas de controle do ambiente

Aqui categoria concentrasse todos 0s equipamentos que facilitam a vida da pessoa
com limitagbes motoras e que permite um maior controle nos aspectos do ambiente em que se
encontra presente, podendo se locomover e modificar o meio, através de controles remotos,
acionadores, que fazem o papel de abrir e fechar portéo, fazer chamada telefénica.
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Projetos arquitetonicos para acessibilidade

Nessa categoria, encaixssa todas as modificagdes no espaco e nas estruturas, com o
objetivo de permitir total acessibilidade e locomocédo, como rampas, elevadores, barras, entre
outros.

Orteses e proteses

Aqui, encaixarrse proteses que sao utilizagesa fazer a funcéo de alguma parte do
corpo, e sao feitas especialmente para cada necessidade que se possa ter.

Adequacéo postural

Para que se tenha uma vida de qualidade, capaz de realizar diversas tarefas, € necessario
que se tenha uma boa distribwigi peso corporal e equilibrio, para isso, existem recursos que
estabilizam a postura, colaborando no desempenho das tarefas.

Auxilios de mobilidade

A autonomia e liberdade do individuo existem quando ele tem a capacidade de se
locomover pelos ambientesem necessitar do auxilio de outro, em todos os momentos, para
isso, existem as cadeiras de rodas e andadores que auxiliam na mobilidade.

Auxilios para cegos ou para pessoas com visdo subnormal

As pessoas com deficiéncia visual sdo um dos grandes mocAEE e estdo presente
em todos 0s ambientes, entdo, para que ocorra inclusao, existem diversos instrumentos: lupas,
aplicativos de leitor, figuras com relevo, ampliadores de tela, avisos sonoros, dentre outros.

Auxilios para pessoas com surdez ou déit auditivo

Existem aplicativos que traduz LIBRAS, permitindo uma melhor comunicagcédo e
aprendizagem, aparelho auditivo, mensagem de texto, dentre outras praticas que sdo construidas
para a inclusdo de pessoas com deficiéncia auditiva.

Adaptacdes em veaiulos

Por fim, existem diversas maneiras que permitem pessoas com deficiéncia de se
locomover através de veiculos de transportes, como: elevadores de cadeiras de rodas, veiculos
gue se dirigem apenas com as maos, aulas na autoescola comdstemggaiado, etc.

A TECNOLOGIA ASSISTIVA E COMUNICACAO ALTERNATIVA NO AMBIENTE
ESCOLAR

A TA e a CA trazem grandes contribuicbes para a educacao especial, visto que se
desenvolve em diversas areas de necessidades que um grupo de alunos publico do Atendimento
Educacional Especializado (AEE) possam precisar, como ja foi apresentado. Assise torn
de suma importancia que o professores do AEE e da sala de aula comum tenham total
dominancia sobre esses recursos, como Ropoli diz:
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“Al unos com a me s ma deficiénci a pod
diferenciado. Por isso, o primeiro passo para se jplaoé\tendimento ndo é

saber as causas, diagnésticos, prognésticos da suposta deficiéncia do aluno.
Antes da deficiéncia, vem a pessoa, 0 aluno, com sua histoéria de vida, sua

i ndi vidual i dade, seus desejos e difer e

N&o esquecendo, também, de articular o trabalho pedagdgico com o uso de outros
servi¢cos, como a fisioterapia, fonoaudiologia e psicologia, por exemplo, visto que as praticas
pedagodgicas se mostram mais eficientes quando € estimulado o desenvolviméamio dma
todos os seus aspectos, contando com a ajuda de diversos profissionais, por isso, também, a
importancia da relacdo familiascola, para que haja um didlogo e um bom acompanhamento
por todas as partes.

E necesséario que os professores se atenterasfowgo em provocar no aluno o
desenvolvimento em todos os seus aspectos, incluindo erisimy, social, afetiveemocional
e o intelectual, pois é necessario o reconhecimento que o aluno é um ser complexo e integral, e
que se busque uma formacdo seguad suas capacidades, colocandem contato com
universos diferentes, ndo restringindo o aluno apenas aos conhecimentos cientificos. Como fala
Mantoan (2Q0.):

“Os subterfldagios tedricos que distorc
inclusdo, condicionato-a a capacidade intelectual, social e cultural dos

alunos, para atender as expectativas e exigéncias da escola, precisam cair por
terra com urgéncia. Porque sabemos que podemos refazer a educacao escolar
segundo novos paradigmas e preceitos, novas fentasm e tecnologias
educacionais.” (p.29)

Ou seja, € necessario que a escola se refaca e se mantenha em uma constante reflexao
sobre as suas praticas pedagdgicas, para que se crie um novo paradigma, de inclusao, com o
uso das tecnologias, se modernizaadeestruturando enquanto ambiente escolar que promove
novas oportunidades de aprendizagem e oferece subsidios para a formacao de um ser cidadao.

No autismo, a comunicacao alternativa se mostra muito importante visto que tal alunado
pode demonstrar de urfeve a severa dificuldade na comunicacao verbal. Assim, o professor
precisa estar atento as formas de expressédo do seu aluno, e procurar 0 conhecer muito bem,
demonstrando sensibilidade e interesse. Para fazer o uso da comunicagéo alternativa, existem
diversas formas, podendo fazer cartbes ou pranchas de comunicacdo, que valoriza
outras formas de comunicacao e facilitam muito essa troca de informagdes, logo, tal recurso
precisa ser construido junto ao aluno, com imagens e palavras que fagcam sentisiejangue
da realidade e contexto da pessoa. Mas esse recurso ndo permite apenas a comunicacao para
breves dialogos, pode ser usados, também, para contacdo de histérias, calendarios, agenda,
sinalizagOes e avisos nos ambientes, dentre outros.

Alunos com defi@ncias fisicas e paralisia cerebral também podem se beneficiar dos
cartdbes ou pranchas de comunicacdo, além de contar, também, com os acionadores, que
permitem uma interpretacdo de comando, podendo ser usado de diversas formas. Existem,
também, programague permitem uma emissao da voz sintetizada a partir do que foi escrito,
adaptacdes nos materiais escolares, lupas e diversos recursos ortopédicos (talas, apoio, etc),
enfim, sdo diversas as tecnologias assistivas que permitem uma maior insercdo do ser na
sociedade e que se faz presente nas escolas.

No que se refere ao autismo, € valida a perspectiva que Mantoan ressalta quando diz
que a'Incluséo é o privilégio de conviver com as diferencas”, isto &, ter o contato com a pessoa
com autismo é importanteapa 0 outro como para ele mesmo porque ajuda a lidar com as
diferencas respeitando e compreendendo a realidade de vida do aluno autista, bem como ajuda
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o autista a desenvolver um vinculo social que é onde, geralmente, as dificuldades de
comunicacao estaorgsentes. Dessa forma, a inclusdo € a perspectiva de enxergar como
preciosa a oportunidade de lidar com as diferencas do outro, reafirmando o quéo a sociedade
pode ser empatica.

RELATO DE EXPERIENCIA

Referente ao acompanhamento deprofissional do AEE para com um aluno autista
na sala de recurso multifuncional de uma escola publica de Fortaleza pode perceber
inicialmente que um dos problemas maiores néao era o grau do aluno autista, mas sim a presenca
da mée durante o processo deid#de.

Logo na entrada da escola, o garoto vinha acompanhado com a mée, que por muitas
vezes gritou com ele para que ele soltasse o braco dela, fazdicdo nervoso e irritado,
causando, assim, uma desordem ao caminhar até a sala de Recursos Mnéi&incio

Chegando a sala, a professora do AEE ja recebeu um aluno desorganizado, irritado e
chorando, entdo comecou seu trabalho tentando atajro@nvencend@ ao menos a entrar
na sala com ela. Contudo, o garoto disse que sé pararia de chorar sgeterfidasse na sala
também. Entdo o acordo foi feito, a mée entraria com ele e passaria 5 minutos, s6 depois eles
ficariam sozinhos.

Sentamos todos nas cadeiras, e a professora mostrou a ficha que continha os dados do
aluno, o estudo de caso dele, o psscede laudo, e as atividades que estava tentando
desenvolver aos poucos com ele. SO entdo partimos para a conversa de como ele estava, o que
gueria fazer. Ele respondeu rapidamente “que

Percebendo o interesse dele por jogagdeo no Youtube, a professora decidiu que a
atividade seria ele fazer seu nome e pintar alguma figura. Até entéo estava sendo muito dificil
fazer com que ele concentrasse na atividade,
de serburromenino faz | ogo i sso ai pra gente ir embo

A cada frase da mée, o garoto ficava pior em relacdo a execucado da atividade, entédo a
professora pediu para que ela se retirasse da sala e que o aluno iria embora ao tempo necessario
apos cumprir a atividade proposta.

Com a saida da mae, o aluno chorou excessivamente, uma vez que ja estava
condicionadaa toda vez que chorasse o problema seria resolvido, entdo a solucao era chorar.
Porém, a professora tentou acalim& reforcava a ideia de que ele so iria embora quando
fizesse a atividade. Foi guando el easdidstrsse “E
meu desenho com a minha méae”. Partindo do i
profesera pegou o notebook e colocouriiha da Monica no Youtube.

Essa atitude sanou completamente o choro do aluno, pois ele ficou concentrado. A partir
da foi escolhido um desenho de um personagem da turma da Ménica para que ele pintasse e
escrevesse 0 nome. S6 que ele ndo queria pintar, queria apenas colocar o nome para ser mais
rapido e ir embora o quanto antes.

A professora pensou uma forma dele sergdsar na atividade colocando o desenho no
Paint do notebook e que ele pudesse pintar no notebook e depois pintar manualmente para
trabalhar a coordenagdo motora e visual dele. Outros videos foram assistidos, enquanto a
professora reforcava os demais aacimentos cientificos partindo dos interesses dele.

Quando aparecia o Cascéao, a professora ressaltava a importancia de tomar banho, de
vestir roupas limpinhas, e perguntava como era esse processo pra ele, como ele tomava banho,
se ele gostava ou ndo, quem arr umava.. Fazendo com que a ¢
trabalhada no momento de aprendizagem prazerosa pelo uso do notebook.
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Em seguida, a professora imprimiu o desenho e ele escolheu como e com o0 qué iria
pintar. Aparentemente, estdvamos tendo progressaudo a mae voltou para a sala, e
novamente comecgamos a ter dificuldades em terminar a atividade.

Percebemos que a presenca de uma mae que reforcava o comportamento condicionado
a ser ruim, era o que afetava no desenvolvimento da crianga, uma vezryleglaaao estava
na sala ele conseguiu desenvolver as atividades, com um pouco de dificuldade, mas aos poucos
foram feitas; ja quando ela estasaomportamento dele era de se livrar de tudo para ficar com
ela, com o celular na méao apenas assistindsoviddia todo.

No final da atividade, o aluno foi liberado apés assistir os videos que tinha interesse,
pintar e colocar seu nome na folha, desenvolver a comunicacdo com a professora, e organizar
todo o material usado quando finalizado a atividade.

Diantedisto, podemos perceber que a professora do AEE considerou os interesses dele,
se baseou em Vigotski e seu conceito de zona de desenvolvimento proximal, uma vez que partiu
do interesse em assistir videos para conseguir que ele desenvolvesse as dieladéesaflém
de utilizar algo muito presente no cotidiano dele, o Youtube, que estava sendo usado como
formadedeixd o i sol ado, cal mo, e concentrado nos
Porém, a forma como a professora usou o Youtube foi paneopes um desenvolvimento e
agregacao de outros conhecimentos partindo de uma ferramenta presentedia d@aluno,
fazendeo desenvolver uma atividade de forma mais prazerosa. Dessa forma, {ser@ebe
importancia do uso da tecnologia assistiva deranprocesso de atendimento educacional
especializado com um aluno autista.

CONSIDERACOES FINAIS

Concluise que, para que haja um ensino de qualidade, é necesséario que exista uma
reflexdo constante sobre as praticas pedagodgicas, buscando sempre umnpaidianente
entre a professora do AEE e da sala de aula comum, para que se faca o uso integral e completo
das tecnologias assistivas e da comunicacao alternativa quando assim se fizer necessario. E que
se busque promover aulas mais flexiveis, com cuascaldaptados de acordo com as
dificuldades e potencialidades de cada aluno, rompendo com as barreiras externas e
promovendo a plena participacao de seu alunado.

Assim como a autora Moénica Pereira diz, que para que a inclusdo se concretize, é
necessario qu haja uma reflexdo sobre o que € a inclusdo e peleg®fundamente,
eliminando todas as formas de integracdo do aluno no ambiente escolar. Para ela é necessario
um olhar na perspectiva omnilética, observando as dimensdes culturais, politicas € geéatica
uma maneira complexa e dando significados as suas praticas, a partir da realidade e contexto
de seu alunado.

Percebese, entdo, que a tecnologia assistiva, existindo e se concretizando em diversas
formas e modelos, se assemelhammediadores no ensiraprendizagem, permitindo uma
maior compreensao ao trabalho que esta sendo realizando com o aluno, contribuindo para a sua
autonomia e formacgéo enquanto ser com direitos.

No que se refere ao Relato de Experiéncia, notamos que é importante o profissional do
AEE ter conhecimentos tedricos sobre a pedagogia, por exemplo, o Vigotski, além de estar apto
para lidar com as especificidades de cada aluno, trazendo algo que efragosiEsenvolver
outras atividades.
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PRODUQAO-APRENDIZAGEM NO [DES]COMPASSO DO CIBERESPACO:
um estudo de caso a partir de um olhar interdisciplinar

Helio Fernandes Viarta

RESUMO

Subsidiado por reflexdes em torno ao impacto das tecnologias sgm@cessos culturais e
educacionaislEVY; SERRES, este artigo socializa alguns resultados parciais de um estudo
ainda em andamento em escola periférica da rede publica de ensino de Mossor6. O estudo
indaga sobre a experiéncia de produgfrendizagem teobgicas de alunos(as) participantes

de projetos cientificos, buscando descrever a relagéo entre o sujeito, a escola e sua inser¢cao no
ciberespaco. O objetivo geral da pesquigagéirir sobre as acdes e percepcges o sujeito

abriga de sua propria expéncia de producaaprendizado. Atentege para o préprio relato

do sujeib, seu ato de fala (CERTEAUassim como parsuas condicdes de vulnerabilidade

social ede quaseexclusaodigital. Assim, o presaete artigo destaca uma entrevista piloto
destacand a questdo: wpis 0s principais obstaculos enfrentados pelo sujeito no processo de
producaeaprendizado tecnoldgico? A pesquisa revela vatgssompassogntre os esforcos

de aprendizagenproducdoe as condi¢bes educacionais e materiaisedézacdo. Msetra

também que o sujeitmo decorrer do processo, e a partir de sua singularidade seoedor
produtom@o apenadenovasecnologiasmas tambérde atos de curriculo e, a0 mesmo tempo,

de si mesmo, adotando taticas para burlar as limitacdes nsagecianceituais. Na perspectiva
institucional, a escola, por sua vez, aparece como espaco de consultas e de interacdo possivel,
mas ndo comtmcusprivilegiado do saber. Finalmente, quanto ao professor, ele € convocado a
um engajamento étiesocial cujo entro (descentrado) é a prépria disposicdo para a interacédo
horizontal.

Palavras chavesCiberespaco. Tecnologia. Produgimrendizado. Interdisciplinaridade.

TECNOLOGIA E EXCLUSAO : novas tecnologias e velhos problemas

Embora sejam patentes os avancos tecnologicos, ha um velho problema que persiste no
mundo cibercultural: a exclusao digital. Pierre Levy, percebe o descompasso existente entre as
transformacdes inauguradas pelo ciberespaco e a auséncia de uma cidadani&efeseus
ja classicosO que é virtual(1996), Cibercultura (2010) eAs tecnologias da inteligéncias
(1993), respectivamente, este autor propde que se acompanhe as mudancas em curso e gue se
crie um projeto de civilizagédo centrado sobre os coletiietigentes.

Levy discute o processo de virtualizacao da cultura, da vida e, portanto, dos modos de
fazer e aprender humanos. Pergunta pelas implicacdes culturais das novas tecnologias e, mais
especificamente, pelas mutacbes que a cibercultura traz patmdo da educagéo. Levy
encontra que, a pesar de todos os avancos e das multiplas transformacoes, existe a necessidade
de uma reapropriacdo dos fendmenos técnicos em prol de uma tecnodemocracia. Mas enquanto
esta nova utopia nao se realiza, sujeitos adseljuador ainda se debatem em pequenas lutas
cotidianas, tratando se navegar em um mundo no qual a exclusao impera. No Brasil, e no
mundo, tornotse um grande desafio para a educagao nao apenas incluir a tecnologia na escola,
mas também na prépria vida.realidade atual, a pesar dos grandes avancos em tecnologia,

42 |icenciado em Filosofia, Professor Temporario pelo Departamento de Filosofia da Universidade Estadual do
Rio Grande do Norte (UERN), ministra as disciplinas de Metodologia da Pesquisa e Filosofia das ciéncias naturais.
hélio_vianal808@hotmail.com
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continua sendo maioritariamente de vulnerabilidade social e -@¥ahesdo digital-a
exclusdo néo foi superada com o advento das sociedades informacionais (ASSMANN, 2018).
No Brasil, a exclusasocial € reproduzida na exclusao digital (SORJ & REMOLD, 2016).

As mudancas instauradas pela cibercultura sdo ontologicas. Ndo se restringem ao
aumento delevicese ao pontencial maquinico. As tecnologias informacionais, a internet, e a
virtualidade tem istaurado um novo modo de ser humano. Ha novos humanos no mundo, uma
nova geracao que Serres (2018) chama de (gefagBgarzinhaTratase de uma geracao que
nasceu com a web 2.0 (na virada do milénio) e tem na cibercultura, nas tecnologias
informacionas seus fundamentos ontolégicos, seus modos de se comunicar, aprender, enfim,
ser . Esta geracdo “tem o mundo nas pontas d
relagdo coextensiva com os meios informacionais. Sao formatados por ela. Eles tém suas
cabecagos computadores) diante de si, diz Serres. E esta geracdo a que povoa as escolas e
criam mundos virtuais.

Contudo, persistem obstaculos que 0S suUj
taticas, “pequenas geni al i daeahefisids advimdbsi dhi anas
cibercultura. Michel de Certeau, em seu litranvencao do cotidian{?014), chama a estes
comportamentos de “taticas?”, em oposi cédo a
resisténcia, subepticias, microrresisténcias diantewte sistema que veda caminhos ou nao
supre necessidades. A inteligéncia popular se enquadra nesse terms.dratd e u ma “ ar t
fazer?”, essa sabedoria situada, cultural mel
desenvolvem. Alguém pode identifta com o “j ei ti nho kedaariel ei r o
da bricolagem, da reciclagem de sucata, de o
praticante cultural, cercado pela caréncia hdo consegue comprar um computador novo, ele lanca
mao dasucate a restaur a. Faz uma “gambiarra” aqu
resistem as estratégias do mercado, dri bl am

de outro modo.

E notdrioa permanéncia dama logica da exclusdo digital queplica aexclusio
caracteristicados mercados globais e ndo a um@nsequéncia do adventecnoldgico
(ASSMANN, 2007, p. 17). Assim, torree necessario olhparao processo educativo que se
daa partir destes lugares anéninmas quais ®janelas virtuais sdo misculasAo sul o acesso

a essas janelasitd o apenas mais restrito, mas verda
geni al i da dafazérenovasrmareisas di oriar o cotidiano educattemo descritas

por Certeau (2014)Num mundo constituido deultiplas exclusdes, profundas caréncias,
vulnerabilidade social e quasex c | usao di gital um ol har outr

necessario para a pesquida. nesse contexto socioeducativo, semiarido, de janelas
informacionais precérias e escolas de teh& que tém flieescido eventos e bons augurios

PRODUCAO-APRENDIZAGEM TECNOLOGICA: flores silvestres em terreno
semiéarido

Mas apesar das referéncias geograficaé@oseconémicas desfavoraveisya escola
publicanorterio-grandense¢em apresentadom fendmeno animador: alguns estudatées
logrado transitar desde um porgerodo dominio da técnica cientifica, até o ponéowina
autoria criativamediada ndo apenas por saberes curriculares estabelecidos, sendo por novas
relacdes atores(as)/ambiesigucacionaligados ao ciberespacgo e a comunidades tecnoldgicas.
Apesar das condicbes adversas, estes atores(as) tém logrado se constituir nA@m@penas ¢
autores(as) de novas tecnologias, mas artificegweproprios saberes/fazeres

As ideias parcialmente socializadas aqui partem justamente do seguinte questionamento
surgido dessa producéo prolifera, observadksuse pode formulase como problaa geral
de pesquisa nos seguintes termos: como se da o processo pelo qual estes atores(as)/autores(as),
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embora sujeitos a condicbes de extrema vulnerabilidade socjahseexclusédodigital,
conseguem se relacionar com as novas tecnologias informacienai®do a extrair delas
novas possibilidades de aprendizaganmoducéo, tornandse assim autores(as) nao apenas de
novas aplicacdes informaticas, mas, ao mesmo tempo, deaigtecade si mesmos®u,
reformulando através de quais processos, taticasdicties materiais e conceituais se da a
producaeaprendizagem técnigaformacional de sujeitos/atores(as)/autores(as) da educacao
expostos a contextos de extrema vulnerabilidade sogisdgeexclusaaligital?

As seguintes paginas refletem alguns avaegoslirecao a estas questdes e apresentam
indicagOes parais de uma primeira sondageoma apalpadela no escuro, a partir de uma
entrevista piloto realizada a um dos atores de projeto de pesquisa que percorre o caminho da
producé@eaprendizagemntécnicainformacional em escola periférica de Mossord. Fsata
assim, de um estudo de caso, um relato de vida, de experiéncia biografica, no qual se busca
mostrar alguns elementos dessa itinerancia de prodyg@&adizagem, assim como algumas
relacBes/situacdes quercam esse processo a partir do ponto de vista do proprio atdf/autor
Quer se realizar, assim, uma escuta ativa dessa voz, tornando esse saj€io tamto de sua
(in)formacéo de si mesmo quanto (in)formador do pesquisador da pefegmiagdo que aq
se propde, privilegiando assim o ato de fala enquanto revelador da experiéncia. ¥ingular

A pesquisa se desenvolwas dependéncias da Escola Hermdgenes Nogueira, desde 20
de marco do presente ano (2DR19 sujeito € um aluno de 16 anos, que cursao@®io ensino
médio (sujeito PG) e participa de projetos cientificos da escola. Alguns excertos desta entrevista
serdo a ase do presente informe parcial entrevista consistiu de questbes abertas, embora
semtestruturadas, que buscavam provocar o diadogatalisar a fala do sujeito. Este informe
muito parcial @ncompleto destaca aqqguais os principais obstaculos enfrentados por estes
atores durante o processo de prodegg@@ndizagem?

ROBOTICA : um acontecimentod uma paix&o

Querendo indagasobre as condi¢cdes materiais e conceituais em que se deu o0 encontro
com a programacao e o inicio da aprendizatgnoldgica, seguige a seguinte conversa:

[5] Quando vocé fez seu primeiro projeto, antes de relaliaéocé tinha feito
algum curso de igrmatica ou de programacao?

Quando eu tinha 13 anos, em si, foi quando eu comecei a me introduzir na questao
da robdtica, que tinha minha antiga escola que era o Matin®ega. Nisso
surgiu a paixao e eu comecei me destacando dentre os &wonsecei & pras
competic6e$INFORMACAO VERBAL)*

A resposta nadao constituiu um simples *“sin
constréi uma narrativaautobiografica GP se situa num tempo determinado, cronoldgico,
qguando eu tinha 13 anppara exprimir unacontecimentoo primeiro contato com @uestao
da robdtica—o surgimento de umaaixda Ao mesmo tempo, ele se sitmam espago
especifico,minha antiga escoladestacando um pertencimento, uma implicacdo com um
mundo especifico. E o que parece uma histori

430 limite do estudo, em Ultima instancia, seria o escopo articulado na fala do interlocutor. Outras fontes, dados e
depoimentos vém a contribuir para o comentario compreensivo do mundo que cerca o praticante cultural ou
aprendente.

“Todavia, esta centralidadefloa | a n&do deve i mplicar uma volta ao ind
se dirige aos modos de acao, de fala e operacdo dajeitelocusordinario de incidéncias e convergéncias do

sociais e suas possiblidades.

45 Escola Municipal de 1° graudalizada no bairro Abolicéo 4.

46 Depoimento colhido ao sujeito da pesquisa em 20/03/2019
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e ainda inacabadé&az trés anosmas néo ficou no passado. Nao se trata de um evento apenas
lembrado, a memoériade um momento qualquer, mas um momento que O marcou
profundamente: “nisso surgiu a paixao”
Estapaixdorevelase comaim elementanauguralque precisa ser destacado. Sabge
a afetividade, a emocdao, o interesse do educando constitui elemento furtdanteeso
educativo A paixdopode ser entendidao mo uma “emo¢cao ou senti men
6di o desej o, etc), capaz de alterar o compor
640).Ela ésuficientemente forte para criar um carater, ethrss (U d ¥ gma transformacéo
nos modos de ser do sujeito. Tratade uma ressignificacdo que se d4 como revelacdo de novas
possibilidades de reconfiguracdo do real. Uma rupseranstaura na mesmicG foi e
permanece encantado no encontro com a robdgi@ encontro torase umacontecimento
uma experiénci&airologica'’.
Longe de responder ao que a pesquisa parecia apontar, o interlocutor, como se V€&, se
instala em sua narrativarticulasua experiéncia como aconteeimo singular que o apaixonou
O praticante culturalqguem quer que seja, ndao constitui um idiota culigmal se deixa levar
inerte pelos“rigores de uma pesquisa. Et®-age, ele cria rodovias, elem a liberdadele
criar sua propria narrativa sobre si mesmo. Este primeiro achado €, sem @d)fmlanativo
e enriquecedorContudo, obstinado em indagalgsecircunstancias e competéncias das quais
disponha este sujeito em seus primeiros contatos com o mundo da informatica insistimo:

7 Nesse projeto te ensinaram programacao?

N&o a programagdo em si, dito; e sim basicamente a l6gica que éogos b

e tal. MX3 E EVER3 e Hardwind. Sdo trpkacazinhagjue servepra vocé
montar um robd. Pronto, entdo é um modelo bem bésico. E, s6 pra vocé pegar
a logica. E uma forma de eles lhe incentivarem a ir pra esse ramo, entendeu?
6 [...] Entdovocé teve um professor que te ensinou robética?

Sim. Teve um mentor. Que sdo aluno da UFERSA que tém esse projeto.

A questdo 7 queria indagar as competéncias que o sujeito desenvolveu durante esse
primeiro contato com a roboética. Porém, dizer que hoavencontro com a robética poderia
levar a crer que ali se deu um processo sistematico de ensino subsidiado por uma ecologia
informacional ou um processo linear e bem conduzido. Mas ndo. GP diz que se tratava de uma
atividade muito bamideees Ihincantivarenm asir pfalessa raniop r

entendeu?”. A experiéncia €é curta, O projetc
consigo grandes habilidades, nem aprende programacéao. Leva, porém, algo poderoso no peito:
apaixaa

Em suma, ai é8 um jovem gue se inicia na robdtica aos 13 anos, no encontro com um
grupo de jovens universitarios que desenvolvem um projeto de extensdo em roboticse Trata
de uma excec¢do, um acontecimento, um encontro apaixonante com o mundo da robética, um
aconteanento transformador, um acaso feliz. Mas também se vé um jovem que n&o possui
curso formal de informéatica, ou programacao, cujo maior capital, até este ponto, € sua paixao
pelo mundo tecnoldgico que Ihe era, de certa forma, alheio e, de alguma forma, Seuio
por algum tempo, ja que o projeto de robotica foi abortado quando mudou de esceke Abre
ai um vastissimo micromundo a ser descrito.

PEQUENAS, MUITO PEQUENAS, JANELAS PARA O CIBERESPACO

47 A palavra greg&airos(e Us)) egfode ser traduzida C 0 mo ocasi dao” ou
oportuno” para algo acorteedeor ,( ARI STOT &L BEgdurdga’uy 6t & mp
(ASSMANN, 2007, p. 20213).
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As questBes 8 a 14 tentaram revelar quais foram os meios de acesso a informacdao,
principalmente, ao ciberespaco, disponiveis para GP. Além disso, queriam indagar de que
taticas este sujeito se valeu para vencer caréncias materiais e conceituais quano d&var
producaeaprendizagentecnoldgica, nos seguintes termos:

8 E a partir dai [do 9° ano], pra vocé fazer esses projetos mais complexos?
Como é que foi? Como foi que vocé aprendeu?

Ai eu cheguei no segundo ano. Eu tinha parado com a robdtica. [..,]Jévias

si, no segundo angdo ensino médig] eu encontrei dois amigos meus
conversando sobre o projeto. [...] Por que, em si, a gente ... eu tenho um
menino que estudava na minha sala chamado W. Ele é deficiente visual. Nas
aulas de matematica ele estavadaehtristecido, cabisbaixo. Ai comecou a
ideia. Mas, em sieu ndo tinha base E assim, légica nenhuma de
programagéo propriamente dita que é algoritmo, java, isso [eu] ndo tinha.
PegLei e comecei a estudar, em casa

O interlocutor opera outra inflexdo interessante.e§#a sua historia—ele obvia um
tempo que ndo pareceu importante, um tempo que pareceu ndo existir (o primeiro ano do ensino
médio). Retoma sua narragéo a partir do segundo ano, quando se encowtreogordesafio
de um projeto tecnolégico em sua nova esoBlal. (Est.Hermégenes NoguelyaE como se
ndo houvesse 0 que contlsde a Ultima vez que 0 encontramos no projeto de robigtica
faz pensar que, de certa forma, sua historia € a histGsizgagaixaa Isto ndo quer dizer que o
rel 6gi o parou, absolutamente. Ma-di o1 apaion die
com o tempo em que Gha parado com a roboticad hermenéuticas deste evento deve ser
melhor preparada. Ha uma rica experi@n@rrativa do tempo indistinta de um fagee deve
ser melhor compreendiaa ampliada.

Um fato 6bvio e important&P tem m computador. Isto deveria dganal, mas cobra
outras proporcées em mundos aridos. O computador, segundo figura proposta hgdr Mic
Serres (2018, p . 35, 3 7 ) Polegarziaha Maretapligitalao “ ¢ a b ¢
computador ndo € um objeto qualquer, mas a extenséo do proprio sujeito: € sua inteligéncia que

ai se coloca diante dele como ‘datguedadesi g:
memdéria mil vezes mais poderosa; uma i magi na
Contudo, essa “cabeca” nao € uma mercador

esse equipamento, para uma maioria, € proibitivo e excludente. O munéwrmatica, como

o mundo todo, ainda responde a légica de mercado. A tecnoldgitouxe uma quebra da

|6gica de mercado excluderftsSSMANN, 2018). E esta € a realidade na qual esta imerso GP.

Ele ndo teve condicbes de comprar seu computador. Elesapenee m di ant e de si
e sua inteligéncia porque ele mesmo teve de, literalmente, fapuaté@ue ele faz questédo de

dizer [e que deve ser dito]:

Tenho meu computador que eu mesmo montei.

Que vocé mesmo montou?!

Montei, com resto deomputadorefN« 0, ami gos i am jogar pe-
me dé &, com isso eu fui montando meu computador

GPtevedeimontandp pouco a pouco, peca por pec¢a,
pecas que recebeu de presente ou que ia coletando. Estaétioaajue usou para driblar a
limitacdo material para ter acesso ao ciberespagco-Jrata de uma “cabeca” que
l6gica excludente do consumo, ndo foi comprada, mas criada, a partir de outro modo de
consumg do reuso, da sucatari@ontra a indstria da obsolescéncia GP faz aquelas pecas
voltarem ao uso. Em vez do consumo obsolescente do novo, o reuso do velho.
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Mas ndo € suficiente ter o computador, faltava também o acesso a internet, o que foi
provido sédepoisde um bom temp&ua méae, com gndes sacrificios, conseguiu instalar um
servi¢o ainda precario depois de bom tempoMas este também ndo foi a Ultima caréncia,
haviam as conceituais e operativas. O que fazer quando as duvidas apareciam nas primeiras
tentativas de programacgédo? Ondecprar a informagéo necesséaria? Ele tinha uma cabeca
diante de si, mas € preciso saber navegar por suas redes:

Comecei a ver primeiro o Pitmaminha primeira programacdo. Primeira
linguagem de programacdo. Estava ouvindo, ndo estava aprendendo direito.
Cormrecei a ter divida.

GP tinha encontrado caminhos no ciberespacoia Seteressante mapear esses
caminhos, saber que site, que rotas percorreu no ciberespaco? Que atos de curriculo instituiu?
Que redes teceu? Que relacdes criou? Questdes a serem andaldiems. Porém, diante das
duavidas, quando faltava o caminho autodidata pelas redes, que outros caminhos seguiu, que
novas taticas para driblar essas limitacdes?

Ai, eu fui pra UFERSA. Eu tinha uns amigos l4. Eu ficava no laboratério do LCC
(Laboratoro de Ci éncias da Computacédao) de | &.
eu ia pra la, sentava, ficava la mexendo no computador. [Se] Tinha divida, o aluno

que tivesse la eu ia tirando. Tipo assim, na maior doidera mesmo. Ai eu ia fazendo

isso todo dia. Eu ide manha para a UFERSA, chegava, tipo, me vestia la. Vinha

pra escola. Comia dentro do 6nibus, vinha pra escola. De noite eu chegava em
casa “morto”, via uma coi sasmoprocessa r a, de

El e se vale de uingecide cecomen A icananidiade ananimq dea
praticantes culturais da UFERSA. Mas para incluir esse recurso, esse itinerario, tera de
reestruturar seus habitos, reinventar o uso das horas, programar seu dia, vencer a falta de
incentivo, até mesmo adificuldee econdmi ca para aceder a essa
assim seus caminhos. Por ar e por terra, na rede virtual e na rede atual. Enfim, ha ai um rico
fildo para explorar.

DESCONEXOES, DESCOMPASSOS E OUTRAS PEDRAS NO CAMINHO

Quando indagadsobre quais as maiores dificuldadeg enfrentou nesse process®
fala com clarezaEntre outras, duas dificuldades se destaeadificuldade delocomocéao e
principalmente a falta de apoio ao projeto.

O, minhas maiores dificuldades fofjaestdo da UFERSA. Ldgico, eu tive que ir
“bater” no outro |l ado de Mossor 6. Il r de
acreditar no projeto. Aqui eu chegavanaescole os pr of d@nseores d
pare de perder tempo com isspcénéo vai conseguirdho ” . | sso que me
mai s ainda pra dizer: “poxa, ai, eu con
na primeira feira que aconteceu, aqui no Hermogenes, a gente s6 apresentou a
ideia do projeto. Ai todo mundo desacreditado da gente. A gente passom s

a ideia {bid.).

Aspectos da cidade, como a distancia, a falta de recursos para o transporte, obviamente,
aparecem como limitantes. Contudo, ndo €, nem de perto a mais desenvolvida na narrativa. GP
fala batendo um punho fechado contra a palma tfta owéo e refere o que ouviu de algum
professorcé nao vai conseguir na&ntao ele dedica bons minutos a mostrar como venceu esta

7

enorme dificuldade. Como “chegou | a” a pesar
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do projeto. Ao final, diz comoda a emocéo que a propria frase bem moptaa, ai, eu
consegui essa merba

A espontaneidade, a falta de mascaras no falar, indica que se estabeleceu um didlogo de
confianca, que se esqueceu a presenca de um microfone disfarcado de celular sobre a mesa
Mas tudo estava dito momentaneamente. Era hora de voltar pra aula.

IN-CONCLU SOES

A pesquisa revela, em um primeiro momento, alglescompassosntre os esforgos
deaprendizagenproducéoe as condicdes edudacais e materiais de aprendizado iniciar
0 processo, PG nao tem um computador, ele tem déociiza mesma forma, ndo tem um
celul ar. Tampouco tem acesso a internet
equipamentos para acesso a rede constituem uma desvantagem para sujeitasgie e
publica da escola estadual Hermdgenes Nogueira Costa. Mas ainda ndo esta totalmente claro
os modos pelos quais esta deficiéncia particular é vencida. A construgdo de seu proprio
computador, um outro modo de consumo, constitui uma tatica, masndma@sclareceu toda
a problemaética.

Por outro ladono decorrer do processo, e a partir de sua singularidatge das
limitacdes, PG cria caminhos no ciberespaco. Ele produz atos de curriculo ao determinar seus
préprios caminhos pela web, frequentasdes, estudaprnaseator/autor de um caminho e,
no fim, produtor de tecnologiadlo plano da cidade, ele recorre a comunidades informaticas
(UFERSA) , cria uma rede e, ad meamodemposfdrmapdoe Vv a
0. Assim como determina uaso do tempo, cria suas rotinas, inventa um quadro de horarios.

Na perspectiva institucional, a escola, por sua vez, aparece como espaco de consultas e
de interacdo possivel, mas ndo cdanusprivilegiado do saber. Finalmente, quaatatuacao
docente,0 sujeitoé convocado a um engajamento ésoaial cujo centro (descentrado) é a
propria disposi¢éo para a interagcdo horizomigimento da interdisciplinaridade

p o
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REFLEXOES INICIAIS ACERCA DA INFLUENCIA DOS DESENHOS ANIMADOS
NA APRENDIZAGEM INFANTIL

Silva, Adriele Erik4®
Martins, Joelma Brito de Linda
Lima, Veronica Yasmim Santiaglb

RESUMO

A televisdo, nos dias de hoje, faz parte da maioria dos lares brasileiros e possui uma
programacao especifica para o publico infantil, os desenhos animados. Entendendo que estes
desenhos fazem parte do cotidiano das criancas, o que se busca saber é se 8 podenele

ser utilizados no processo de aprendizagem? Por isso, este trabalho tem como objetivo geral
refletir acerca da influéncia dos desenhos animados na aprendizagem das criangas. Para realizar
tal reflexao foi feita uma avaliacédo da percepcéo das esaugrca de seus desenhos animados
preferidos, compreendendo os desenhos animados como recurso utilizado em sala de aula e
relacionandeos com a aprendizagem infantil. Portanto, neste trabalho foi realizada uma
pesquisa de abordagem qualitativa, fazeselom levantamento bibliografico e uma pesquisa
empirica. Desse modo foi analisado que por seu caréater ludico, pois se utiliza da fantasia e da
imaginacdo do universo infantil, os desenhos que tem carater didatico podem ser uma
ferramenta Util no processe dprendizagem infantil, isso, quando se faz a necessaria mediacéo.

PALAVRAS -CHAVES: Aprendizagem. Desenho Animado. Infancia.

INTRODUCAO

A televisao foi criada em meados da década de 1920, chegando ao Brasil na década de
1950. A partir de entdo ela fez cada vez mais parte da familia brasileira, ocupando espacos
inclusive entre as criangas com sua programacao infantil. Com o passar dosi@is0so
aparelho de TV foi se popularizando cada vez mais, mas também sua programacao,
especialmente a programacao infantil, foi se diversificando. Ha duas ou trés décadas atras
contdvamos com apenas poucos canais de TV aberta com horéarios especifidos para as
criancas. Atualmente tese uma quantidade maior desses canais abertos, além dos canais
criados exclusivamente para o publico infantil na TV por assinatura.
Essa programacdo infantil, contendo desenhos animados para as mais diversasfiaixas e
vao além dos canais de TV por assinatura por meio da publicacdo de seus conteldos no
YouTube, permitindo que mesmo crian¢cas que nao tem acesso a TV por assinatura possam
visualizar seus conteudos usando o celular de seus pais. Esse crescimeigidandeo
programas infantis, especialmente os desenhos animados, traz uma imerséo cada vez maior das
criangas nesse mundo.
Esses desenhos animados trazem um potencial benéfico, estimulando a criatividade, a
imaginacgdo, a aprendizagem de valores socia@neeitos intelectuais, mas também podem

48 Discente do 4° periodo do curso de Pedagogldnitersidade do Estado do Rio Grande do Norte
adrielleerika@gmail.com
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trazem prejuizos para o desenvolvido psicologico e social das criangas, diminuindo uma
interacdo com outras criancas ou com outras brincadeiras ao ficarem o dia todo em frente da
TV.

Esta pesquisa tem uma abordaggnu al i t at i va, a gual nac
representatividade numérica, mas, sim, com o aprofundamento da compreensédo de um grupo
soci al, de uma organi zacao, etc.” (8dd VEI RA
intuito de entender o que ocorre com deteadas criangas quando passam a ter contato
constante com os desenhos animados. Quanto aos objetivos esta pesquisa-stassifita
exploratoria por proporcionar uma “visao ger

fato” ( GI'L 19 2 diz rgspeito 4@ }ema dbksa pgsquisa, btseoum
levantamento exploratério acerca das relacfes entre os desenhos animados preferidos pelas
criancas e sua aprendizagem.

No segundo momento realizamopesquisa acdo como abordagem qualitativa em que
esta se apresenta como metodologia de pesquisa nas ciéncias do ser humano e da sociedade
aqui voltada aos estudos da Educag¢évandese em consideracdo a sua importancia e
definicdo no que concerne as émsdes de aprendizagem a partir da sua pratica, podemos
caracterizar 0 N0SSO processo investigativo como uma pesagaisajue

s

[..] € um tipo de pesquisa social com base empirica que € concebida e
realizada em estreita associacdo com uma acdo ou cesolagdo de um
problema coletivo e no qual o0s pesquisadores e o0s participantes
representativos da situagdo ou do problema estdo envolvidos de modo
cooperativo ou participativo (THIOLLENT, 1995, p. 24).

A pesquisaacao caracterizae fundamentalmente poma acdo do pesquisador com a
situacdo pesquisada, permitindo reconstruir os processos e as relacdes que configuram a
experiéncia escolar. A pesquiagdo definese numa relacdo dialética eraigentes da pesquisa
e pesquisador, visando perceber a rele@ado objeto de pesquisa no contexto em que se
apresenta inicialmente, a sua abrangente contribuicdo no momento da aplicacao e intervencao,

e a sua repercusséo campo pesquisado.

Para compreender como os desenhos animados influenciavam no comportamento d
crianca inicialmente realizese um levantamento bibliografico, identificarsk artigos e
livros pertinentes a pesquisa. Em seguida realmouma pesquisa etnografica, buscando
“l evar em consideracao nadao sO o0 ndaerplicdkadoyi st o
aquilo que é dado por suposto, ou seja, de uma colocac¢ao geral, supostamente entendida, vai se
subtraindo questionament os, até que tudo fii
KAKEHASHI, 1996, p. 22).

O campo da pesquisa foi a U.E.| Iediacédo Barreto, localizada na rua Epitacio
Pessoa, bairro Bom Jardim, Mosser@&rN. E os sujeitos foram a turma, composta por 11
criangas, e a professora do infantil | do turno matutino. Foram utilizados dois roteiros de
entrevista para a coleta de dadiessa pesquisa, sendo um roteiro para as criangas e outro para
a professora. A realizagdo dessa entrevista com as criangas ocorreu em uma roda de conversa
com todas as criangas presentes.

Nesse momento foram realizadas as perguntas e anotadespestas de cada uma
del as. Al ém da entrevista com as criancgcas ta
Animado Bullying (Blendef” . Durante a exi bi-selaobsehacid@adoi ma ¢ &

51 Curto animado bullying (Blender). Zitro Serdi¥autube. 24 set. 20144min12s. Disponivel em <
https://lwww.youtube.com/watch?v=I0RZvBUYgnQ&t=4s> Acesso em
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comportamento das criangas e apds seu fim reafieauma nova rodada de entrevistas,
buscando identificar como a animacéao foi captada e compreendida pelas criancas. A entrevista
com a professora ocorreu apos o fim do turno de aula, quando as criancgas ja haviam sido pegas
por seus responsaveis. Assegusewn sigilo e o anonimato das respostas a professora, nao se
realizando gravacao em audio de suas falas, apenas a transcri¢do pelas pesquisadoras.

CONCEPCOES INICIAIS ACERCA DA  APRENDIZAGEM E DO
DESENVOLVIMENTO INFANTIL

Até o século XVII, filésofos e educadores consideravam a criangca um ser igual ao adulto
em miniatura, homunculo, de quem se esperavam comportamentos, interesses e capacidade
semelhantes aos do adulto. O sistema educacional também refletia esse modmeecon
educando. O sistema educacional tradicional ndo atendia &s caracteristicas da crianga. Era
organizado levando em conta apenas o adulto.

Até o século XVII, filésofos e educadores consideravam a crianga um ser igual ao adulto
em miniatura, homuncal de quem se esperavam comportamentos, interesses e capacidade
semelhantes aos do adulto. O sistema educacional também refletia esse modo de considerar o
educando. O sistema educacional tradicional ndo atendia as caracteristicas da crianca. Era
organiza® levando em conta apenas o adulto.

A partir do século XIX, a sociedade comeca a se preocupar € a observar a crianga, a
familia outrora passa a se ter um cuidado diferenciado, com a educacédo, alimentacdo e
vestimenta, comeca se considerar suas poteridiatles (sociais, afetivas, cognitivas e
psicomotoras). O afeto adquirido pela crianca na primeira infancia por meio da familia ird servir
de base para suas relacdes posteriores.

A preocupacdo da humanidade com a natureza da crianca e com a marcha de seu
desenvolvimento. Filésofos, médicos, linguisticos e outros pensadores do passado tiveram sua
atencdo atraida pela natureza da crianca. O filosofo francégakspres Rousseau (1712
1778), considerado o “descobr i deestudbgacecai an ¢ ¢
do desenvolvimento da crianca. Através da publicacdo dabEwbilen, romancepedagdgico,
Rousseau (1762) cogita, pela primeira vez, d
educal a”

Com a modernidade ocorreu avangos na nreioa tecnologia, a na estrutura familiar
e social. Ha um maior cuidado com a crianca. Perselzpie a infancia trate de uma etapa
que necessita de atencao, amor e afeto para que haja um desenvolvimento saudavel. Preocupa
nos a falta de cidadania esddireitos para com a crianca, pois quando 0s mesmos ndo cumprem
com o seu papel, ha uma falha em seu desenvolvimento emocional.

A psicologia do desenvolvimento foi assim estruturada nesse periodo com o intuito de
investigar, tdo completa e exatamentarga possivel, as fun¢des psicoldgicas das criancas.
Aspectos especificos do desenvolvimento tais como o emocional, o cognitivo ou o social estédo
inter-relacionados e se refletem ao longo dos estagios.

Tal perspectiva modificou os métodos pedagdgicosnféncia, compreendendo a
crianga como um ser em desenvolvimento e em muitos aspectos diferente do adulto. Santos
(1954, p. 51) revela que com

Os progressos da Biologia e da Psicologia experimentais trouxeram um
fundamento cientifico a concepcao atualcdianca. A crianca é considerada

hoje, ndo como simples reducdo do adulto, mas como um ser que apresenta,
em cada fase de sua evolucgdo, caracteres proprios e reacdes especificas que
Ihe ddo uma fisionomia psicoldgica particular.
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Nesse periodo psicolaia se ocupa em compreender as dimensdes que constituem a
crianga, tal perspectivanfluéncia avisdo tomada nos processos educativos que buscam
perceber os aspectos mobilizados no processo de aprendizagem que estdo imbricados na
infancia e no desenvolvim® cognitivo e afetivo que compdem as estruturas mentais dessa
fase e que permeiam ao longo da vida. De acordo com essa concepc¢ao Piaget (1971, p. 271)
afirma que

A vida afetiva, como a vida intelectual é uma adaptacao continua e as duas
adaptacbes sd ndo somente gpalelas, mas interdependentgmis 0s
sentimentos exprimem o0s interesses e 0s valores das acdes, das quais a
inteligéncia constitui a estrutura.

Para que o iividuo mantenha relacbes saudaveis € necessario estar mentalmente
saudavel, é por meio da afetividade que lidamos com as nossas emocdes, cabe a familia ensinar
a crianca desde cedo a lidar com seus sentimentos de forma saudavel. Educar as emocdes é tao

importante quanto ir para a escola, além da familia, a escola também é responsavel pela
formacdo integral do aluno.

REFLEXOES ACERCA DAS IMPLICACOES DOS DESENHOS NO
DESENVOLVIMENTO INFANTIL

A exposicao infantil aos desenhos animados é uma questao impouani glém do
entretenimento da crianca ou de algumas horas de descanso dos pais, pois as criancas podem
aprender muitos conceitos, valores e atitudes diferentes por meio dos desenhos animados. Isso
€ possivel porque “apr endenmspscificbsoabservando go de
i mitando model os, um processo chamado de mod

O processo de modelacgéo diz respeito a uma caracteristica extremamente importante da
aprendizagem humana: o ser humano aprende imitando outros moagjosd® Bandura
(citado por COSTA, 2008, p. 124) entergle por “model acdao o proce
comportamentos a partir de modelos, seja este programado ou incidental. Também se nomeia
como modelacao a técnica de modificagcdo de comportamento comdaisomodel os”
observar outros seres humanos agindo nos mais diversos ambientes sociais, @eriaralo
0 contexto em que suas acdes se realizam e as consequéncias de tais acdes, serve como um
exemplo ou bussola para as proprias acoes.

Desse modo, uenpessoa ndo precisa aprender com 0s proprios erros, mas com 0S erros
de terceiros, vendo como eles se comportam, como tém sucesso ou fracasso nas mais diversas
situacOesgproblema. No caso da crianca esses modelos tanto podem ser pessoas reais de suas
familias, como também personagens ficticios da televisdo. Segundo Costa (2008, p.129) um
model o pode “ensinar comportamentos NoVvVOoSs,;
“ador meci dos e i ncentivar o0os comportamentos

Desse modo, os desenhosnaailos para as criancas tanto podem lhes apresentar
comportamentos desconhecidos para elas até entdo, podem fazer com que elas ponham em
pratica comportamentos conhecidos, mas nao
“obrigado” ou uvaragr@ahca & ter&amportamentos)patecidos com o seu
modelo de referéncia. O psicélogo canadense Albert Bandura cita 0 uso de programas de
televisdo para a promocédo da alfabetizacdo e planejamento familiar em paises com grande
crescimento populacionalfiizando os principios da modelacédo (BANDURA, 2008).

Diante disso o objetivo deste estudo é avaliar a relacdo do desenho animado em sala de
aula com a aprendizagem da crianca. E 0 nosso interesse sobre o tema surgiu do gosto que
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carregamos desde a infémpelos desenhos animados que fizeram parte do nosso imaginario
infantil, influenciando o nosso comportamento nas brincadeiras individuais e coletivas, em casa
ou na escola. Segundo Silva (2008), na educacéo infantil as criangas compartilham diversas
situacOes que envolvem o besstar e a construcao de valores significativos na interacdo social.

A ludicidade/brincadeira torrse, nesta fase, a pratica mais importante para o
desenvolvimento da crianca, favorecendo aspectos cognitivos para o crescinagibo olaia
e sociabilidade.

Na percepcao de Brougere (2000), a televisdo modifica e interfere significativamente na
cultura ludica da crianga, a partir do material transmitido. Por isso, buscamos com esse estudo,
investigar o uso da televisdo em sala da aamo recurso didatico que pode auxiliar a crianca
a aprender assistindo desenhos relacionados com temas trabalhados em sala, cabendo ao
professor selecionar os desenhos que possam ajudar na aprendizagem das criangas e a0 mesmo
tempo proporciona para elasy momento de fantasia e encantamento. Ou seja, é preciso que o
uso do desenho animados em sala de aula seja direcionado e planejado pelo professor com o
objetivo de mediar o conhecimento e a aprendizagem da crianca.

PRINCIPAIS INFLUENCIAS DOS DESENHOS NA APRENDIZAGEM INFANTIL

Para compreender como os desenhos animados podem influenciar na Aprendizagem
infanti | € necessario entender que “grande g
poder da model acao soci al ” prerBesdt@nmbénfairavés a0 8. p
observacdo dos padrbes sociais ja estabelecidos. Bandura (2008) ira descrever que essa
modelacao significa absorver as informacdes que alguns modelos trazem, sendo assim, uma
forma de aprendi zagem. &k iaflmented desagrendizadgetd soaial f o n t
€ a modelacdo simbolica gl obal e variada
(BANDURA, 2008. p. 20), como os desenhos animados, entdo;geodatender que 0s
modelos comportamentais e as informacdes por elesntighos participam do processo de
aprendizagem infantil.

Os desenhos animados alcancam o imaginario infantil, sua principal funcdo é de
entreteni mento, por estar de certa forma vin
forma de entreteniméno de pessoas de todas as faixas et
p. 15). Além disso, os desenhos por seus estimulos audiovisuais sao capazes de fixar a atencdo
da crianca fazendo com que ela absorva de forma ludica e assim mais eficaz a menoisagem p
ele veiculada, inclusive o assunto que estar sendo trabalhado em sala de aula. Binfon (2012. p.
16) afirma que o0os desenhos “podem servir com
uso como entretenimento e diversao e adquiram uma finalidade gedag@ " .

Vale salientar que os desenhos animados s6 poderdo assumir o papel de ferramenta
pedagdgica dentro de sala de aula se for feita também uma mediacgéo, pelo professor, entre o

conteudo trabal hado e o desenho, ’'espear adlftiim
pedagogicos dependendo apenas da intencdao de
p. 16).

Para se obter os dados da pesquisa foi exibido um video, com os 11 alunos do infantil
1, turno matutino da U.E.| Izabel Macédo Barreto, eskzma discussao apos este. Apés, foi
feita uma entrevista com eles e outa com a professora da respectiva sala. A entrevista feita com
a professora Arféd que revela como o uso dos desenhos animados podem ser importantes no
processo de aprendizagem poi s segundo el a
criatividade enriqguecendo o seu conheci mento

52 Afim de resguardar a integridade da professora foi adotado o Pseuddnimo Ana.
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O desenho animado desperta interesse nos alunos, pela histéria e pelos
dilemas que frequentemente traz em seus enredos, podendo favorecer o
trabalho pedagdgico, pois mantém o foco de quem assiste, bem como, a
adaptacéo do mesmo para a vida cotidiana. (BIRRDRZ. p. 17),

Desse modo, entende que o desenho traz um envolvimento da crian¢ca com a historia
narrada, prendendo sua atencao e transmitindo um contetdo de forma ludica, podendo servir
de auxilio na aprendizagem da crianca. As utilizacdes dessehoesen sala de aula devem
ser mediadas e pl ane]| satersudadp ericsidado sisedyversiddde A n a

de desenhos” e a escolha do desenho “depende
forma os desenhos sdo de grande ajudapa@abgrs sor “ des déadegmaeeiree | e s 3
correta, fazendo as mediacbes necessarias p

(BIFON, 2012. p. 17).

Além disso, é importante lembrar que foi observado que a professora, em sua prética
sempre introdz e discute os desenhos trabalhados, e que os mesmos tém sido de grande ajuda
na aprendizagem mesmo que ela tenha direito de usar a TV em um dia da semanagercebe
que ela ndo a utiliza de forma solta, apenas como um entretenimento para as criangas, mas
segundo um planejamento.

Para compreender como as criancas interagiam com os desenhos no processo de
aprendizagem reproduzimos um desenho que trabalhava a tematica bullying que foi o Curto
animado bullying (Blender). Foi observado que as criancas int@magbm o video, pois, logo
perceberam do que se tratava, ndo relacionaram inicialmente a palavra bullying, mas

relacionaram ao seu significado. Houve comet
di sso”. Apdés o0 vVvideo c oenswmischamou aatencédoasles que foier a
“a briga dos meninos, que 0o menino ficou tri
Percebese que eles conseguiram compreender a mensagem que 0 video quis passar.
Poi s, “o0s desenhos a ni ma d esimulosevjsuaig, saadititos, m u m
refl exivos de mensagens e informacbdes sobre

dando assim, uma contribuicdo eficaz para a aprendizagem. A Introducdo ao desenho e a
discurséo apos ele mostram como é importanteaamedio f ei t a pel o profess
por si sO0O nao consegue alcancar 0o que se esp
um complemento do conteudo trabalhado.

CONCLUSAO

O processo de aprendizagem-darpor meio da relacdo que o sujeistabelece com o
meio em que este esta inserido, este deve ser instigante e propicio ao desenvolvimento desse
processo. Logo, a aprendizagem, deve estar alicercada em préaticas com intuito de motivar e
favorecer a interacao detagprepdendd deve sdar coastantep ar a
nesse percurso cognitivo para que haja uma aprendizagem significativa e satisfatoria e o ciclo
de desenvolvimento seja completado.

Diante do que foi abordado percedee que os desenhos animados ja fazem parte do
cotidiano @s criancas, que s&o na maioria das vezes produzidos para entretenimento destas.
Mas, como se pode ver, eles também participam de seu processo de aprendizagem e formacéo
humana. E que compreender como ocorre esse processo € importante para consegair utiliz
de forma eficaz em sala de aula. Poiss@&ue € necessario que o educador faca mediacdo
entre a crianga e o desenho de forma que ela compreenda o que se quer ensinar por meio do
desenho.
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Os desenhos utilizaise da fantasia e a imaginacao paraaraptatencédo através dos
Seus recursos visuais e auditivos. Essas caracteristicas podem ser utilizadas para facilitar o
processo de aprendizagem. Entendendo que uma das formas de aprendizagem ocorre por meio
da observacédo dos modelos sociais onde a cr@rsgEva 0s comportamento, valores e acdes
de outros na vida real ou virtual, e os utiliza como guia para sua prépria conduta. Sendo assim,
tais modelos também s&o encontrados nos desenhos, em seus enredos e histérias que
representam modificam e recriantemlidade. Desse modo, Eles podem ser utilizados pelos
professores como ferramenta pedagdgica.

Portanto, através da observacgéo feita na sala da professora Angsenqta@ios alunos
interagem com os desenhos animados, discutindo as problematicas cw#idasenhos, suas
licdbes morais e informagbes. Obseb& que as criangas conseguem trazer os conceitos
trabalhados pelos desenhos, com o auxilio da professora, para a sua realidade. Assim, percebe
se que os desenhos animados contribuem para procesgagde fdo contetdo discutido em
sala de aula e aprendizagem em si, pois 0s comportamentos, 0s principios e conteudo
trabalhados nas histérias servem como modelo para as criancas.
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UM ESTUDO BIBLIOGRAFICO DO EA D: da origem a contemporaneidade
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RESUMO

A Educacéao a Distancia € uma modalidade de educacdo mediada por tecnologias onde docentes
e discentes estdo separados fisicamente, porem interligados num ambiente cooperativo de
aprendizagem. No contexto educacional atual, a EAD tem crescido tanto noddrasilem

outros paises, motivando o interesse e a aplicacdo quantitativa e qualitativa na investigacéao
cientifica, orientadas por diferentes abordagens tedricas. Essas investigacbes levam a
compreender as especialidades dessas modalidades educaciorgiicagies e resultados,

dessa forma fage necessario debrucar nas crescentes publicacdes e relatos de pesquisas no
foco dessa tematica. Para compreender melhor essticteimégscamos nos fundamenésn

autores comoAretio (1994), Preti (2000), Litto(2003), Lévy (1996) e outro8Buscamos
conhecer através dessa pesquisa bibliografica os benefiainsdalidade de ensino a distancia

desde a criagcao e a proposicdo de cursos, a producao de materiais didaticos, a articulacdo entre
professores e tutoresdafinicdo do sistema de avaliacdo, o estabelecimento dos mecanismos
operacionais de distribuicdo de materiais, de disponibilizacdo de servicos de apoio a
aprendizagem para o0s estudantes e de viabilizacdo de procedimentos pedagdgicos e
académicos. Em um mdo aonde a informacado pode estar ao alcance de todos, esta ferramenta
pode alcancar muitos na area do conhecimento que o mesmo pretende se espedisi2ar.

traz uma proposta de ensino para atender os novos padrdoes de comportamento das pessoas no
mundo globalizado, que estdo cada vez mais dinamicas e interativas, buscando cada vez mais
adquirir novas competéncias e aperfeicoarem suas habilidades profss§ionaiido, mais do

que apenas inserir recursos tecnoldgicos, teenaecessario criar metodologids ensino
adequadas a sociedade em gue estamos imersos.

Palavras Chave:Educacéo a distanciaConhecimente- Tecnologias

INTRODUCAO

A Relevancia da educacgéao atéiscia no contexto educaciortaim crescido tanto no
Brasil, como no ambito internacional, motivando o interesse e a aplicacdo quantitativa e
qualitativa na invesyacdo cientifica, orientadas por diferentes abordagens tedricas. Essas
investigacdes levam a compreender as especialidades dessas modalidades edusaagnais
aplicacdes e resultados, dessa fqorfaase necessario debrucar nas crescentes publicacbes
relatos de pesquisas no foco dessa tematica.

Assim, 0 macro cenario deste trabalho é a prépria EAD, constituido por panoramas
integrados e articulados que dao condi¢cfes a estruturacdo e organizacdo dessa modalidade de

5 Professora do Ensino Fundamental da Rede Estadual e Municipal da cidadéosder6/RN.
Francione.costa@gmail.com

5 Enfermeira da Estratégia Saude da Familia da Prefeitura Municipal de Mossor6/RN.
Franci_medeiros35@yahoo.com.br

%5 Professora e Orientadora Educacional do municipio de Serra dawholanda@hotmail.com

5 Professora do Ensino Fundamental da Rede Estadual do Estado do Rio Grande do Norte
Tatianadavi31l@hotmail.com

ENACEI/SEMAPED, UERN, Mossord, RN — 2019


mailto:Francione.costa@gmail.com
mailto:Franci_medeiros35@yahoo.com.br
mailto:Luizaholanda@hotmail.com
mailto:Tatianadavi31@hotmail.com

115

ensino. Isso envolve desde a criagé proposicao de cursos, a producdo de materiais didaticos,

a articulacdo entre professores e tutores, a definicdo do sistema de avaliacdo até o
estabelecimento dos mecanismos operacionais de distribuicdo de materiais, de disponibilizacao
de servicos dapoio a aprendizagem para os estudantes e de viabilizacdo de procedimentos

pedagdgicos e académicos.

Desse modo, dependendo da instituicdo, do alcance de sua area de atuacdo, das
finalidades educacionais propostas e da natureza dos cursos oferecitiosuia eecessaria
para o desenvolvimento da EAD pode ser mais ou menos complexa.

Quanto a instituicdo da modalidade de ensino a distancia, cabe salientar a importancia
de se perceber que a aprendizagem n&odeé um
afastado da relagdo com o outro, sem interacdo e convivéncia. Se ndo, ao contrario disso, a
concepcdo de aprendizagem deve ser amparada em uma filosofia que proporcione aos
educandos a oportunidade de interagir, desenvolver ideias compartilhadesecec e
respeitar diferentes culturas e construir o conhecimento.

Em um mundmo quala informacéo pode estar ao alcance de todos, esta ferramenta
pode alcancar muitos na area do conhecimento que 0 mesmo pretende se especializar. Nesse
sentido, fazse \alido também expor que as teorias educacionais continuam evoluindo e, ao
longo dos tempos, vém sofrendo modificagcbes com a permanente necessidade de se adequarem
as expectativas de cada época.

Assim, a educacao, por ser um processo de renovacao, emigserecursos e outras
estratégias pedagodgicas surgem, especialmente pela presenca das tecnologias, é preciso
repensar e integrar o individuo na sociedade de maneira que o0 mesmo contribua com seu
conhecimento, compartilhe suas ideias e construa uma edubaggialidade. Contudo, mais
do que apenas inserir recursos tecnoldgicos, ‘ensecessario criar metodologias adequadas
a sociedade em que estamos imersos.

Com relacdo a metodologia de ensinopgeciso saber que ela ndo diz respeito
unicamente as técas de ensino como, por exemplo, o uso do video, o trabalho em grupo e a
aula expositiva, videos aulas ou trabalho de campo. Essas metodologias sao estratégias que o
professor emprega para auxiliar seu aluno a construir conhecimento a partir dos mesume
conceituais e dos recursos materiais que utiliza, ou seja, existe uma relacao das estratégias com
0s instrumentos e isso é o0 que contribui para o processo de constru¢do do conhecimento.

A EAD NO BRASIL E NO MUNDO

O mundo em rede e as novas tecnologias ligadas a internet estdo reorganizando as
formas de comunicacdo e estruturacdo da sociedade. Essas tecnologias vém prometendo
reestruturar também os rumos do processo de aprendizagem.

Fazendo uma retrospectiva selareducacao brasileiggercebese quehistoricamente
a mesmarivilegiou socialmentesmais favorecidos, atribuindo a grande massa populacional
uma educacao falha e com inUmeros problemas estruturais. Entre esses prpbleéenass
citar a superlotacagdassalas de aula falta de estrutura fisica das escolaspeofessor com
um Unico recurso que é o lapis e o quadro.

Esta é a realidade da grande maioria das escolas publicas brasileira. Diante do quadro
gue acabamos de descrever, 0s alunos sdo ¢tsrpad uma forte desmotivagéao, talvez por isso,
muitos acabam buscando um Ensino a Distancia para estudarem de forma mais rapida, visando
no EAD uma educacao futurista.

A modalidade EAD, Educacdo a Distancia, em nosso pais efetivado a partir da
implementago das novas tecnologias de informagcdo e comunicacdo, da condicdo de
distanciamento fisico entre professor e aluno, tida a principio como a tdo esperada
democratizagdo do ensino superior para uns e fracasso do ensino formal para os mais céticos e
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tradicioralistas, teve seu inicio ainda no século XVIII (VASCONCELOS, 2010; GOLVEA;
OLIVEIRA, 2006, apud ALVES, 2011, p. 04). A autora estabeleceu em seu estudo uma linha
do tempo que demonstra a evolucao e propagacgao desta oferta de ensino:

QUADRO 1- Evolu¢éo daEAD no mundo

Ano Evolucéo
1728 Marco inicial da Educacao a Distancia:
1829 Na Suécia é inaugurado o Instituto Liber Hermondes, que possibilitou a mais de 150

pessoas realizarem cursos através da Educacéo a Distancia;

Em Berlim, a Sociedade de Linguas Modernas patrocina os professores Charles Tous

1856 Gustav Laugenschied para ensinarem Francés por correspondéncia;

1948 Na Noruega, é criada a primeira legislagcao para escolas por correspondéncia;
1969 No ReinoUnido, é criada a Fundacao da Universidade Aberta;

1972 Na Espanha sao fundadas a Universidade Nacional de Educacao a Distancia
1978 Na Costa Rica, é fundada a Universidade Estadual a Distancia;

1987 E criada a Fundac&o da Associacdo Europeldniersidades de Ensino a Distancia;
1990 E implantada a rede Europeia de Educacgéo a Distancia e o relatorio da Comissao s

educacdo aberta na Comunidade Europeia.

Fonte: Alves, (2011, p. 05)

Todos esses acontecimentos e instituicdes foram importantes para a consolidacao da
Educacao a Distancia, oferecida atualmente em todo o mundo. Hoje, mais de 80 paises, nos
cinco continentes, adotam a Educacgéo a Distancia em todos os niveis de ensiogramapr
formais e néo formais, atendendo milhdes de estudantes (GOLVEA; OLIVEIRA, 2006, apud
ALVES, 2011).

No Brasil, os dados registrados da EAD mostram que a implementacdo dessa
modalidade por aqui € tardia em relagcdo ao mundo, ja que segundo aditeesiontam ao
século XX. Outro ponto a se destacar € o surgimento do Instituto Universal Brasileiro, atuante
ainda nos dias de hoje, iniciado apenas em 1941 e né&o foi o primeiro instituto a trabalhar nesse
segmento. (MAIA; MATTAR, 2007; MARCONCIN, 201RODRIGUES, 2010; SANTOS,

2010, apud ALVES, 2011, p. 05). Assim nos apresentam os pesquisadores.

QUADRO 2 - Evolucdo da EAD no Brasil

Ano Evolucgéo
1904 O Jornal do Brasil registra, na primeira edi¢do da se¢éo de classificados, anincio que (¢
profissionalizacao por correspondéncia para datilografo;
1923 Um grupo liderado por Henrique Morize e Edgard RogtfRitéo criou a Radio Sociedade d
Rio de Janeiro que oferecia cursos de Educacéo a Distancia pelo radio brasileiro;
1976 E criado o Sistema Nacional de Teleducac&do, com cursos através de material instruci
1979 A Universidade de Brasilia, pioneira no uso da Educacéo a Distancia, no ensino super

Brasil, cria cursos veiculados por jornais e revistas, que em 1888séormado no Centro de
Educacao Aberta, Continuada, a Distancia (CEAD) e lancado o Brasil EAD;

1992 E criada a Universidade Aberta de Brasilia, acontecimento bastante importante na Edug
Distancia do nosso pais;

1996 E criada a Seetaria deEducacéo a Distanci@EED;

2000 E formado a UniRede, Rede de Educac&o Superior a Distancia;

2005 E criada a Universidade Aberta do Brasil, uma parceria entre 0 MEC, Estados e Munic

2009 Entra em vigor a Portaria n° 10, ded®julho de 2009, que fixa critérios para a dispensa (
avaliacdo in loco e deu outras providéncias para a Educacéo a Distancia no Ensino Sup

Brasil.

Fonte: Alves,2011

ENACEI/SEMAPED, UERN, Mossord, RN — 2019



117

Ao analisar a linha do tempo de Alves, (2011), obssevgue simpleprojetos foram
desencadeanedse num sistema complexo que hoje abarca todo o nosso pais, seja em relacao
ao alcance das universidades e dos cursos de uma ponta a outra do pais, gislpede lque
hoje existe @egula essa modalidade de ensino juntamemne todas as outras que compdem
o sistema de educacao no pais, com destaque a I3DB/96.

Projetos bem sucedidos ou permanecem até hoje como sdo os casos do Instituto
Universal Brasileiro e do SENAC, ou deram origem a novos projetos pelas experiéncias
realizadas previamente como foi o caso da Universidade Aberta do Brasil.

PERSPECTIVAS DA EAD PARA O ENSINO

O EAD traz uma proposta de ensino para ateagérovos padroes de comportamento
das pessoas no mundo globalizado, que estédo cada vez mais asn@mierativas, buscando
cada vez mais adquirir novas competéncias e aperfeicoarem suas habilidades profissionais.
Utilizando tal recurso, as pessoas puderam comecar a produzir seus proprios contetudos para
ensinaraterceiros e até mesntiweram a iniciéiva de criarem um negoécio na area.

Crescendo em ritmo acelerado hoje o EAD se tornou para muitos pesquisadores como
sendo um dos métodos de ensino mais completo e eficiesge.novo modelo de educacao
vem ganhando cada vez mais espago na sociedader@omando novos caminhos e
possibilidades a todos, poisducacdo presencial ndo da mais conta das demandas das novas
geracdesAs novas ferramentas digitais vgmnopiciando alternativas parmplementar as
praticas de ensinooportunizando um caminho para dinamizar as diversas praticas de
aprendizagem.

Entre os criticos da EAD, Gomes (2013), ressalta que: a Educacéo a DistantiaoEaD
Brasil foi criada e se desenvolveu por meio de iniciativas privadas e decretos governamentais,
cumprindo uma trajetoria que acompanha a introducéo e o crescimento de cada tecnologia no
pais. [...] O discurso da democratizacéo do ensinengetransfomando, por vezes, em fetiche
para a solucdo quase magica dos problemas educacionais.

Ultimamente, a EAD tem representado um papel importante também na expanséo do
ensino superior privado, pois tem sido utilizado para ampliar consideravelmente o nimero de
alunos, baratear os custos e maximizar os lucros. (GOMES, 2013) Lemgruber, (2012, apud
GOMES, 2013) argumenta que a denominacao “ mo
tecnologica dos processos de ensino e aprendizagem significaria dizer que & qoueio
determinaria a relacéo pedagodgica e que 0s recursos pedagogicos € que ditariam a acdo docente.

Esse fator em especial abre margem para a reflexdo sobre o papel do aluno e o do
professor enquanto seres humanos nessa relacdo intrinseca ao ensiata E&® ou
presencial, enfatizando a necessidade da afetividade ao longo do processo, sendo ela a
facilitadora e mesmo condutora dos processos de ensino e aprendizagem.

Para Litto, (2014) presidente da Associacdo Brasileira de Educacao a Distancia (Abed)

e Professor Emérito da Escola de Comunicacdes e Artes dastésélaro os beneficios que o

ensino a distancia podem propiciar para os sistemas educacionaistamasdalidade de

ensino nao substituira por completo os cursos presenciais, visto quieet & pensar na
coexisténcia dos dois model os. Segundo Littoa
cursos a distancia, porque muitas ndo se adaptam a essa pratica e precisam ter o professor ao

|l ado”, coment a.

No entanto, para o docente haumeproncei t o e um “conservad
populacdo brasileira em relagdo aos cursos a distancia que sdo um grande entrave para a
implementacédo da EAD no Brasil. Litto, (2014) acredita que as criticas a EAD provém de um
total desconhecimento das corgjas do modelo dgprendizagem no exterior.
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A EAD NA EXPANSAO DO ENSINO SUPERIOR

O Ensino Superior e de formagédo técnica até pouco tempo, tinha uma area presencial
muito restrita para a imensa territorialidade brasileira. Como afirma Aretio (2001) educar por
meio de formas convencionais ndo atendem, na atualidade, as demanda&eoal&ado nas
capitais e eventualmente em cidades de maior adensamento populacional que no interior, 0
ensino superior, graduacgdo, gaduacdo (lato sensu) e de formacao técnica, por meio de
unidades isoladas faculdades e escolas técnicasdo propocionava maiores opcoes de
escolha.

Muitas eram as dificuldades para se obter uma qualificacdo profissional. Dentre os
desafios estavam os deslocamentos, as distancias, as condi¢cbes sociais e as vagas limitadas,
tornandese barreirasa grandes contingerstee jovens, condenados a margemfatanacao
bésica e profissional.

Nos anos 70, o numero de vagas nas universidades federais, particularmente, cresceu
em ritmo acelerado. Na referida década, a perspectiva era alcancar um milhdo de matriculas.

Esse cresoiento na oferta de vagas possibilitou a ampliacdo e diversificacdo dos
cursos. Mesmo com toda essa ampliacdo a area de abrangéncia permaneceu limitada em termos
de espacialidade fisica. Dessa forma, o Ensino Superior de Graduacaegmdedsao
permaneciarestrito as sedes nos campus e em alguns casos aos campi que iam sendo
implantados por algumas universidades. Para Arretio, 2001.

A evolucdo do quadro social e o desenvolvimento do pais, na segunda metade
do século XX, e na primeira década skculo XXI langou um olhar mais
atento para as vastas areas interioranas, cujos contingentes populacionais
estavam desprovidos de uma proximidade maior com a formacao superior.
(Arretio 2001, p. 64)

O processo de interiorizacdo da capital brasileiraemirgoeste e a dindmica dos
processos demograficos por todas as regibes geograficas da imensidao territorial do pais
trariam, a discussao sobre o dimensionamento espacial do ensino superior. O desafio era saber
como alcancgar grandes contingentes joveneais mais distantes.

Através das politicas de expansao as universidades passaram a ramificar seus campi e a
dominar as universidades publicas, levando a novas formas de ensino superior para diversas
regides do territorio brasileiro. Mesmo com toda esgq@mnsdo a modalidade presencial nos
campi se mostrou insuficiente diante dos custos de diversificacdo dos cursos requerida pela
crescente aspiracdo dos estudantes e da prépria necessidade do pais em termos de
aproveitamento e qualificacdo profissional.

Como afirma a Constituicdo Brasileira, a educacao € a base para o desenvolvimento
social, cultural e econémico e, faz parte dos direitos constitucionais que todo cidadao possa ter
acesso a um ensino de qualidade. A grande questdo € como proporcionareisserd
igualdade de oportunidades para que cada um possa construir sua identidade pessoal e
profissional.

Utilizada como uma solucéo para solucionar a crescente demanda por oferta de vagas
nos sistemas educacionais, nagodalidade de ensino a distandi@uxe a difusdo do
conhecimento e da formacdo para além das sedes fisicas da universidade. No Brasil,
concretamente, a educacao a distancia (EAD) teve seu momento maior de expansao por meio
do Decreto 5.800 de 06/06/2006, com a criacdo da chamada Uradergiberta do Brasil. Diz
o Decr et eFicaihshtuido.o Sidtema Universidade Aberta do BrabiAB, voltado
para o desenvolvimento da modalidade a distancia, com a ‘finalidade de expandir e interiorizar
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a oferta de cursos e programas de educac& uper i or no Pai s”. Par a
instituida com os seguintes objetivos:

Oferecer, em parceria com as Instituicdes Publicas de Ensino Superior (IPES),

os Estados e os Municipios que fazem parte do sistema, prioritariamente,
cursos denivel superior de formacéo inicial e continuada para professores da
educacadao basica em diferentes 4areas d
educacdo superior publica para reduzir as desigualdades de oferta entre as

di ferentes r egi Gramploksistentaadcienal de-edueagdoa b e | «
superior a di st anci a; - f oment ar o d
modalidade de educacéo a distancia, bem como a pesquisa em metodologias
inovadoras de ensino superior apoiadas em tecnologias de informacéo e
comunicacao. (Preti 2009, p. 456)

Dessa forma, foi instituido o programa de expanséao do ensino superior sob a modalidade
de EAD e, a sistematizacdo do programa ficou vinculada a CAPES (Coordenacdo de
Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel Superior). O Projetdndeersidade Aberta no Brasil
comeca a ser oficialmente implementado em 2005, a partir dos estudos do Férum das Estatais
pela Educacéao criado em 2004. Instituic6es publicas de diversas naturezas passaram a discutir
0s rumos e horizontes da educacdo qemdmssem as necessidades do desenvolvimento
nacional.

A UAB nasceu como um programa de acdo educacional para ampliar o ensino em
localidades mais afastadas dos lugares sedes das Instituicbes de Ensino §gpermnjeto
foi idealizado para amenizar umomento criticovivenciado no ensino superior, onde as
desgualdades sociais e culturais clamavam por uma acao por parte do poder publico brasileiro.

A REPETICAO DO MESMO CENARIO EDUCACINAL BASILEIRO

No cenério brasileiro o que vem acontecendo € apticétcdo das UAB, por meio de
polos avancados, mesmo em lugares onde ha car@gmofasdas de especialistas emI[EA
inclusive para trabalhar nos polos. E possivel também observar a proliferacio de instituicdes
privadas, cur sos e adistaactagueb,cd fongséodoslds muite pamaidasi n o
no barateamento dos cursos conseguido a custa de uma relacdo bastante desproporcional entre
o numero de professor por aluno e na simplificagdo do processo digdiagégico como um
todo.

De um lado, polos universitarios em locais onde a infraestrutura € bastante precéria,
inclusive sem energia elétrica e, de outro, os alunos dos cursos a distancia sdo monitorados
guase exclusivamente por tutores, com vistas ao lucro facil obtido pela efergrande
demanda.

Com relacdo as metodol ogias de ensino, 0
UAB” que, embora tenha muitas virtudes e, el
ndo avancam muito além da adequacdo das ideias pedagdgicasirdp @esencial as
facilidades dos ambientes virtuais de aprendizagem.

Atualmente, as discussdes sobre educacao a distancia parecem ter como foco os avangos
tecnolégicas em detrimento de discussdes sobre outras propostas metodologicas e modelos
educacion& possiveis e necessarios, diante ndo apenas das tecnologias atuais, mas também
diante das demandas emergentes, requeridas pelo mercado de trabalho, para o exercicio da
cidadania e para o lazdPretto (2001, p.112) ressalta que nao basta inserir novoISos
tecnol 6gi cos para el aborar uma “nova” educacg
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N&o basta, portanto, introduzir na escola o video, televisdo, computador ou
mesmo todos os recursos multimidiaticos para fazer uma nova educacéo. E
necessario rependgd em outros temposopjue é evidente que a educacao
numa sociedade dos mas media, da comunicacdo generalizada, ndo pode
prescindir da presenca desses novos recursos. Porém, essa presencga, por si so,
nao garante essa nova escola, essa nova educagao.

E perceptivel que entermos macroestruturais, as mudangas nos paradigmas
educacionais sdo necessarias e urgentes, mas nao acontecerdo de imediato; pelo contrario, a
I nstituicdo =escol ar tende a ser conservado
pedagogicas, muitas vezesjrgem atrasadas, desconexas, envoltas num certo fetiche
tecnoldgico e ainda desacompanhadas da necessaria capacitacao profissional dos professores,
dos alunos e dos gestores.

Na investigacdo de Russell (1999), por exemplo, foram analisados 355 estudos,
redizados entre 1928 e 1998, que comparavam desempenho académico de alunos em cursos
oferecidos a distancia ou néo.

O pesquisador calculou, pelo resultado de cada pesquisa, aquelas que apresentavam, ou
nao diferenca significativa de desempenho académicalaloss e concluiu que ndo havia nada
inerente a modalidade ou a tecnologia empregada que explicasse efeitos de melhorias ou
prejuizo para a aprendizagem nos cursos EAD.

Suas pesquisas também demonstram que ha uma escassez de estudos relacionados aos
sisemas, a gestao, a inovacao tecnoldgica e metodoldgica, as formas de financiamento e custos.

Para os especialistas na area € preciso voltar os olhares da pesquisa para o papel da
cultura e das diferencas culturais nos cursos oferecidos na modalidadearcialist
disponibilizados para o alcance global, pois € preciso analisar o impacto dessa producdo do
conhecimento para as diferencas culturais desses estudantes.

CONSIDERACOES FINAIS

O objetivo principal deste artigo foi conhecer como se deu a expanséaositho B
Distancia no mundo e no Brasil. Percaleeque o EaD tem se consolidado de maneira bastante
dindmica, e assim tem oportunizado a educacéao profissional e diversos niveis de aprendizagem
como: cursos profissionalizantes, ensino superior, educagawats e adultos, chegando ao
nivel de pos graduacédo, representando a importante funcdo de ajudar as pessoas a se
qualificarem.

Essa modalidade de ensino surgiu em meio a revoluciondria interatividade
proporcionada pelo uso da internet e a crescente gigads de ampliacdo dos sistemas de
ensino para atender uma parcela da populagcdo que por diversos motivos sejam eles
socioecondmicos ou, geograficos estavam a margem do processo educacional convencional.

Com o aprofundar dos estudos, percebemos que o EAD trouxe diversas vantagens e
desvantagens para o campo educacional, dentre suas vantagens destacamos que a mesma
possibilitou de fato a expansdo na producdo do conhecimento, em diversos espacos
educacionaisatraves da alfabetizacédo, da formacé&o técnica e da graduacdo no ensino superior
de diversos jovens e adultos. Hoj e essa
expandindo seus polos e, conseguindo chegar a lugares onde antes ndo havia possbilidade d
oferta de ensino presencial, fazendo com que haja mais equidade social no pais no que diz
respeito ao acesso a uma escolarizacgao.

Em contrapartida as vantagens apresentadas, peseagre os pesquisadores da area
a preocupacao com a crescente meitlcaagdo dessa modalidade de ensino e sobre a qualidade
da capacitacdo dos profissionais que sédo formados por essa ferramenta de ensino.
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Entendemos que a EAD nasceu como uma ferramenta para auxiliar os professores em
suas estratégias de ensino e apreygim e se tornou um veiculo difusor e multiplicador na
producdo do conhecimento. Com tudo, defendemos que ela ndo deve ser utilizada de forma
isolada, uma vez que nem todos tém a obrigac&o e a disciplina de estudar sem o auxilio de um
tutor.

Decerto, edoacao é a base para o desenvolvimento social, cultural e econémico de uma
nacao e, faz parte dos direitos constitucionais que todo cidaddo tenha acesso a um ensino de
qualidade. Por tanto, cabe ao poder publico ampliar e fiscalizar todo o processo de ensin
desenvolvido pelos programas de EAD, uma vez que esse sistema de educagao em rede comeca
fora da escola inova as formas tradicionais de ensino dinamizando o processo de ensino
aprendizagem.

REFERENCIAS

ARETIO, Lorenzo Garcia. Educaci@distancia. Baes conceptuales. trEducacion a
distancia hoyMadrid: Universidad de Educacion a Distancia. 1994,

. Educacéao a distancia e globalizacéo: desafios e tendéncias. In: PRETI, O. Educacéo a
Distancia construindo significados. Cuiaba: EQUFMT, 2000.

BRASIL. MINISTERIO DA EDUCACAO. SEED. Disponivel em: http://portal.mec.gov.br/
index.php?option=com_caat&view=article &id=289&Itemid=822Acesso em: 07 out
2011

FREIRE, P. Conscientizacao: teoria e pratica da libertacdo: uma introducdo ao pensamento de Paulo
Freire. Sao Paulo: Cortez & Moraes, 1979.

GOUVEA, G.; C. |. OLIVEIRA.Educac&o a Distancia na formac&o de professores:
viabilidades, potencialidades e limites4. ed. Rio de Janeiro: Vieira e Lent. 2006.

LEMGRUBER, Maércio Silveira. Educacaodistancia: para além dos caixas eletrénicos.
Portal & MEC. Disponivel em: <http://portal.mec.gov.
br/arquivos/conferencia/documentos/marcio_lemgruber.pdf>. Acesso em: 22 jun. 2012.

LITTO, Frederic. Fredric Michael Littdntre o telescopio e o caleidoscépitn: Folha
Online. Sao Paulo, 2003. Disponivel:em
http://www1.folha.uol.com.br/folha/sinapse/ult1063u502.shtml. Acesso em agosto de 2013.

MOTA, J.C. Da web 2.0 acleearning 2.0: aprender na rede. Disponivel em:
http://www1.folha.uol.com.br/folha/sinapse/ult1063u502.shtml. Acesso em agosto de
2013https://www.ead.com.br/eadfpuee-ead.htm27 de marco de 2019
https://www.estudiosite.com.br/site/educaeadistancia/qualmportanciada-eadatualmente

LEVY, Pierre (1996)0O Que é Virtual?. Rio: Editora 34. . (1993). As Tecnologias da
Inteligéncia. Rio: Editora 34.

LIBANEO, J.C. Os métodos de ensindSdo Paulo: Cortez, 1994. P. 1486

PRETTO, Nelson De Luca. Uma escola com/sem futhotecdo magistério: formacéo e
trabalho pedagogico Campinas: Papirus, 2001.

ENACEI/SEMAPED, UERN, Mossord, RN — 2019


https://www.ead.com.br/ead/o-que-e-ead.html

122

RUSSEL, E T. IThe no significant differencephenomenon Chapel Hill: Office of
Instructional Telecommunications, University of North Carolina, 1999.

ENACEI/SEMAPED, UERN, Mossord, RN — 2019



123

ISBN: 978-85-916173-1-9

Il ENACE]

Encontro Nacional de Essing
e |nterdisciplinaridads




